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weder eine juristische Verantwortung noch irgendeine Haftung tibernehmen.

Die vorliegende Publikation ist urheberrechtlich geschiitzt. Alle Rechte vorbehalten.
Die in diesem Buch erwéhnten Software- und Hardwarebezeichnungen sind in den
meisten Fallen auch eingetragene Warenzeichen und unterliegen als solche den
gesetzlichen Bestimmungen.
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weder fur Personen- noch fiir Sachschaden. Programm und Dokumentation wurden
mit grélter Sorgfalt hergestellt, dennoch lassen sich Fehler leider nicht ausschlieRen.

POV-Ray™

POV-Ray™ is short for the Persistence of Vision™ Raytracer, a tool for producing
high-quality computer graphics. POV-Ray™ is copyrighted freeware, that is to say,
we, the authors, retain all rights and copyright over the program, but that we permit
you to use it for no charge, subject to the conditions stated in our license. You can
view the license by bringing up the POV-Ray for Windows about box by using the
Help menu or Alt+B and selecting the appropriate button.

CONTACT INFORMATION for POV-Ray™

License inquiries can be made via email; please check the POV-Ray™ website and
the online copy of this document at http://www.povray.org/povlegal.htmifor the
current email address of the team leader. (Unfortunately we cannot include it here as
we have to change it from time to time due to spam email being sent to the
address).

The following postal address is only for official license business and only if email is
impossible.

We do not provide technical support. We will not mail you disks with updated
versions. Please do not send money. If you want to know how to support us, please
see http://www.povray.org/supporting-povray.html.

POV-Team

C/O Hallam Oaks P/L
PO Box 407
Williamstown,
Victoria 3016
Australia

MESA Copyright (C) 1999-2003 Brian Paul All Rights Reserved.
THE SOFTWARE IS PROVIDED ""AS IS™, WITHOUT WARRANTY OF ANY
KIND, EXPRESS OR IMPLIED, INCLUDING BUT NOT LIMITED TO THE
WARRANTIES OF MERCHANTABILITY, FITNESS FOR A PARTICULAR
PURPOSE AND NONINFRINGEMENT. IN NO EVENT SHALL BRIAN PAUL BE
LIABLE FOR ANY CLAIM, DAMAGES OR OTHER LIABILITY, WHETHER IN
AN ACTION OF CONTRACT, TORT OR OTHERWISE, ARISING FROM, OUT
OF OR IN CONNECTION WITH THE SOFTWARE OR THE USE OR OTHER
DEALINGS IN THE SOFTWARE.

Warenzeichen:

Microsoft, MS, Windows, Windows NT, Win32 sind eingetragene Warenzeichen der
Microsoft Corporation in den USA und anderen Landern.

Adobe, Acrobat Reader sind eingetragene Warenzeichen von Adobe Systems, INC.

""POV-Ray™", "'Persistence of Vision", ""POV-Team™"" and "'POV-Help" are

trademarks of the POV-Team™. Any other trademarks referred to herein are the
property of their respective holders.
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DIALux Version 4
Der Softwarestandard

fUr Beleuchtungsberechnung

Funktionsubersicht

Herzlich Willkommen zu DIALux 4

Dieses Handbuch soll es Ihnen ermdglichen, schnell und
effektiv mit DIALux zu arbeiten. Wenn Sie bereits Uber
Erfahrung mit Windows Programmen verfligen, wird
Ihnen der Einstieg in DIALux nicht schwer fallen. Um den
professionellen Umgang mit DIALux zu erlernen, bietet
das DIAL regelmaRig Schulungen an. Informieren Sie sich
Uber Termine und Inhalte unter www.dial.de oder 02351
/ 1064 360. Neuerungen und Updates finden Sie
ebenfalls auf unserer Homepage.

Im Folgenden finden Sie eine Beschreibung der
Funktionen von DIALuX.
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Neu in DIALux Version 4

Die DIALux Version 4 hat gegenuber der letzten Version
die folgenden Neuerungen:

Es ist nun moglich, in DIALux Lichtszenen zu
definieren und diese einzeln zu berechnen.
Innerhalb dieser Lichtszenen kdnnen Leuchten zu
Steuergruppen zusammengefasst werden und
der Anwender kann Ihnen Dimmwerte und
Lichtfarben zuordnen.

Seit der Einfihrung der EN 12464 ist der Planer
verpflichtet, einen Wartungsplan fir die geplante
Beleuchtungsanlage zu erstellen und die Leuch-
ten hinsichtlich der Wartung zu optimieren. Dies
ist nun erstmals mit einer Lichtberechnungssoft-
ware moglich. Sie kénnen Wartungszyklen,
Leuchten- und Lampentypen hinsichtlich der
Wartung optimieren und fiir den Kunden einen
ausfuhrlichen Wartungsplan erstellen.

Die Einbeziehung von Tageslicht aus energieei-
nsparungs- und aus psychologischen Griinden
wird immer wichtiger. Mit DIALux ist es nun
madglich, neben der kiinstlichen Beleuchtung
auch das natdrliche Licht zu berechnen. Neben
der Berechnung des Tageslichtquotienten und
des bedeckten Himmels, konnen Sie auch Be-
rechnungen bei klarem Himmel und mit direktem
Sonnenlicht durchfihren.

Der Berechnungskern des DIALux wurde von
Grund auf Uberarbeitet. Die aktuellsten Erkennt-
nisse im Bereich der Radiosity Berechnung sind
in den neuen Berechnungskern eingeflossen.
Dadurch ist es gelungen, die Berechnungszeiten
drastisch zu reduzieren und gleichzeitig die Ge-
nauigkeit weiter zu verbessern. Auch die Visuali-
sierung hat deutlich an Qualitat gewonnen und
halt jedem Vergleich stand.

Neben diesen grof3en Veranderungen, sind eine
Vielzahl von Details verbessert worden oder neu
hinzugekommen. Um nur einige zu nennen:

o Strahler ausrichten nach C0,g0 oder I,
Kopieren von Straf3en in Aul3enszenen
Locher in Nutzebenen
Gewdlbedecken
Speichern von 3D CAD Perspektiven
Uberschlagsberechnung auch bei Kreis-,
Linien- und Einzelanordnungen

O O o0oo0oo

o
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Installation

Die Installation von DIALux ist sehr einfach gehalten.
Je nachdem, auf welche Weise Sie DIALux erworben
haben, gibt es unterschiedliche Installationsméglich-
keiten. Bitte schliel3en Sie vor der Installation alle ge-
Offneten Programme und deaktivieren Sie bitte fur die
Installationszeit alle aktiven Virenscanner.

Installation nach dem Internet Download

Wenn Sie DIALux von unserer Homepage (www.DIAL.de)
oder von einer Homepage unserer Projektpartner
heruntergeladen haben, finden Sie eine ausfuhrbare
Datei (exe-Datei), die mit ,,DIALux...“ beginnt, auf lhrer
Festplatte. Diese Datei starten Sie Gber einen Doppelklick
mit der rechten Maustaste. Danach folgen Sie einfach
den Anweisungen auf dem Bildschirm. Evtl. fordert das
Installationsprogramm von DIALux Sie auf, vorher eine
neuere Version des Microsoft Internet Explorers zu
installieren. Dieser wird zwingend in der Version 5.5 oder
hoher bendtigt und kann unter www.microsoft.com
heruntergeladen werden.

Installation von CD

Falls Sie DIALux von unserer CD installieren moéchten,
legen Sie einfach die bunte DIALux CD ein. Danach
startet automatisch ein Willkommensbildschirm. Den
dort aufgelisteten Angaben kdnnen Sie folgen. Falls das
Installationsprogramm feststellen sollte, dass Ihr Micro-
soft Internet Explorer nicht mindestens in der Version 5.5
auf Ihrem Rechner installiert ist, werden Sie aufgefordert
die DIALux Service CD einzulegen (die Schwarzweil3e).

Hauptmeni

DIALux 4.0 ipstallieren
andbuch flr DIA 0

Alux 4.0 installieren!

Abbildung 1 DIALux CD Startbildschirm
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Leuchtendaten installieren

Uber Pluglins

DIALux wird immer ohne Leuchtendaten ausgeliefert. Die
sogenannten Plugins mit den Leuchtendaten der Her-
steller bekommen Sie direkt von unseren Projektpartnern
zur Verfiigung gestellt. Die Pluglns kénnen Sie entweder
von der jeweiligen Homepage unserer Projektpartner
herunterladen oder Sie fordern eine CD mit den Leuch-
tendaten an. Die entsprechenden Links zu unseren Pro-
jektpartnern bzw. Telefonnummern und Kontakt-
adressen finden Sie auf unserer Homepage
www.DIAL.de unter ,,Daten Plugins* oder Sie klicken im
Leuchtenbaum des DIALux Programms auf einen ,,nicht
installierten** Hersteller. Danach 6ffnet sich ein Fenster,
das Ihnen ebenfalls die Links zu den Herstellern und
Kontaktadressen anzeigt (siehe Seite 29).

Nachdem Sie ein Plugin heruntergeladen haben, starten
Sie dieses Uber einen Doppelklick (Zuvor bitte unbedingt
DIALux beenden). Danach startet ein Installationspro-
gramm und Sie kdnnen den Anweisungen auf dem
Bildschirm folgen. Nach Beendigung der Installation
konnen Sie DIALux wieder starten und im Leuchtenbaum
wird Ihnen nun ein neues Plugln angezeigt (siehe Seite
29). Sie kdnnen das Plugin tber einen Doppelklick aus
DIALux heraus starten.

Wenn Sie ein Plugin von einer Hersteller CD aus installie-
ren mdchten, legen Sie bitte einfach die CD ein. Im Nor-
malfall 6ffnet sich ein Willkommensbildschirm und Sie
koénnen den aufgelisteten Anweisungen folgen (DIALux
vorher bitte beenden). Sollte sich kein Startbild automa-
tisch 6ffnen, starten Sie bitte den Windows Explorer und
wechseln in das Plugin Verzeichnis der CD. Dort fuhren
Sie einen Doppelklick auf das Plugin aus und der Rest ge-
schieht automatisch.

Uber Online-Kataloge

DIALux bietet die Mdglichkeit, Online-Kataloge zu
nutzen. Online-Kataloge haben den Vorteil, dass Sie
immer nur die Leuchten, die Sie gerade bendtigen, in das
DIALux Projekt einfligen, ohne ein komplettes Plugin auf
dem Rechner zu installieren. Das Arbeiten mit Online-
Katalogen wird im Kapitel Online-Kataloge ab Seite 78
genau beschrieben.
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DIALux Light

Seit der DIALux Version 3.1 gibt es den DIALux Light
Assistenten. Mit Hilfe dieses Assistenten ist es moglich,
schnell und einfach Beleuchtungsplanungen durchzu-
fuhren. Somit konnen Benutzer, die seltener mit DIALux
arbeiten, ebenfalls DIALux benutzen, ohne sich komplett
in die Software einarbeiten zu massen.

Nach der Installation finden Sie den DIALux Light Assis-
tenten direkt auf Ihrem Desktop neben dem ,,normalen
DIALux Icon. Den Assistenten starten Sie Uber einen
Doppelklick. Falls Sie DIALux bereits gestartet haben,
finden Sie den DIALux Light Assistenten im Men( Datei
a Assistenten oder tiber den Guide Raumassistenten
auf.

Assistentenauswahl 3 |

E = stehen folgende Assistenten zur Werfuigung:

[ - ",

\ v 4
W [F Import Feldanordnungen Linienanordnungen

-y -9y A l\‘
-~ el ~ \/
Schnellplanung Profi S chrellplanung Gewalbter B aum L-Faum

[
= v A
Polygonaler R aum Rechteckraum Strallen
Schnellplanung

Dieser Assistent fuht Sie komplett durch eine einfache Planung.

‘Wheiter > I Abbrechen

Abbildung 2 DIALux Light Assistent — DIALux Light Icon

Nach dem Start begrufit Sie DIALux Light mit einem
Willkommensbildschirm. Hier werden lhnen die néchsten
Schritte erlautert. Wenn Sie die Eingaben in einem
Fenster abgeschlossen haben, klicken Sie bitte auf
Weiter.
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L]

Willkommen beim DIALux Light Assistenten
Ihr Werkzeug fur die einfache Komplettplanung von Standardprojekten.

Dieser Assistent fiihrt Sie sehr schnell durch eine komplette DIALux Planung

Dabei werden folgende Schiitte durchlaufer:
* Eingabe der Frojeklinfomationen
* Abfragen der Flaumgeometiie, Berechnungsparameter und Auswah der Leuchle
" Platzierung der Leuchten mit Berechnung und Anzzige der Ergebnisse

* Festlegen der Diuckoptionen und Ausdruck. Export als PDF und DIALus Projekt

< Zurlick I ‘wleiter > I Abbrechen

Abbildung 3 DIALux Light Assistent - Start

Geben Sie im Fenster Projektinformationen lhre Daten
und die Daten Ihres Kunden ein. Beides wird spater mit

auf dem Ausdruck erscheinen.
=k

Projektinformationen

Geben Sie hier alle Infomationen zum Projek!, zum Raum und zum Bearbeier ein ﬂl‘ghi
l
Fr
Projektname: rgickt Bearbeiter IMomka Mustermann
Baurnnae: Biirol Telefon: |01234 /86789
" ng Verkaut EAR [mzss /86780
E-Mait IMumka Mustermann@t-online de
Fima: IMusIermann Licht und Design
R S e T L el [Berlner St 87
d
e Adresse [D-12345 Musterstadt
Feldname: et
1 [answechparnetn] | [WarSchmiat [Bemany
2 IAuftlagsm. |v 137
3 IFirma |5cmdt Import GmbH
g [Kundenns [107233
s | [

FEeldnamen als Standard seteen Bearbeiter als Standard setzen

KlickerSie hier, urm die Feldnamer fiir ukiinftias: Klicher Sie hienum die Dater fur den Bearbeiter fiir
Prajekte 2uspeichern ukiitittige Frojektz 2u speicher.

<guiick [ weter> | Abbreshen

Abbildung 4 DIALux Light Assistent - Projektinformationen

Im Fenster Dateneingabe legen Sie auf der rechten Seite
die Raumgeometrie fest. Standardmaliig erzeugt DIALux
Light einen quaderformigen Raum. Wenn Sie die Box L-
Raum verwenden, zeigt lhnen DIALux Light einen L-
férmigen Raum an. Beachten Sie dabei die Kantenlangen
a, b, c und d, wie sie im Bild gezeichnet sind. Ebenfalls
auf der rechten Seite kénnen Sie die Reflexionsgrade von
Decke, Wand und Boden veréndern. Der eingestellte Re-
flexionsgrad fur Wand gilt fiir alle vorhandenen Wande.
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Lichtstran: 3350 | |

4HDIALux Light Assistent —1o] x|
Dateneingabe H
Gisben Sie hist alle bendigten W/erte fiir den Fiaum ein und wahlen Sie Ihie Leuchts und deren Montagsart aus -
lighit.
~Fiaung Leudt H
Lénge (a); .ood] m  Skize Worschau: Leuchte:  [DIAL 3BS 900 Leuchte | Datenbanken ~
Breie b] 5.000 m Hiex kinnen Sie die Bestiickung auswhlen DAL
Hihe 800 4 Lichtaustiit 1
e [ [T, |
Mutzebene:  |0.850 m Lampen: |1 & T2 36w
H _ [
Randzone: 0000 m Hier kiinnen Sie den vorgegebenen o
Lichtstrom der Leuchte anderr:
¥ LRaum verwenden c [0 g [z000 m

Decke: 70 =] %|Stendard Decke =l
Wapds:  [50 | % [Standardwiand =l
Boden 20 =] %[Stendard Baden =l

Montageart |anbau =
Veréinden Sie die Montagehiche iiber einen
der folgenden Parameter

- Raurnparameter R
Wartungstaktor,  |0.80 & Automatisch
ader  Astand W m
Planungsfaktar  |1.25 € Funkle |5_ m |5_

Abmessungen L B« H) 1.340 % 0160 % 0.074

Pendeliange: 0,000 " A
Lichtpunkthsihe: 1,676 "
Montagshihe: |z 300 "

< Zuriick | N eiter > I

Abbrechen

Abbildung 5 DIALux Light Assistent - D

ateneingabe

Mit einem Klick auf Datenbanken rufen Sie ein Hersteller
Plugin auf. In dem Plugin suchen Sie sich dann die
Leuchte aus, die Sie verwenden mochten und klicken im
Plugin auf Ubernehmen. AnschlieRend schlieRen Sie bitte
das Plugin. DIALux Light zeigt Ihnen jetzt die ausge-
wahlte Leuchte oben links an. (StandardmaRig wird
immer die zuletzt verwendete Leuchte angezeigt.)

§¥{DIALux Light Assistent o [ =7
Dateneingabe h
Geben Sie hier all beridtigten Wt fir den Raum ein und wahlen Sie Ihre Leuchte und deren Mantagsan aus. -
lighit.
o |
BEGA
Lange (s [5.000 m  Skizze: Vorschaur Leuchte:  [DIAL 385 300-Leuchte = | Bt
ESSYSTEM
Breite () 5,000 m Hier kinnen S die Bestiickung auswshlen: ETAP
. l— Lichtaustitt 1 el
iz 2800 n I HOFFMEISTER.
Nutzsbene:  [0650 m Lamper:  [13 728 38w ERd
= a I LIMBURG
Flandgone:  [0.000 m Hier kiinnen Sie den vargegebenen LLEDO:
Lichtstrom der Leuchte nderm: METALICHT
[V L-Raum yemenden o [2500 m o [3000 m Lichtstrom: |—335u i g;;w
PHILIPS
PRAEZISA
Decke: 70 v % |[StandadDecke = SERE
SIMES
wende:  [50 x| % [Standad Wand - Montageart Arbau ~ SITECO
. SPECTRAL
Bodeny 20 x| % |Standard Boden | Verdndemn Sie die Mantagekishe Uber einen SPITTLER
der folgenden Paramete i
G000 " TRILLX
E 0 Nutzel  yenin
Wartungsfaktor: |0.80 F putomatisch Lichtpunkthihe: 1.876 ® ZUMTOBELSTAFF
oder  Apstend  [0500 m Mertee 2800 " ATELJELVKTAN
BRIGHTSPECIALLIGHTING
Planungsfaktor:  [1.25 " Punkiz 5 x5 Abmessungen (L x B % HJ: 1,340 0160 0.074 m CONCORD
DIALLK
HESS
IDMAN
< Zuriick I weler | ouspoLLSEN
LUMIANCE
MAZDA
SYLWANIA

Abbildung 6 DIALux Light Assistent — P
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x

Eigene Datenbank

Suchen | Larnpe | Sonstines | Gefunden 31
DIAL Mastaufsatzleuchte, 1 HME 80 ’/f
‘Welche Leuchte Suchen Sie ? DIAL SiNOWA neus Buche
DIAL BS 900-Leuchte
Arikelnummer: Hersteller: DIAL Stehleuchte
- = DIAL Aufbaustrahler hd
&l Joec =l & Loschen

T,

Import
MHame der Leuchte

E3 900-Leuchte - mit BAP- ;I Exlggrt
Artder Leuchte:

Spiegelraster -
direktstrahlend + hochglanz
eloxiert - Lampe L36W/Z1

[~
J =
Uhemﬁn Schiies ;Eﬂ

Abbildung 7 DIALux Light Assistent — Eigende Datenbank

Im Fenster Berechnung und Ergebnisse versucht DIALux
Light nach dem Wirkungsgrad-Prinzip, die nétige Anzahl
von Leuchten zu ermitteln, die Sie brauchen, um die ge-
winschte Beleuchtungsstarke zu erreichen. Die Beleuch-
tungsstarke geben Sie im Feld Geplantes Em ein. Die
Leuchten, die Gber den Raum hinausreichen, werden von
DIALux Light bei der Berechnung nicht berticksichtigt.
Uber die Eingabefelder Anordnung Horizontal bzw.
Vertikal legen Sie die Abstéande der Leuchten zueinander
und von der Wand fest. Wenn Sie alle Werte zufrieden-
stellend eingestellt haben, klicken Sie auf Berechnen und
DIALux Light startet die Berechnung.

BEE

Berechnung und Ergebnisse

Hier kinnen Sie verschiedene Varianten duichiechnen und die Ergebrisse piifen -
lighit.
Leuchte DIAL 3 B5 900 Leuchia Lol
& Automatisch
Abmessungen (LB xHJ: 1.340 1 0,160 £ 0.074 m " Freie fuswahl
Berechnur o[B8 B
Geplantes Em HE & Vorschls
P o ——gl H H Einfiigen
Lschen
-~ Anardrung Horizental H H H H erte Als Standard
ey R D
+ 150 n [0 m 000 | 000 [ ooo | ooo | ooo | ooo | ooo [ ooo | oo [ oo =
0.0
|- Anardrung Verikal L0
0m
e === = I |
3 I m [0 ™ 0.00
om
om -
4 I»

Leuchtenrotatior: [0 -

Eavld | Eminle] | Emaxld [ Emin/Eav | Emin/Emax |
Berechnen

<Zuiick [ wieter> | Abbrechen |

Abbildung 8 DIALux Light Assistent - Berechnung

Anschlielfend zeigt Ihnen DIALux Light die Ergebnisse in
einem Isolienenbild und einer Tabelle fir die Nutzebene
an.

a DIAL GmbH, Ludenscheid Seite 13
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4HDIALux Light Assistent

_iod
Berechnung und Ergebnisse :
Hier kidnnen Sie verschisdene Varianten durchiechnen und dis Ergebrisse priifen -
lighit.

Leuchte: DIAL 3 BS 500 Leuchis o Isohs Linien

& Automatisch

540 640 3““

Abmessungen (L B« Y, 1.340 1 01602 0.074 m m /  Freio Auswarl

HNew [0.00 I

Geplantes Em

IW b [ Wity

zm
540 &0 540 Sﬁn
450‘” 50
m 630 54“ m

wnk_) aau
4eu

Eirfiigen
Lischen

- Anardnung Vertikal

Anzahl

i

3 |1 67

®

m |D.63 "

Leuchtenrotatior: [0 -

- Anerdnung Horizontal et s Standard
po— ==
4 |1 50 m IEI 5 "

43 | W7 Wm0 o4z BB ST 44
394 | 33 41 S0 57 SBE 497
355 | 398 410 53 B 625 527
308 | 415 455 547 B2 G40 540
281 | M3 457 547 B2 B4 543
244 | M7 467 554  B4E  B47 557

019 | 088 | 086 [ 135 | 173 | 212 | 280 | 288 |
o a5 42 417 3 25 o

327 | 365 | 404 |2
EERERRE

*oNE om0 T2 w2
ws w2 W@
PR~ (PR F R

42 394 321 72 72
g 403 eery 72 72

483 1@ W/ 72 72«
I b

Eavle) | Emnld | Emaxnl

43 212 Bag 049

Emin/Eav | Emin /Emax |
03 Berechnen

< Zuriick

e

Abbrechen |

Abbildung 9 DIALux Light Assistent — Berechnetes Ergebnis

Im Feld Ergebnisse ausgeben, kénnen Sie einen Ausdruck
anfertigen oder die Ergebnisse in elektronischer Form, als
PDF-Datei, abspeichern. Klicken Sie dazu nur auf die je-
weilige Schaltflache. Uber die Boxen, neben den Aus-
druck Symbolen beeinflussen Sie welche Ausgaben wirk-
lich ausgedruckt werden sollen. StandardmaéRig sind alle
Ausgaben aktiviert. Mdchten Sie sich z. B. nur einen
kurzen Uberblick verschaffen, aktivieren Sie nur die Zu-
sammenfassung. Moéchten Sie die Ergebnisse lhrem Kun-
den préasentieren aktivieren Sie am besten alle Ausgaben.

e
Ergebnisse ausgeben s
Hier Konnen Sie die Exgebnisse ausdiucken oder sls PDF Dalel ur Welergabe speicherm -
lighit.
- Ausgaben auswshlen ~Leushien
g § Pl 4 Disgramm1 [V (Polarl =
- Disgiarm2  [UGR = |
- L
— & DN  CE
8z © NEN
¥ Eingabepotokal ¥ Leushtenkodinaleriste = =
Cute
~Wekere Einstelungen
¥ StandsrUGRWere susgeben
¥ Belouchtungsstatkeverhaknis nach LG 3 Addendum 2001

Druckyarschau

Ausgabe als POF Datei.

Ergebirisse in Zuischenablage kapiersn

Drucken

Als DlaLuz Projekt speicher...

< Zuriick | N eiter > I

Abbrechen

Abbildung 10 DIALux Light Assistent — Ergebnisse ausgeben

a DIAL GmbH, Ludenscheid
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2 Druckvorschau x|

Behen.. |§j | W seie]i  vons > W@ |@, 75% -” ﬂilfe| Sichliefien

Muskermann Lichlurd besign Beamelering Morika Mus Ermann

Beriner S, 57 Telewon O1Z3e (55785

DTS Musersia | Fax 0123+ /55780

oermary EMal MorikaMus ermannd -onlire de

Raum - Zusammenfassung

£2 &0O0m

Raumhiihe: 2 800 m, Mortagehdhe: 2 800 m, Wifart letor: 020 WMterte in Lu, bakstab 1:75

Flohe PL%] En [4 Enn [4 Ena (4]
Nutzebene i 443 213 5]
Boden o e =i 197 a11
Dedke 52 &2 =)
Wande (5 a0 121 3 M6

Nutzebene:
Hihe: 0550 m
Raster: A6 % 13 Funkte
Randzone: 0.000 m
Beleuchtungestin averhitnis (nach LG3:2001) Widnde f Nutzebane: 0234, Decke f Hutzebene: 0154

Leuchten- Sdckliste

Tvp | Stiick  Bezeichnung (Korekturfaktor)
1] & DIAL 3 55 900-Leuchte (1.000)

gesamt 26200

Spezifischer Anschiufuert 15.29 WHm® = 3.45 W/m3100 b (Sundfldche: 22.50 m?)

Abbildung 11 DIALux Light Assistent - Ausgabe

Zum Schluss zeigt Ihnen DIALux Light ein Abschluss-
dialog an. Nachdem Sie DIALux Light beendet haben,
wird Ihnen noch mal das berechnete Ergebnis als 3D-
Rendering in DIALux angezeigt. Hier haben Sie die Mog-
lichkeit unter Datei Speichern, Ihre Berechnungsergeb-

nisse abzuspeichern.
1=
| Ende des DIALux Light Assistenten

Sie haben eine Komplettplanung erfolgreich beendet

U den Assistenten zu beenden, klicken Sie auf Fertigstelien.

<Zuiick  |{FerfigsteliEnt]  Abbrechen

Abbildung 12 DIALux Light Assistent - Ende

a DIAL GmbH, Ludenscheid Seite 15
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Arbeiten mit Assistenten

Wenn Sie zum ersten Mal mit DIALux arbeiten und noch
nicht viel Erfahrung mit CAD-Programmen gesammelt
haben, empfehlen wir Ihnen, Ihre ersten Projekte mithilfe
unserer Assistenten zu berechnen.

Erfahrene Anwender kdnnen dieses Kapitel tUbersprin-

gen.
islx]

Datei Bearbeten Ansicht CAD Einflgen Lsuchtenauswahl Ausgaben Fenster ?
[oeajsresmeloc|[srom@ls=0 ]z ||ann-o|s||=e]e]|a= o]
e e e 50 [ o5 |2 Qe |

Hinweis |
ADIALux x|

B _
/Villkommen

The Guide f
Neues nnenprojekt
% Neuss AuSenprojski ﬁ Letztes Projekt tfinen

= =
d Neues Straftenprajekt Projekt ofnen

Reiume it Hife von issisterten planen

[V Diesen Dislog auch beim néchsten Brogr:

2 o CH S|

Oriicken Sie F1, um Hife 2u erhalten. [ om |

Abbildung 13 DIALux Startbildschirm

Nach der Installation startet DIALux immer mit einem
WILLKOMMEN Fenster. In diesem Fenster klicken Sie
bitte mit der linken Maustaste auf DIALux Assistenten.
Falls Sie diesen WILLKOMMEN Dialog nicht mehr sehen,
finden Sie die Assistenten im Meni Datei & Assistenten.
" DIALux 4.0 - [Raum 1 - Grundriss]

|_,F—| Datei Bearbeiten Ansicht CAD  Einfigen  Leuchtenauswahl  Ausc

JJ |: D Meu Skrg+M

= = Offren... Skrg+i s
J B Schliefien

E H Speichetn Shrg+S 1

Speichern unter. ..

1=
e, |

4

Importieren L4

Exportieren L4

Seite/Drucker eintichten. ..

Abbildung 14 DIALux Assistenten aufrufen

a DIAL GmbH, Ludenscheid Seite 16
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Anhand des folgenden Beispiels méchten wir [hnen die
Funktionsweise des Assistenten erlautern.

L-formiger Raum
Leuchtenfeld mit
500 Ix auf der
Nutzebene

3m

25

Assistentenauswahl

Esz stehen folgende Assistenten zur Verfligung;

A

Straflen
Schnellplanung

Schnellplanungsassistent
Willkommen beim
Schnellplanungsassistenten.

Dieser Wizard fihit Sie durch eine kamplette
DlaLux-5chnelplanung.

Dabei werden folgende Schiitte durchlaufen:

+ Abfragen der Rauminformationen
+ Auswahlen und Plazieren von Leuchten

» Berechnung der Planungsergebnisse

6m

< Zurlick I ‘Weiter > I

Abbrechen

Abbildung 15 Arbeiten mit Assistenten -

Start

Klicken Sie auf Schnellplanung und schon kann es los-
gehen. Bestéatigen Sie jeden lhrer Schritte, indem Sie auf

Weiter klicken.

schnellplanungsassistent x|
Raumname
Hies kisnnen Sie dem Raum einen Namen geben —5
Sie kidnnen dem Raum jet2: einen Namen geben. Unter diesem Namen kiinnen Sie in
T der Baumstuktun imme: wiederfnden, AuBesde tauch diset Name in den
Ausgaben dieses Raumes aul
schnellplanungsassistent x|
Raumname: ~ [Eiie 1] Raunform
£+ stahen verschisdsne Raumiypen 2 Veloung. dis i der Sonelplening = @0
vernendet werden kinnen. ~

Je nach Raumtyp kann der Assistent spater verschiedene Optimienungen und
Platzizrungshifzn fiir Leuchten anbieter.

Wihlen Sie den Raumtyp, der lhrem Projekt am ehesten entspricht,

" Rechteckiaum & LRaun " Polygonalet Fiaum

—

Raumausrichtung
Die R aumausiichtung bestimmt, wie der L-R aur im Frojekt orientiert ist.

W =

K
i

Die richlige Ausichtung des L-aums erleichiert Ihnen die Eingabe der Raumdaten.
falls Sie Ihn anhand eines vorhandenen Plans nachkensiieren

“w/ahlen Sie die Oientisrung, die Ihrem Prcjek! am shesten ertspricht

< Zuriiek Abbrechen

| (=2 =1

(ol (o C

< Zurick Abbrechen

Abbildung 16 Arbeiten mit Assistenten - Raumname, -form, -orientierung

a DIAL GmbH, Ludenscheid
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Geben Sie den Namen des Raumes ein, wahlen L-Raum
und danach die Orientierung.

Schnellplanungsassistent x|
Raumabmessungen
Hier legen Sie die Grobe des Baums fest. /'F'?

‘wiglche Abmessungen hat der Faum?

a |5.UUU m Skizze: Warsehals

Wie hoch ist der Baum?

Hihe: Im m

< Zuriick I wieiter > I Abbrechenl

Abbildung 17 Arbeiten mit Assistenten - Raumabmessungen

Geben Sie die RaummaRe und die Raumhohe an. Welche
Wand die kleinen Buchstaben symbolisieren, wird lhnen

anhand der Skizze und der Vorschau angezeigt.
x

Materialeigenschaften
Die Materialeigenschalten der 'wiande, des Bodens und der Decke beeinflussen, A?
wie sich dag Licht im Raum verteilt, \

‘wie hoch sind die Reflektionsgrade der Flachen #

Reflektionsgrad M aterial Farbe:

Decke: [0} 'I % IStandard Decke

wende: [50 x| % [Standardwand

Ll e L«

Boders |20 x| % [Standard Boden

Schnellplanungsassistent ﬂ

MNutzebene

Diie Mutzebene ist eine gedachte Flache, die sich in einer bestimmten Hohe parallel A’f
2um Boden aufspannt, \

— Wie hoch liegt die Mutzebene iiber dem Boden?
Huhe: Im m Randzane: 0.000 m

Das Berechnungsraster auf der Mutzebene kann auf folgende weisen generiert
werden. Wahlen Sie die Methode, die Ihnen zusagt.

' putomatisch

" Manuell
Abstand der Punkte: IW m
x
W artungsfaktor
Legen Sie den Wartungstakior oder altemativ den Planungsfaktor fest, A?

it welchem 'wartungsfaktor baw. Planungstaktor wollen Sie planen?

i artungsfaktor: 0.0}

Planungsfaktar: 1.25

Der W artungsfaktor wird zwischen den Grenzen 0.1 und 1.0 akzeptiert.
Der Planungsfakior als dessen Kehnwert entsprechend zwischen den
Grenzen 1.0 und 10.0.

Abbildung 18 Arbeiten mit Assistenten - Reflexion, Nutzebene,
Wartungsfaktor

Legen Sie die Reflexionsgrade, Nutzebene und den
Wartungsfaktor fest. Sie kénnen auch die DIALux
Standardwerte Gibernehmen, indem Sie direkt auf Weiter
klicken.

a DIAL GmbH, Ludenscheid Seite 18
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Schnellplanungsassistent

Leuchtenauswahl
‘widhlen Sie eine Leuchte aus lhren Favoriten fur die Anordiung aus ode
durchzuchen Sie die installierten Datenbanken nach einer pazzenden L

Bitte wahlen Sie die 2u venwendende Leuchte aus:

=

Leuchte: | DIAL 3 BS 300-Leuchts

Hier konnen Sie die Bestiickung auswahlen:
Lichtaustritt 1 |

Lampen: I‘I « T26 36w

Hier kinnen Sie den vorgegebenen
Lichtstrom der Leuchte dnderm:

Lichtstram: I 3350 |m

< Zuriick I Wieiter

BEGA

ERCO
ESSYSTEM
ETAP
FAGERHULT
HOFFMEISTER.
LEM
LIMEURG
LLEDC
METALICHT
OSRAM

P&
PHILIPS
PRAEZISA
SEAE

SIMES
SITECO
SPECTRAL
SPITTLER
THORM
TRILLX
WILA
ZUMTOBELSTAFF

ATELIJELYKTAM

BRIGHTSPECIALLIGHTING

COMCORD
DIALLX

HESS

IDMARN
LOUISPOULSEN
LUMIANCE
MAZDA
SYLYAMLA

Abbildung 19 Arbeiten mit Assistenten - Leuchtenhersteller-Auswahl

Wenn Sie im Leuchtenauswahl-Dialog auf Datenbanken
klicken, kénnen Sie die installierten Plugins aufrufen oder
die Eigene Datenbank starten. Es befinden sich immer
ein paar Demoleuchten in der Eigenen Datenbank. In der
Eigenen Datenbank kénnen Sie Ihre favorisierten Leuch-
ten abspeichern, um somit einen schnelleren Zugriff auf
Ihre oft verwendeten Leuchten zu bekommen.

x|
Eigene Datenbank
Suchen |W|M\ Gefunden 31
DAL Mastaufsatzleuchte, T HME BDV&I L
Velche Leuchte Suchen Sie 7 DlA) A neus Suche
Artikelnummer: Hersteller:
j IDIAL j LI Léschen
) 3
re
Import
Mame der Leuchte
I =l B
e 8| 8
| = o lonient - Lampe L6070
J L
UbBrFEIB en Sch@en
Abbildung 20 Arbeiten mit Assistenten - Plugln / Eigene Datenbank
Waéhlen Sie mit Hilfe der Filterfunktionen eines Plugins
oder wie hier der Eigenen Datenbank die gewiinschte
Leuchte und klicken dann auf Ubernehmen. An-
schlielRend klicken Sie bitte auf Schliel3en.
& DIAL GmbH, Lidenscheid Seite 19
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Schnellplanungsassistent

Leuchtenauswahl

‘wighlen Sie eine Leuchte aus [hren Favoriten fiir die Anordnung aus oder
durchzuchen Sie die installierten D atenbanken nach siner pazzendan Leuchte.

Bitte wahlen Sie die 2u verwendende Leuchte aus:

Leuchte: | DIAL 3B5 300-Leuchte =l

Hier kiohnen Sie die Bestiickung auswahlen: DlaL
Lichtaustritt 1 I

Lampen: |1 T26 36w =l

Hier konnen Sie den vorgegebenen
Lichtstrom der Leuchte Snderm:

Lichtstrom: I 330

< Zuriick I Wieiter > I Abbrechen

Abbildung 21 Arbeiten mit Assistenten - Leuchtenauswahl

DIALux zeigt lhnen die ausgewahlte Leuchte im
Leuchtenauswahl-Dialog an.

Montagehohe
Legen Sie die Montagehikhe der Leuchtenanordnung fest.

‘wighlen Sie die Montageart der Leuchte aus:
Yorscha:

Mortageat -

Werandern Sie die Montagehihe Uber einen
der folgender Pararieter:

Pendellange: ID.DDD m

Mutzebene
Lichtpunkthahe: ITB?B i

Maontagehihe: IE.BDD m

Hihe der Mutzebene: 0.850 m
Raurnhghe: 2,800 m Leuchtenhdhe:0.074 m

< Zuriick I wieiter > I Abbrechen

Abbildung 22 Arbeiten mit Assistenten - Montagehthe

Waéhlen Sie die Montageart.

Anzahl

Lazzen Sie zsich die Leuchtenanzahl aus einer gewiingchten mittleren
Beleuchtungsstarke berechnen oder geben Sie selber Werte vor.

Geben Sie die gewlinschte _
mittlere Beleuchtungsstarke an: Worschau:

Em: I I

Oder alternativ die gewlinschte Anzahl an
Reihen und Leuchten pro Reihe:

Reihen: |4
I—

Leuchten pro Rehe: |3

—— ——

—— —

< Zuriick I wieiter > I Abbrechen

Abbildung 23 Arbeiten mit Assistenten - Ermittlung der Leuchtenanzahl

a DIAL GmbH, Ludenscheid
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Anhand der Wirkungsgradmethode ermittelt DIALux die
notige Anzahl von Leuchten flr eine bestimmte Beleuch-
tungsstarke. Die Leuchten, die aus dem Raum heraus-
ragen, werden bei der Berechnung nicht berticksichtigt.

Schnellplanungsassistent ﬂ
Ausrichtung
Legen Sie die Ausrichtung der Leuchten im Raum fest. - .f

Geben Sie die gewlinzchte Auzsrichtung der )
Leuchten im Raurn an: Varschau:

£ |&ngs

Micht-aktive O ptionen verhindern, dak sich
dabei Leuchten gegenseitig Liberlappen.

Werandem Sie ggf. den Abstand der ersten
Reihe zur linken "W and [1ahgs] baw. der
ersten Spalte zur unteren Wand (quer):

Abstand: ID-?5D m

< Zurlick I Weiter » I Abbrechen

Abbildung 24 Arbeiten mit Assistenten, Leuchtenausrichtung

Legen Sie noch die Ausrichtung im Raum fest.

Schnellplanungsassistent |

Fertigstellen des
Schnellplanungsassistenten

Sie haben den Schnellplanungszassistenten
erfolgreich durchlaufen,

Sie kidhnen den erzeugten Faum jetzt mit DIALUR ganz normal
weiterbearbeitan. Sie kinnen ihn aber auch sofart berechnen
lagzen.

[V Erzeugten Raum sofort berechnen.

Um den Azsistenten zu beenden, klicken Sie auf Fertigstellen.

< Zuriick I Fertig stellenl Aibbrechen |

Abbildung 25 Arbeiten mit Assistenten, Ergebnis berechnen

Klicken Sie auf Fertig stellen und DIALux wird mit der Be-
rechnung beginnen und Ihnen anschliefend direkt das
berechnete Ergebnis visuell darstellen.

a DIAL GmbH, Ludenscheid Seite 21



DIALux Version 4

& DIALus 3.1 - [Biira 1 - 3D Ansicht]
(] Datel Bearbelten Ansicht CAD Einfigen Leuchtenauswahl Ausgaben Fenster ?

N

SIS
T

DEH (S04 2a| lerBa|a

=915 = pla/aa [ravon

N/

Algernein | Raureachen |

Mame: Bliro 1
Beschreibung a
Wartungsfaktor: (080 Planungsfaktor. [1.25

R [wahlen Sie ein gsbeispiel ¥

The Guide =] Projekt 1
£ [ vewendets Leuchten
¢ 12:DIAL 2BS 9001
Biio 1
W Nutzebene
= Boden
= Decke
01 Wandilichen
B3 wand1
B3 Ward 2
B3 Ward 3
B3 Wand 4
B3 Ward§
B3 Wardb
C Feldanordnung
[ Objekte auberhalb de
[ Leuchtenanordn

= B EACEIE!

"D eiot-30.

Drlcken Sie F1, um Hife 2u erhalten,

.00 12

1.453m

0,00 cdjm?2

Abbildung 26 Arbeiten mit Assistenten, Visuelle Ergebnisdarstellung

Um die berechneten Ergebnisse auszugeben klicken Sie
bitte auf Einblattausgabe. Danach erhalten Sie die untere
Zusammenfassung, die Ihnen alle wichtigen Details auf

einer Seite anzeigt.

Ducken.. | &]| % = setefl von1 = % | (R R [75% ~|| Hite | Schichen

Muzkrmarn Lichlurd Design Beamel e iy
Berlher =k 27 Teienn
D-1Z345 Muske sl | Fax
cermary mat

Morika Muzkerm ann
DiZ34 (56 T2 S
01234 166 T2 0

Bure 1 -

350
360,
W
00
== Sﬂﬂ‘c

e

—
pen {em T2 120
em — 600

‘SD\_\—/‘E

om

R héhe: 2,200 m,

Fliche
Nutzebene
Boden
Dedke
Wande ()
Nutzeben &
Hihe

Raster:
Randzone:

0.850 m
13 16 Punkte
.00

.000 m
Beleuchtungsstanceverh dtnis (nach LG2:20017): Wiande/ Nutzebene: 0.257, Decke f Mutzebene: 0142,

Leuchten- 2t Ookliste

Typ | Stick
1] 3

Biezeichnung (Ko rrekturfaktor)
DIAL 3 BS 800- Leuchte (1.000)

gesamt

Spezifischer AnschluBwert 1529 W0Fm? = 2.38 Wim3M00 b (Frundflache: 22.50 m?)

Morika.Mus rm arg I-ceillre de

Wierte in Lux, MaRstab 1:100

X

DIALux

=o1ms

Einblattausgabe

Emar: [t 9
721
574
72
208

@ [im]
3350
26200

Abbildung 27 Arbeiten mit Assistenten, Einblattausgabe
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Die DIALux Oberflache

##DIALux 3.1 - [Gesamter Raum - 3D Ansicht] -5
[0 Datei Bearbeiten Ansicht CAD Einfiigen Leuchtenauswahl Ausgaben Fenster ? =1 |

o seloc||oFroo@|-u«|s |[=a(@||a2m]|xausas

Froickt | Bearbeter | Achesse | Detaibs |

Mame: BEW Wermelskirchen
Beschreibung: - J
] Inspector

Dratum: ¥ Automatisch 29.01.2004 e
The Guide -] BEW Wermelskirchen -

- vemendste Leuchten |
%' Gesamter Raum
- Warking Plane
< Floor
@[] Deckenflachen
@] Wandfiachen
-y Linienanordnung
-y Linienanordnung
-y Linienanordnung
-y Linienanordnung

-y Liniengnordnung
-y EinzelaNgnung
&y Einzelanon

&y Einzelanordn

-y Linisnanardnung\ "\
-y Linienanordnung N
-y Linienanordnung .
-y Linienanordnung
-y Linienanordnung
-y Linienanordnung
-y Linienanordnung

The Guide

- Einzelancrdnung

=Ly Enaslanorcnng CAD- Fenster

[y Einzslanordnung .
o Enseanadng Projektbaum
- Mobel -
| | 3
=l FAEAEEE [ cessmer s |
Driicken Sie F1, um Hilfe zu erhalten, [0.00 1 [0.00 edfm? [05m0m [2368m | 0000m | |wow [

Abbildung 28 DIALux 4 Oberflache

Die DIALux Oberflache gliedert sich in vier
Hauptarbeitsbereiche.

CAD Fenster

Projektbaum

The Guide

Inspector

Diese vier Arbeitsbereiche ermdglichen lhnen ein
effektives und tbersichtliches Planen von Beleuchtungs-
anlagen mit DIALux 4. In jedem dieser Bereiche kbnnen
Sie bestimmte Funktionalitaten der Software aufrufen
bzw. Objekte bearbeiten.
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Das CAD-Fenster

|E‘ Etage - Gru... ﬁ.&usste\lungsl 4

Abbildung 29 3D-Ansicht eines Innenraumes
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Abbildung 30 Grundriss-Ansicht eines Innenraumes

Ebenso wie 3D- und Grundriss-Ansicht, stehen lhnen
Seiten- und Vorderansicht zur interaktiven Planung zur
Verfugung.

Das CAD Fenster dient zur interaktiven
Beleuchtungsplanung. Sie sind in der Lage, grafisch mit
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Bitte beachten:
Kontextmenis mit der
rechten Maustaste aufrufen!

DIALux Version 4

der Maus den Raum bzw. die AuBenszene oder die
Standardstraflie zu drehen, zu zoomen, zu verschieben
und zu durchwandern. Die Funktion ,,PAN* oder
,,verschieben“ steht lhnen mit der mittleren Maustaste
immer zur Verfigung. Die Funktion ,,Zoom* steht Ihnen
mit dem Radchen (bei Wheel-Mausen) zur Verfliigung.

Die rechte Maustaste ist fur die Arbeit mit DIALux sehr
wichtig. Je nach markiertem Objekt, Programmmodus
oder Arbeitsbereich stehen wichtige Funktionen zur
Verfligung.

Abbildung 31 rechte Maustaste

Weiterhin kdnnen Sie im Innen- oder Aulzenraum
vorhandene Objekte verschieben, skalieren, drehen und
markieren. Mit Hilfe der rechten Maustaste rufen Sie ein
Kontextmen auf, welches die CAD-Fenster jeweils in
den gewuiinschten Modus schaltet.

% Raumelement auswshlen

Einfligen

Helligkeit einstelen

Yereinigen

Auftrennen

Kopieren entlang einer Linie. ..

4 Busschneiden
Kopieren
E Einfiigen
¥ Laschen

Helligksit einstellan

Leuchten einflgen

Raumgeometrie bearbeiten

{01 30 standardansicht
|_,F—| Grundriss (%-¥ Ebene symbolisch)

Einfiigen

% Heligkeit einstellen

Helligkeit einstellen

| @ Gesamter Fla.. I

Abbildung 32 Kontextmenis des 3D-CAD-Fensters
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Abbildung 33 Kontextmens in der Grundriss-Darstellung

Die Funktionen ,,DXF importieren / verwalten* und ,,DXF
Ursprung hier setzen* stehen nur in der Grundrissansicht
zur Verfigung; der Aufruf der Helligkeitsregelung erfolgt
nur in der 3D Ansicht.

Wenn Sie im Projektbaum mit der rechten Maustaste den
Raum anklicken, kdnnen Sie die 3D-, die Grundriss-, die
Seiten- und die Vorderansicht auswéhlen. Wenn mehr als
ein CAD Fenster gedffnet ist, kbnnen Sie diese Uber den
Mentbefehl Fenster beliebig anordnen. Sind die Fenster
als Vollbild ge6ffnet, kann mittels der Tab-Reiter am
unteren Bildschirmrand zwischen den Ansichten ge-
wechselt werden. Das gleichzeitige Arbeiten in verschie-
denen Fenstern ist nur bei hoher Bildschirmauflésung
und guter Grafikkarte empfehlenswert.

Ist ein Objekt im Raum eingefiigt, kann auch dazu ein

Kontextmen( Uber die rechte Maustaste aufgerufen
werden.
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Bitte beachten:

Der rote Knopf erlaubt eine
Drehung um die rote Achse,
der blaue Knopf erlaubt eine
Drehung um die blaue Achse
und der griine Knopf erlaubt
eine Drehung um die griine
Achse.

DIALux Version 4

Lt Skalisren

Vgrehen
Yereinigen
Auftrenmen
Speichern unter...

X Busschneiden

Kaopieren

2 Eirfligen

¥ Loschen

% Auswahlen

@ Zoomen

oM Yerschishen

regt Drehen
- \ ‘.‘c Wandern

Heligksit einstell

Drehpunkt um
blaue Achse

Drehpunkt um
griine Achse

Verschiebung
des Objektes

Drehpunkt um
rote Achse

Abbildung 34 Kontextmeni eines markierten Objekts

Ist der Punkt Drehen aktiviert, kann durch Klicken und
Drehen des Punktes am Ausleger das Objekt gedreht
werden. Der rote Knopf erlaubt eine Drehung um die
rote Achse, der blaue Knopf erlaubt eine Drehung um
die blaue Achse, und der griine Knopf erlaubt eine
Drehung um die griine Achse. Beachten Sie bitte, dass
das Objekt ein eigenes Koordinatensystem besitzt. Durch
Klicken und Ziehen des Pfeilkreuzes kann das Objekt

verschoben werden.
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Bitte beachten:
Kontextmeniis mit der
rechten Maustaste aufrufen
und Eigenschaften im
Inspector mit der linken
Maustaste aufrufen!

DIALux Version 4

Der Projektbaum
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Abbildung 35 Projektbaum

Der Projektbaum erméglicht Ihnen ein schnelles Arbeiten
mit den Elementen |hrer Beleuchtungsplanung. Jedes der
einzelnen Elemente kdnnen Sie markieren und dessen
Eigenschaften im Inspector ansehen und verandern.

Das Projekt, hier ,,Spedition Muller* bezeichnet,
verwaltet die globalen Projektinformationen wie Name
und Adresse des Planers und des Kunden sowie
samtliche Raume, AuRenszenen, StralRen und Leuchten.

In der Leuchtenliste werden alle Leuchten dargestellt, die
Sie in diesem Projekt eingeplant haben und die Sie
mittels Verwenden aus einem Plugin ausgewahlt haben.
Hier werden auch lhre ,,alternativen* Leuchten
verwaltet, die derzeit (noch) keine Anwendung in dieser
Planung finden.

Ein Raum besitzt als Unterobjekte die
Raumbegrenzungsflachen (Boden, Decke,
Wande), die Nutzebene, Mobel und
Leuchtenanordnungen.
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Eine AuRenszene beinhaltet als Unterobjekte die
Bodenelemente, M6bel und
Leuchtenanordnungen.
Eine Stralie besitzt als Unterobjekte die
Fahrbahnelemente (Fahrbahnen und Fahrstreifen,
FuBwege, Radwege, Parkstreifen und
Grunstreifen) und die Straenanordnungen der
Leuchten.
Markieren Sie eines der Elemente (mit der linken
Maustaste anklicken), so werden im Inspector dessen
Eigenschaften dargestellt. Rechtsklicken 6ffnet die
objektspezifischen Kontextmenus wie in der CAD-
Ansicht.

Die Leuchtenauswahl

Fur die Leuchtenauswabhl existiert eine weitere
Baumstruktur. Diese sehen Sie, wenn Sie unten im
Projektbaum auf den Tab Reiter ,,Leuchtenauswahl*
klicken.
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Bitte beachten:

Der Knopf ,,Leuchten
auswahlen* im Guide und
der Tab-Reiter
,.Leuchtenauswahl*“ 6ffnen
den Plugln Baum

DIALux Version 4

Allgemein |Beschreibung| Technik |

----- == ES-SYSTEM
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----- ] HOFFMEISTER

..... wm LEM
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..... Fd SEAE

..... (S) SIMES |

----- g1 SITECD
----- SPECTRAL

Doppelklicken 6ffnet
installiertes Plugin

----- Z8 ZUMTOBEL STAFF

2] Micht installierte Kataloge
----- al atelig Lyktan

Doppelklicken auf ein nicht
installiertes Plugin 6ffnet den
Internetzugang zum Hersteller.

Mit einem Doppelklick auf den
Online-Katalog kann eine
Leuchte von der Internetseite des
jeweiligen Herstellers angewahlt
werden

H"'El] Zuletzt venwendete Leuchten

v DIAL 6 Optikleuchten

- DIAL 3BS5 900-Leuchte

iy DIAL 29 Mastaufsatzleuchte, 1 HME 80w, K

=
[
@Y Projelt | i Mibel | 7 Texturen

Dricken Sie F1, um Hilfe zu erhalten,

Abbildung 36 PlugIn-Baum

Installierte Plugins werden von DIALux 4 automatisch
erkannt; auch bei einem Update von 1.X oder 2.X
missen die Plugins nicht neu installiert werden.
Doppelklicken Sie auf ein Plugln, um es zu 6ffnen.

Sie kdnnen ein Plugin auch aus dem Menu
Leuchtenauswahl aufrufen.

Nicht installierte Pluglns von unseren Projektpartnern
finden Sie etwas tiefer in der Baumstruktur. Ein
Doppelklicken auf ein nicht installiertes Plugin 6ffnet ein
Explorer Fenster und zeigt eine Internetseite des
Leuchtenherstellers an. Einige Hersteller bieten hier den
Download einzelner Leuchten oder des ganzen Plugins
an.
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Erstellen Sie sich lhre eigene
Leuchtendatenbank.
Einfuigen, L6schen, Suchen
nach bestimmten Kriterien.
Anzeigen der Leuchtenbilder
und der technischen Daten.

DIALux Version 4

Die eigene Datenbank

Der Anwender hat die Méglichkeit, sich aus den
verschiedenen Hersteller-Plugins diejenigen Leuchten
auszuwahlen, mit denen er regelmafiig arbeitet. Diese
Leuchten kann er in der ,,Eigenen Datenbank*
abspeichern; er kann nach Leuchten suchen und
Leuchten aus der Datenbank l6schen. Mit der
Auslieferung von DIALux 4 sind Demoleuchten in der
eigenen Datenbank enthalten. Diese kdnnen Sie

entfernen und durch reale Leuchten der Hersteller

ersetzen.

+ Eigene Datenbank

Suchen | Lampe | Sonstiges |

Welche Leuchte Suchen Sie 7

Artikelnumrmer. Hersteller:

E
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DAL
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|
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DlaL Aufbaustrahler |

Mastaufsatzleuchte, mit ;I
Elendring, HME &0/125W,
Vorschaltgerst eingebaut,
kompensiert, IP 44,
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Ubem{men

7
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Abbildung 37 Die eigene Datenbank

Um Leuchten in die eigene Datenbank zu transferieren,
kann mittels der Taste Import eine oder mehrere ,,ULD*,
* ldt (Eulumdat), *.ies oder *.cib Dateien aus einem
beliebigen Verzeichnis eingelesen werden.
Ist eine Leuchte im Projekt eingefligt — sie erscheint also
in der Leuchtenliste im Projektbaum — so kann diese

durch Rechtsklick in die eigene Datenbank kopiert

werden.
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Leuchtendateien in DIALux 4 einfligen

e TR

Inhalt von CADILUGZ\DATAMDEMOVLDT

|| Mame j Grﬁl'!.ej Trp

5 101007k 9KE  Eulurndat File
101002, 1dt 2KB  Eulurndat File
Qilwmlgr‘:'[:':!\Luu Projekt einfiigen e
@9 s In eigene DIALus-D atenbank einfligen i E: EE:E::: E::Z

) 1R 3KE Eulumdat File
Rt g 4KE  Eulumdat File
LBl cten e R S KB Evlumdat Fil
&1 Senden an b 1KB  Eulumdat Filz
R e e 1KB  Eulurndat File
By [ en e 3KB  Eulumdat File
1 R S e e 4KB  Eulumdat File
@1 Werknlipfung erstellen 4kE  Eulumdat File
€8 1 R 3KE  Eulumdat File
OBl EKE  Eulurmdat File
@1 Eigenschaften 1KB  Eulumdat File

Abbildung 38 Kontextmenii des Explorers, wahrend DIALux 4 lauft

Wenn DIALux 4 im Hintergrund lauft, kbnnen Sie mit
dem Windows-Explorer in beliebigen Verzeichnissen
nach Leuchtendaten suchen und diese in das aktuelle
DIALux-Projekt oder in Ihre eigene Datenbank einfligen
(Rechtsklick auf die Datei). DIALux unterstitzt die

Formate:
Eulumdat (Idt)
CIBSE
™14
IES (in allen Variationen)
LTLi

PDF (Hersteller spezifisches Format)
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Erstellen Sie sich Ihre eigene
Verzeichnisstruktur. DIALux
stellt alle *.SAT Dateien und
Unterverzeichnisse unter
c:\Programme\DIALux
2.6\Furniture im Mobelbaum
dar. Sie kdnnen die Mobel so
beliebig gruppieren.

DIALux Version 4

Der Mdbelbaum

Mobel kénnen aus dem Mébelbaum via Drag and Drop

einfach per Maus in das Projekt (beliebige Ansicht)
gezogen werden.

Geametrie I

Texturiert
Puosition des Mobelursprungs: exturie!

L |wnnn moE |1250 i H;|nnnn o

Lirehung:

5 P e o o
¥ (00 —" W oo = z[no =
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TFT Bildschirm
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Zichen Sie &in
% (0000 mow (0000 moz[1E00 Obiekt mit Drag
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Eckschreibtisch rechts

=l

Driicken Sig F1, um H||Fa zu erhalen,

Abbildung 39 Der Mébelbaum

Der Mdbelbaum ist in drei Unterverzeichnisse aufgeteilt.

Mobeldateien mit fertigen oder selbsterstellten
Mobeln. Hier konnen auch Mobel, die Sie von
Fremdherstellern beziehen, in Form von *.SAT-

Dateien abgespeichert werden.

Geometrische Standardkérper, wie Quader,
Prisma usw. Aus diesen lassen sich leicht neue

Objekte zusammenstellen.
Diverse Objekte. Dies sind Fenster, Turen,

virtuelle Berechnungsflachen und Bodenelemente

fur AuBenszenen. Objekte mit speziellen
Eigenschaften.

Der Texturenbaum

Der Texturenbaum erlaubt es lhnen -ahnlich wie Sie
Mdobel im Raum platzieren konnen- die Eigenschaften

von Flachen per Drag and Drop zu veréandern. Im
Texturenbaum finden Sie vorgegebene Texturen
(Oberflachenbilder), RAL-Farben und Sie haben die

Madglichkeit dort Ihre eigenen Texturen zu verwalten.
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Abbildung 40 Der Texturenbaum

Fur eine selektierte Textur wird eine Vorschau im
Inspector angezeigt. Der Reflexionsgrad wird nach dem
Import aus den RGB Werten der Textur bestimmt. Sie
kénnen den Wert aber beliebig verandern. Wichtig ist es,
hier auch die reale GroRRe der Textur anzugeben. DIALux
setzt den Wert standardmaliig auf 1 x 1 m. Wird zum
Beispiel eine Gebaudefassade fotografiert und das Bild
als Textur importiert, so ist hier die reale Gro3e des
Gebaudes (Ldnge und Hohe) einzugeben. Nachdem eine
Textur auf eine Flache gezogen wurde, kann sie dort
auch bearbeitet werden (skalieren, drehen,...).

Der Ausgabenbaum

Fur die Ausgabenauswahl existiert wiederum ein weiterer
Baum. Sie 6ffnen diesen, indem Sie den Tab-Reiter
»»Ausgabe**

=1

_] 1| Duzigabe I :

Abbildung 41 Tab-Reiter Ausgabe

anklicken oder im Guide auf das entsprechende Icon
klicken.

Ausgaben, die mit einem roten Hakchen tber dem Blatt
Symbol versehen sind, stehen lhnen sofort zur
Verfugung. Fehlt das rote Hakchen, muss zunéchst die
Berechnung erfolgen, um diese Ausgabe zu erhalten.
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Bitte beachten:

Der Knopf ,,Ausgabe“ im
Guide und der Tab-Reiter
,»Ausgaben* 6ffnen den

Ausgaben Baum

Wichtig!

Die 3D-Rendering-Position
wird aus der Einstellung der
3D-CAD-Ansicht
Ubernommen.

Sie kbnnen das 3D Rendering
auch als *.jpg Datei
speichern. Die 3D-Rendering-
Position wird aus der
Einstellung der 3D-CAD-
Ansicht Gbernommen.

DIALux Version 4
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Abbildung 42 Ausgabenbaum

Um eine Ausgabe auf dem Bildschirm zu betrachten,
doppelklicken Sie bitte auf das entsprechende Symbol.
Um verschiedene Ausgaben gleichzeitig zu betrachten,

klicken Sie mit der rechten Maustaste auf ein

Ausgabensymbol und markieren Sie Offnen in neuem
Fenster. Sie kbnnen alle Ausgaben auf dem Bildschirm

betrachten. Diejenigen Ausgaben, die mit einem

Druckersymbol in der Checkbox versehen sind, werden
nach Aufruf des Befehls Datei -> Drucken oder Datei ->

Seitenansicht ausgedruckt bzw. als Druckvorschau
dargestellt.

Das 3D-Rendering Ubernimmt die eingestellte

Beobachterposition aus der CAD fir den Ausdruck.

Sie kdnnen das 3D Rendering auch als *.jpg Bilddatei
abspeichern. Hierzu drehen Sie das Rendering so, kann

es die gewunschte Blickrichtung darstellt. Danach

waéhlen Sie im Meni Datei -> Export -> CAD Ansicht
speichern unter... Hier kdnnen Sie ein Verzeichnis und
einen Dateinamen wahlen, um das Rendering dort zu

speichern.
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| & DIALuK 4.0 - [Gesamter Rauny - 3D Ansicht]
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Abbildung 43 Speichern einer 3D Ansicht als *.jpg Datei
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,,The Guide*

Der Guide ruft die fir eine Planung notwendigen
Arbeitsschritte direkt auf. Er dient als ,,roter Faden*“ und
fuhrt den Anwender schnell zum Ziel.

The Guide

= BEW
- snuendete Leuchten

=S
Meuen Raum einfligen

The Guide

Der rote Faden, der Sie auf
schnellem Weg durch das
Programm fuhrt.

~ Verweilen Sie mit dem
Mauszeiger auf diesen
Schaltflachen, um alle
L Optionen zu erhalten.

—__

VSYSYH 4

K1 CECAREEN

Driicken Sie F1, um Hilfe zu erhalten.

Abbildung 44 The Guide
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Der Inspector zeigt die
Property Pages mit den
Eigenschaften des markierten
Obijektes an (hier Biro 1).

Verénderungen an einzelnen
Wanden oder globale
Einstellung fur den ganzen
Raum?

Anderungen an der Leuchte
oder Anderungen an der
Leuchtenanordnung?

DIALux Version 4

Klicken Sie auf ein Symbol im Guide, wird die ent-
sprechende Funktion direkt aufgerufen. Verweilen Sie
auf dem Icon ,,Raumgeometrie bearbeiten* oder ,,Einzel-
leuchte einfiigen®, so stehen lhnen alle Optionen zur
Raum- bzw. Leuchteneingabe zur Verfligung, nachdem
diese seitlich aufklappen. Die zuletzt gewahlte Option
wird als Startsymbol Gibernommen. In diesem Fall wurde
zuletzt die Einzelleuchtenplatzierung gewahlt.

Der Inspector

Der Inspector erlaubt es Ihnen, zu jedem markierten
Objekt, ob in der CAD-Ansicht oder im Projekt-Baum, die
Eigenschaften zu betrachten. Hier kénnen Sie die je-
weiligen Eigenschaften auch verandern. Manche Werte
sind grau hinterlegt. Diese lassen sich nicht (oder nicht
an dieser Stelle) verandern.

:DInLuu 4.0 - Raum 1 - Grundriss - [Raum 1 - Grundriss]
[ Datei Bearbeten Ansicht CAD  Einfiigen  Leuchtenauswahl |

=16 = | 4 B

J =

| ; < [OF
ol el [ 5 [+ A0

Allgernein IW’artungspIanmelhodeI Haumfléchenl .-’-'«usrichtungl \

Mame: IFlaum 1

Bezchreibung: d

The Guide

=1 Projekt 1
: [Cy venwendete Leuchien
=1~ %y Raum 1

B Nutzebene

- Wandflachen

Abbildung 45 Property Page des markierten Raumes im Inspector

Oben sehen Sie einige Eigenschaften des markierten
Raumes. Klicken Sie auf den Tab-Reiter Raumflachen um
die Reflexionsgrad-Eigenschaften global zu verandern.
Vorsicht! An dieser Stelle kdnnen Sie die Reflexionsgrade
der Wande nur gemeinsam verandern. Mdchten Sie die
Reflexionsgrade einzelner Wande &ndern, so mussen Sie
zunéchst die entsprechende Wand markieren und dann
im Inspector deren Eigenschaft andern.

Bitte beachten Sie, dass der Inspector zwischen einzelnen
Leuchten und einer Leuchtenanordnung unterscheidet.
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An dieser Stelle kdnnen Sie
die Eigenschaften der
gesamten Leuchten-
anordnung veréndern, nicht
die Eigenschaften der
einzelnen Leuchten.

An dieser Stelle kdnnen Sie
die Eigenschaften der
Leuchten innerhalb der
Leuchtenanordnung
verandern, nicht die
Eigenschaften der
Leuchtenanordnung selbst.

Neu in DIALux 4:
Property Pages Lichtszenen
und Steuergruppen

DIALux Version 4

=77 Leuchten

|_—-_|[|:_lJ Einzelanordnung

. v 1=DIAL TS HALOSPOT® EL
|:-:|[|:_lJ Linienanardnung

-y Kreizanordriung
ey 4w DIAL 15 Primat 2000, Spie

Abbildung 46 Leuchtenanordnung und deren Leuchten im Projektbaum

Positionen I Leuchtel Muntagehtihel Hutatiunenl .&nnrdnungl

Reihen: |4 Leuchten pro Heihe:|5

Startpunkt e I':'-':“:":I m T ID.DEIEI m

I Endpunkt j
E m: |1 195 |

5 |5.4un mor |:3.snu m

Abbildung 47 Property Page ,,Position* der markierten Leuchtenanordnung

Techmik. I Hotatinnenl Licht$2enen| Steuergruppenl Allgemeinl Beschreihungl

Lichtaustritt 1 |

Lamper: [L3gws21 =]
Lichtztrom: IW Im
Leiztuna: |4|:I— W
Kanekturfaktor: IW
!

Farrekturgrund:

The Guide

== Projekt 2
[|:_‘J venmwendete Leuchten
£y Raum 2
: ! Mutzebene
<= Boden
o Decke
H-[7 whandflachen
E[E| Leuchten
E| [':—lJ Einzelanardnung
¢ e 1xDIAL 18 HALOSPOT® EL-F 507
E| [':—lJ Linienanardnung
; -y 2w DIAL 8 Corcovada, 1 ABD 100,
E| [':—lJ Feldanordnung
- 20w DIAL Star
E| [':—lJ Kremanu:urdnung
g 4w DIAL 15 Primat 2000, Spiegel br

Abbildung 48 Property Page der Leuchten innerhalb der Anordnung
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DIALux in den
,»,Raumgeometrie
bearbeiten* Modus schalten

The Guide

DIALux Version 4

Bearbeitungsmodus

Bei bestimmten Funktionsaufrufen schaltet sich DIALux 4
in einen Bearbeitungsmodus. Dies geschieht in folgenden
Situationen:

Freie Eingabe eines neuen Raumes

Nachtragliches Bearbeiten eines vorhandenen Raumes
Bearbeiten eines Bodenelementes einer Aul3enszene
Bearbeiten einer Berechnungsflache

Um in diesen Modus zu gelangen, klickt man im
Projektbaum mit der rechten Maustaste auf das zu
bearbeitende Objekt und wahlt den Befehl
Raumgeometrie-, Bodenelement- oder Flache bearbeiten.
Alternativ kbnnen Sie im MenU Bearbeiten auf
Raumgeometrie andern klicken. Als dritte Mdglichkeit
koénnen Sie im ,,Guide* auf Raumgeometrie bearbeiten
klicken. Es empfiehlt sich, die Raumgeometrie in der
Grundrissansicht zu bearbeiten. | E| ‘

The Guide
Stewn Tageslichtverbauung bearbeiten. ..

 Bode 1E2 Berechnen

Projekt 1
i wenwendete Leuchten
¥ Faum 1

Leuchten einfiigen 4

Raumgeometrie bearbeiten

Lichtszene einfligen

Steuergruppe einflgen

E
(£ 30 Standardansicht F&
|_,F—| Grundriss (%-¥ Ebene symbolisch) Fa

Raum duplizieren

I Eirfiigen
¥ Lischen

Umbenennen

Abbildung 49 Kontextmeni des Raumes (Rechtsklick auf den Raum)

Nachdem diese Funktion aufgerufen wurde, lasst sich der
Raumgrundriss individuell verandern. Alle Angaben
gelten gleichermaRen fir Bodenelemente und
Berechnungsflachen.
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Interaktive Raumbearbeitung

DIALux erkennt automatisch,
ob Leuchten innerhalb oder
auflerhalb des Raumes
plaziert sind.

DIALux Version 4

=l&lx|
[ Datei Bearbsiten Ansicht CAD  Einfugen fusgaben Ferster 7 TS
Ded|gRe|r2e|oc |[0rooj@lszo|z||-an=a|s ke |s]=mo|
[Eam s Ers s = as]
Raumedior | T b Thl ™ b T T el L Lo T L T LT T LT T LT T T T T T LT
v TS n e PR | numerische
 Flichenkoordinaten 5
e | "  Welkooidinaten = | 1
= nteraktion
1 nnnnx | nnnny ‘33nn ‘ | || L /l 7777777 |
EREEL] "oom 2000 T ! :
3 |33 2.000 H i
g |54 2000 1.600 !
5 |5 300 5400 1 I — ————
o am e aem :
7 S S S 4
Koordinate eirfiic Koordinste aschen | ‘
K| Abbrechen
The Guic | —/— OL——1
g L S H
E grafische
y = Interaktion |
= (IENEEEAEE [P ito1 -6

Dricken Sie FL, L Hife 2u srhakten T I [0 | zew@m | oowom | fom|

Abbildung 50 Raumbearbeitungsmodus

Mittels Klicken auf die Wande kdnnen Sie diese nun
interaktiv in der CAD-Ansicht parallel verschieben.
Klicken Sie auf die Raumkoordinaten, so kbénnen Sie
diese frei im Raum verschieben.

Klicken Sie auf eine beliebige Stelle einer Wand mit der
rechten Maustaste, so kdnnen Sie tUber das Kontextmeni
an der Stelle einen Punkt einfugen.

Punkt einfligen

Ubernshmen

abbrechen
@ 3D Standardansichk F&
E‘ Grundriss (¥- Ebene symbolisch) Fa

Abbildung 51 Einfligen eines weiteren Eckpunktes

Weitere Raumkoordinaten kdnnen Sie auch in der
Property Page hinzufligen oder |6schen, indem Sie in die
entsprechende Spalte klicken und anschlielend
Koordinate einfligen bzw. Koordinate I6schen aus-
wahlen. Dort kbnnen Sie auch die Koordinaten exakt
numerisch eingeben. Uber Lange und Breite kdnnen Sie
die maximalen Abmessungen des Raumes eingeben. Alle
Langen werden anschlieBend im entsprechenden
Verhaltnis transformiert.

Beachten Sie bitte, dass DIALux im oben gezeigten
Beispiel (Abbildung 50 Raumbearbeitungsmodus) die
Leuchte unten links nach der Ubernahme der
Koordinaten nicht mehr darstellt oder berechnet. DIALux
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Bodenelemente und
Berechnungsflachen lassen
sich bearbeiten wie
Raumgeometrien. Auch diese
Flachen kénnen polygonale
Formen annehmen.

DIALux Version 4

erkennt, ob eine Leuchte innerhalb oder auRRerhalb eines
Raumes liegt. AuRRerhalb liegende Leuchten werden fir
die Berechnung nicht beriicksichtigt. Sollte der Raum
jedoch wieder vergrof3ert werden, wird die Leuchte
automatisch wieder eingeftigt.

Bodenelemente der AulRenszene lassen sich auf gleiche
Art und Weise bearbeiten. Um diese in die AuRenszene
einzufiigen, konnen Bodenelemente per Rechtsklick auf
die Aulienszene im Projektbaum oder aus dem
Mobelbaum eingefligt werden.

[§=D1ALu: 3.1 ene 1 - 3D Ansicht - [Auienszene 1 - 30 Ansicht] —[®1x]
[ patei Beart nsicht CAD ~ Einfiigen Ausgaben Fenster 7 =& x|

[ozejsbe|s=e|or|[oEoo|@l~a«|s||zee||a=n|[xavas

Faumedior |
Lige: [T4053 m  Beile [14202 | m
£+ Flac inaten
Hohe: 0000 m -~ o oordinaten
¥ v |
1 [Tea7 1275 14083
2 |30400 12738 14202
3 |30400 27,000 14033
4 18307 27,000 14202
Komdinate gifigen| Koordinete schen |
K Abrechen

The Guide:

B Projekt 2

NrNEANREN| [7 bubenszen... ([ Aubenszene ]

[so.23am |osssom | oooom | fpam [

Abbildung 52 Bearbeiten eines eingefligten Bodenelementes

Berechnungsflachen lassen sich in DIALux 4 auch beliebig
formen. In 2.0 standen Ihnen nur rechteckige Flachen zur
Verfigung. Durch einen Rechtsklick auf die
Berechnungsflache konnen Sie diese wie den Raum
beliebig formen um z.B. eine polygonale ,,Task Area“*
Uber einem Eckschreibtisch zu erhalten.

ST
i1 x]

::Date ear nsicht  CAD Einfilgen Leuchtenauswshl Ausgaben Fenster 7
ose|eRE|s=r|o=|[orooal- g« s |zse||s=n[favas

Raumedior |

(] EE I S FE
G Pl aten
fighe [0 m (i coudnten
. y |t ]

1 1623 -1.333 1.600

2 0023 -1.333 0.700

3 |-0023 <0633 1.700

4 |1677 -0633 1.800

5 |1677 1167 2.200

13 0523 1187 1.596

7 |16 0087 1.400

>
Koordinate snigen

[PRaum-6r.. [ Raum 130 |

Driicken Sie F1, um Hife 2u erhalten. [ I

[41izm [ 10t6m [ 0o00m [ fam [

Abbildung 53 Herstellen einer polygonalen **Task Area' Giber einem
Schreibtisch
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Personliche Einstellungen optimieren

DIALux bietet lhnen die Voreinstellungen zu andern. Alle
Mens zur Anderung finden Sie unter Datei &

Einstellungen.

Q‘DIALUH 4.0 - [Raum 1 - Grundriss]

IE‘ Datei Bearbeiten Ansicht CAD Einfigen Leuchtenauswahl Ausgaben Fenster 7

JJ L [ Meu Strg+h
= [= Offnen... Skrg+0
J & Schlieffien

Wl & seeichern Skrg+S

Speichern unter. ..

olg|s=20 |z~ n

LI IJIUDI [ ‘UISUI Il |1|UUI [

t
# Bssistenten. ..

Importisren

Ezportisren

Sejte/Drucker entichtern,.
[, seitanansich...

& Drucken... Strg+FP

Einstellungen

1 Bidro Fir Screenshots. dix

2 StraBe in Aufenszene.dlx

3 Halle1 0010010 _mit ©berlichtern und Yerbauung.dhx
4 Montagehalle Achse H-L 1 - 4.dix

e Opkionen. ..

Assistent Fir Grafikoptioner. ..

Helligkeit einstellen, ..

Symbolleisten anpassen...

Tastatur anpassen...

Beenden

. ITH T

Abbildung 54 Men Einstellungen

Allgemeine Optionen

Das Meni Allgemeine Optionen bietet lhnen 5 Tab-
Reiter mit Einstellmoglichkeiten. Unter Standardwerte
koénnen Sie die landestypischen Einstellungen
Raumabmessungen, Reflexionsgrade, Nutzebene etc
vornehmen. Das bedeutet fiir Sie, dass Sie nicht jeden
Eintrag einzeln andern muissen, wenn Sie Berechnungen
fur ein anderes Land durchfiihren wollen. DIALux kennt
alle gangigen Normen und Vorschriften der einzelnen
Lander und passt die Einstellungen dementsprechend an.

Hinweis: Sie &ndern hiertiber nicht die DIALux
Spracheinstellungen, sondern nur Einstellungswerte.

Alternativ kdnnen Sie naturlich auch die Werte einzeln
verandern.

a DIAL GmbH, Ludenscheid Seite 42



DIALux Version 4

DIALux 4.0 i x|

Standardwerte | Globalesl EAD-FensterI Ausgabel Bearheiterl

Standards:

Fieflexionzgrade

— Raumabmessungen Mutzebene

Lange: |5-4DD m Decke: I?D 4 Hihe: IU-35D m
Breite: |3-BDD m Wwande: |5D 4 R andzone: IU-DDD m
Highe: |2-SDD m Boden: |2D 4

" Planungsfaktar anzeigen: |1 2R % wartungsfaktor anzeigen: ID.BD

 Initiale Vorgaben fur Leuchtenfelder

Em: (300 I Em(US) |5D fc Em[ﬂuﬂen]:l1D I« Em[Aufen US) I1 fc

Leuchtenklassifik ation nach: @ DN B2 { UTE ( CE { MNBM

UGR Spacing-to-Height-F atio: * 025 100
¥ Beleuchtungsstark everhalinis nach LG 3 Addendum 2001

¥ Standard-IGR-\Werte auzgehen

Ok | Abbrechen |

Abbildung 55 Allgemeine Optionen - Standardwerte

Unter Globales legen Sie den Pfad fest (den Ordner), in
dem lhre Projekte abgespeichert werden sollen.

Uber den Eintrag Sprache verandern Sie die Sprache der
DIALux Oberflache. StandardméRig startet DIALux immer
mit der Sprache des Betriebssystems. Beispiel: lhr
Windows Betriebssystem ist Deutsch, dann startet
DIALux beim ersten Start auch in Deutsch. Mdchten Sie
voribergehend die Sprache z. B. in Englisch andern, um
Ihrem englischen Kollegen etwas zu erklaren, wahlen Sie
bitte unter Sprache Englisch. Danach schliel3en Sie
DIALux und starten es neu. Jetzt ist die Sprache Englisch.
Der Wechsel zuriick zu Deutsch funktioniert analog.

Unter Globales legen Sie zusatzlich die
Starteigenschaften, Abmessungseigenschaften (Metrisch
oder Amerikanisch) und die Lichttechnischen
angezeigten Grolien (Europdisch oder Amerikanisch)
fest.
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DIALux 4.0 ] |

Standardwerte  Globales | EAD-FensterI Ausgabel Bearheiterl

Frajekbverzeichniz: C:4ProgrammeDIALug 4.0 Unicode Proj

Sprache: I Deutzch [Deutzchland) j

v willkommerzdialag beim Programmstart zeigen.

Meues Projekt standardmalig starten mit
’7 & richts ' Raum  Aubenszens 7 Standardstrale

‘wielches System soll fur Abmessungen (Langen, Flachen, etc.] verwendet werden?

Abmessungen: IMetrisch [51][m, cm, etc.] j
‘Welches Spstem goll fur lichttechnizche GroRen [Beleuchtungsstarken, Leuchtdichten, etc.] venwendet
werden?

Lichttechrik: | Europsisch (1) i, cd/, etc.) =

Achtung: Anderungen werden nicht in getifneten Fenstern im Inspektor Libernommen. Schiieben Sie
gedffnete Fenster zunachst und offnen Sie diese emeut. Dann werden alle Anderungen bertick sichtigt.

Ok | Abbrechen |

Abbildung 56 Allgemeine Optionen - Globales

Unter CAD-Fenster legen Sie die Hintergrundfarben der
einzelnen CAD-Fenster und Druckausgaben fest.

Zusatzlich gibt es hier die Mdglichkeit, den
standardmagigen Grafik-Systemtreiber zu deaktivieren
und auf einen Mesa Treiber zu wechseln. Falls Sie eine
,»gute* Grafikkarte verwenden, ist dieser Wechsel nicht
notwendig. Bei PC’s, die ihren Grafikchip OnBoard
haben, kann es Vorteile bringen in den sicheren
Grafikmodus (Mesa Treiber) zu wechseln. Der Wechsel ist
immer dann sinnvoll, wenn DIALux bei der 3D-
Darstellung absturzt oder die 3D-Anzeigen nicht
vollstéandig sind oder sogar fehlen sollten. Beachten Sie
bitte, dass Sie DIALux einmal neu starten missen, nach
dem Sie einen Wechsel vorgenommen haben.

Falls Sie an einem etwas ,,alteren* PC arbeiten sollten,
empfiehlt sich die Einstellung des Drahtgittermodells
beim Bewegen zu aktivieren. Dadurch wird die
Rechenzeit gespart und Sie kénnen trotzdem mit DIALux
arbeiten ohne stdérendes ,,Ruckeln*“ am Bildschirm.

Hinweis: StandardmaRig ist die obere Einstellung
aktiviert. Wenn Sie Uber einen ,,leistungsfahigen* PC
verflgen lohnt sich das Ausprobieren der deaktivierten
Funktion.

Die Einstellungen MipMapping und Mipmaps filtern
werden im Folgenden erkléart.
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DIALux 4.0 X

Standardwertel Globales CAD-Fenster IAusgabeI Bearheiterl

— Hintergrundfarben

=
2D Fenster:
3D Fenster Innenprojekte : [ ||-| [ ||v|
3D Fenster Aubenprojekte: _|-| |:| |v|

r— Grafiktreiber und Optionen
Anderungen hier werden erst beim nachsten Start won DIALux wirksam!
* Sicheren Grafikmodus venwenden [Mesa Treiber)
Diezer Modus bendtigt keine Dptionen
" Systemireiber verwenden [Hardware DpenGL oder Microsoft OpenGL Treiber)

¥ | Beim Bewenen in CAD-Snsichten automatizehin Draktgiter-dnsicht wechseln, [Empfoblen
fiin ltere Grafikkarter. |

I~ | Miphapping vensendern
™| Mipmaps filtem

[V Koordinatenpleile in 3D sichtbar

Ok | Abbrechen |

Abbildung 57 Allgemeine Optionen — CAD-Fenster

In DIALux besteht die Mdglichkeit, Texturen fir
Oberflachen zu verwenden. Moderne Grafikkarten
unterstutzen sogenanntes ,,Mipmapping*“.

Diese Funktion sorgt dafir, dass Details feiner Texturen
sowohl in der Nahe als auch in einiger Entfernung gut
dargestellt werden. Leider unterstiitzen &ltere
Grafikkarten diese Funktion nicht oder nur ohne
Hardwarebeschleunigung.

Abbildung 58 Rendering ohne Mip Mapping

In dieser Abbildung ist deutlich die schlechte Wiedergabe
der Kachel-Textur auf der gegeniberliegenden Wand
erkennbar. Im Vordergrund ist die Textur einwandfrei.
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In der folgenden Abbildung ist die MipMapping Funktion
eingeschaltet. Die Fliesen sind im Vorder- und
Hintergrund fehlerfrei dargestelit.

‘e m'

Abbildung 59 Rendering mit Mip Mapping

Schriftgrofien und Linienstéarke der Ausgaben legen sie
im Ausgabe Tab-Reiter fest.

Zusatzlich lasst sich hier eine Fulzeile eingeben, die auf
jedem Ausdruck erscheinen soll und lhr Firmenlogo
einbinden. Fur die Logoeinbindung klicken Sie bitte auf
den Drei-Punkte-Button hinter dem Feld Logo und
selektieren anschlieRend im Offnen-Fenster die Datei, die
Ihr Logo enthalt. DIALux 6ffnet Bitmaps (BMP) oder
JPG’s.

T ]
Standardwertel Globalesl CaD-Ferster  Ausgabe | Bearheiterl
|zoliniendicke: I‘]U— pt Auzgaben fr Nutzebenen———————
SchriftgroRe der lsolinisrwerte: 10.0 pt IV Leuchten zeichnen
Schriftgroe in der Weregrafilk:  [10.0 pt I Mibel zeichnen
Malstabe von Grafiken: & Maximale Grobe " Optimaler Normmafstab
Loge: |:Bild1.bp _I
Fulzeile: INeubau Lagergebaude
K.opfzeile: [" Dateipfad anzeigen [T Dateinamen arzeigen

Frojektdetails [Mamen fur Eingabefelder]

1: IAnsprechpartner[in] e IFirma 5

> IAuftragsnr. 4 IKundennr.

Achtung: Yorgenommene Anderungen wirken sich nicht auf bestehende Ausgaben aus. Die Eingaben
werden lediglich alz Startwerte fur alle neuen Ausgaben verwandt.

Ok | Abbrechen |

Abbildung 60 Allgemeine Optionen - Ausgabe
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Im letzten Fenster Bearbeiter tragen Sie Ihren Namen und
Ihre Anschrift ein. Diese wird dann in jedem neuen
Projekt Gbernommen.

DIALux 4.0 A x|

Standardwertel Globalesl EAD-FensterI Ausgabe  Bearbeiter |

— Bearbeiter
Marme: IMonika Mustermann
Telsfor o234 / 5673
Fiix: |m 234 /6733
e-Mail IMonika.Mustermann@dial.de
 Firma
Firma: IMustermann Licht und Design
IBaker Sir. B6
Adiesse: ID-2345 Musterstadt
]
Achtung: Worgenommene Anderungen wirken sich nur auf neue Projekte aus. Alte und derzeit geiffnete
Projekte werden nicht beeinfluit.

Ok | Abbrechen |

Abbildung 61 Allgemeine Optionen - Bearbeiter

Uber die Anpassen Funktion kénnen Sie die
Symbolleisten aufrufen, die sie am haufigsten bendtigen.
Sobald Sie diese Funktion aufrufen, kdnnen Sie die
bestehenden Symbolleisten ebenfalls verandern. Ziehen
Sie mit der linken Maustaste die Funktionen, die Sie nicht
bendtigen, in den Tab-Reiter Schaltflachen. Und die
Funktionen, die Sie bendtigen, ziehen Sie aus dem Tab-
Reiter heraus an die gewinschte Position.

Symbolleisten | Schaltfléchanl Symbollsisten  Schaltflachen I
Symbolleisten: K Schaltflachen
vl v Tooltips anzeigen Heuw... — D s &R
[V Ansicht v 2 X
([ Hifmittel ol Geetzs BT - Ansicht
v 2usgaben ™ Grofe Symbale = Fan
[ Fenster Auswahlfilter
[vMaus Modus Maus Modus
[IFang Navigation
[ J&uswahlfiter Leuchten

Ausgaben
Fenster

Tip: WWiahlen Sie eine Kategone. Klicken Sie dann auf eine Schaltfiache,
ihre Beschreibung anzuzeigen, oder ziehen Sie die Schaltfldche auf eine
Symbolleiste.

um

Wame der Symballeiste:  Beschreibung

Standard

0K I Ahhrechanl Hilfe: 0K I Ahbrechen

Hilfe:

Abbildung 62 Meni Anpassen

DIALux unterstltzt die Standard Windows Kurzbefehle
(Shortcuts), die Sie mit Hilfe von Tastaturkombinationen
aufrufen kénnen. Zuséatzliche Kombinationen legen Sie
im Menu Tastenkombinationen fest.
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Tastenkombinationen

—/3hlen Sie einen Befehl:

Zlrfo ber DIALux
Zlrhal
¥0nline Update

*DIALux Startdialog anzeigen ﬂ

Suchen
Anzicht:30 Darstellung der Lichtvertei
=30 Standardars

Angicht:DXF Hintergrund anzeigen
Ansicht Grundriss [<-7 Ebene symboli
AngichtHifsstrahlen bei Leuchten
Ansicht Lichtwirkung einer Leuchte a'LI

Neue Tastenkombmaliod

~ Beschreibung

Aktiviert oder deakliviet
den Drahtgittermadus.

- Aktuslle Tasten
STRGAW

Lischen

x|
Abbrechen |
Alle zuiticksetzen |

Abbildung 63 Menu Tastenkombinationen
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Neues Projekt anlegen

Wenn Sie auf den Button Neu klicken, erzeugen Sie ein
neues Projekt. DIALux kann immer nur ein Projekt
bearbeiten. Ein evtl. getffnetes Projekt muss deshalb
vorher geschlossen werden, damit ein neues erzeugt
werden kann.

Im Inspector legen Sie den Projektnamen fest und
koénnen Projektbeschreibungen hinterlegen. DIALux fligt
automatisch das Erstelldatum hinzu. Alternativ knnen
Datum auch editieren, indem Sie die Box auto-
deaktivieren.
L& DIALux 4.0

Datei Bearbeiten  Ansicht CAD  Einfligen  Leuchtenauswahl  Ausc

D8R see|(ac||[0EF
B e A e R

Frojekt | Bearl:ueiterl .ﬁ.dressel Detailsl Standl:nrtl

M ame: IP[DiEkt 1
D aturn: W Automatisch |nz.|35.2una j

The Guide =+ Projekt1
. ICyr wenwendete Leuchten

Abbildung 64 Neues Projekt erzeugen

Auf dem zweiten TAB-Reiter stehen Ihre Bearbeiterdaten.
Diese werden aus den Optionseinstellungen tbernom-
men, ggf. kbnnen Sie diese hier anpassen. Im dritten
TAB-Reiter steht Ihre Adresse und im vierten stehen die
Projektdetails. Diese Details werden auch auf dem Titel-
blatt der Ausgabe erscheinen.

Projekt Bearbeiter IAdresseI Detai\sl

Bearbeiter:
Telefon:

Féoe:

E-Mail:

IMUmika Mustermann

|01234 /56789

|n1234 /56780

IMomika. Mustermanni@t-online. de

Plu\ekll Bearbeiter Adiesse | Detailsl

F‘rn|ekl| Eearbe\tell Adiesse  Details I

Firma: IMustermann Licht und Design

. IAnsprechpartnel[i_ IHErrSchmidt

IEerImer Sk 87

Adresse: |D—1 2345 Musterstadt

IGermany

3 IAuftlagsnr

o |v 7523

3 IFirma

o ISchmidl GmbH

IKundenm.

. |ssa4a

Abbildung 65 Projektdaten eingeben
Seit DIAlux 4 ist zuséatzlich der TAB-Reiter Standort in

erweiterter Form enthalten. Diese Karteikarte dient zur
Bestimmung des Sonnenstandes bei der Tageslichtbe-
rechnung (siehe Kapitel Tageslichtberechnung im DIALux
4). Sie konnen hier den Standort eintragen, sofern dieser
nicht aus der vorhandenen Liste auswahlbar ist, sowie
Langen-/Breitengrad, Zeitzone und Sommerzeit. Eine
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deaktivierte Checkbox Sommerzeit entspricht der
Winterzeit. Ihre Eingaben kénnen Sie speichern und
beliebig verwalten.

Proiektl Bearheitell Adressel Dietails  Standort |

Neu in DIALux 4:
Eingabe von Standortdaten

zur Tageslichtberechnung Lénge: 72 Speichern |

Ereite; |51 22 0 Entfernan |
Zeitzone: I1 herzchiebung zur GMT

Standort:  |Lidenscheid =]

¥ Sommerzsit wan bis:

< JHeute: 30.03.2005

Abbildung 66 Projektdaten eingeben - Standort
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Raume bearbeiten

Um einen Raum zu erzeugen, klicken Sie am besten im
Guide auf Neuen Raum einfligen.

The Guide

Abbildung 67 Rdume bearbeiten — Neuen Raum erzeugen

Raumgeometrie bearbeiten

Danach erscheint auf der rechten Seite im CAD-Fenster
die Grundrissansicht und im Inspector die
Raumkoordinaten. Der Raumursprung ist standardmagig
unten links (x=0, y=0). Sie kbnnen die Raummalie
verdndern, indem Sie mit der Maus die einzelnen Punkte
verschieben, bzw. mit der rechten Maustaste Punkte
einflgen. Alternativ kdnnen Sie im Inspector die
Raumkoordinaten editieren. In der Tabelle Gbernimmt
DIALux die eingegebenen Werte nachdem Sie die TAB-
Taste betatigt haben. Wenn Sie mit der Eingabe fertig
sind, bestétigen Sie diese mit OK.

L% D1ALux 4.0 - [Raum 1 - Grundriss] 18l x|
[ Datei Bearbeten Ansicht CAD Enfugen Leuchtenauswahl Ausgaben Fenster 7 18] x|

|psa|anz|s2rjoc |[groo@|<szols||"un«e|d|Es|e|aEm |
alxm el [Erw|[iavas |

===l LR RN o e e e R

TAB_TaSte \ % oo T hE " T Tsbo T Tukg T Lbo T B [T ho T Bbo T laby UL ReChte MaUStaSte

zum editieren oy £ betatigen

nutzen ~ L 2 S re—

e— i

~ — |
E Bestatigen | <
i mit OK

L Lo

]
Fid
5
o

T T [28tam | 2o67m | 00m | LM RE

Abbildung 68 Raume bearbeiten — Raumkoordinaten eingeben

Falls Sie danach Ihren Raum nicht komplett sehen,
koénnen Sie Uber den Button mit der Lupe
(Gesamtansicht der Szene) auf den kompletten Raum
zoomen.

:DIRLUH 4.0 - [Raum 1 - Grundriss]
||_,F—| Dakei Eearbeiten Ansicht CAD  Einfiigen  Leuchbenaus sgaben  Fenster 7

DedsRE|s2e|cc@FPB0)d<=0|/ |- nn=c|s |
alxlm ol |24 [yava[ajam |

Abbildung 69 Raume bearbeiten — Zoomen auf Gesamtansicht der Szene
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Um die 3D-Ansicht zu bekommen, kdnnen Sie wiederum
die rechte Maustaste nutzen, oder Sie klicken auf das
Wirfelsymbol (3D-Standardansicht). Zum Drehen der 3D-
Ansicht nutzen Sie bitte den Doppelpfeil. Die Lupe
zoomt, die Hand verschiebt und mit den beiden FulRen
koénnen Sie in die Ansicht ,,hineingehen*“. Diese
Funktionen stehen lhnen auch zur Verfliigung, wenn Sie
eine Maus mit Scrollrad benutzen (siehe Seite 25).

=18(x]
[ Dakei Beatbeiten Ansicht CAD Einfligen Leuchtemauswahl Ausqaben Fenster 7 =l=x]
DeE|ek|[serzc||[gPpeola| - wne-|s|l=el@||asn|~awas]
Algemein | Raunfizchen | N N
Name: Fioun 1 K
s [ 3 3D-Ansicht

|

Wartungsfaktor: [080 Plarungsfaktor [125 AnSlCht drehen
The Guide || [0 Froked

ol A [ 9 . ] [F Raum 1 -Gr. [ Reum 1 -30..

Driscken Sie F1, um HiFe 2u erhalten [

0288m | 438m | 0000m | [om [
Abbildung 70 Raume bearbeiten — 3D-Ansicht

Raumdaten &ndern

Wenn Sie im Projektbaum einen Raum markieren,
koénnen Sie Uber den Inspector verschiedene Einstellun-
gen festlegen. In dem TAB-Reiter Allgemein legen Sie
den Raumnamen und einen Beschreibungstext fest.

Allgemein IWartungspIanmethDdel Haumfléchenl .-’-'-.usriu:htungl

Marme: I Faum 1

Beschreibung: ;I

[

Abbildung 71 Raumdaten bearbeiten — Allgemein

Neu in DIALux 4 ist der TAB-Reiter Wartungsplan-
methode. Hier werden Sie bei der Ermittlung von War-
tungsfaktoren und die Erstellung eines Wartungsplans,
basierend auf EN 12464-1 und CIE 97, unterstutzt. Die
Wartungsparameter der eingefligten Leuchtenanordnun-
gen konnen hinsichtlich Wartungswert und Neuwert der
Anlage optimiert werden. Es ist fir den Anwender aber
auch weiterhin moéglich, den Wartungswert global als
einheitlichen Wert fir den Raum und nicht leuchtenbe-
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zogen zu verwenden. Der Lichtplaner ist seit Einfuhrung
der EN12464 aufgefordert, fur die Beleuchtungsplanung
auch einen Wartungsplan zu erstellen. Mit DIALux 4 ist
dies nun im Lichtplanungsablauf integriert und wird
automatisch erstellt.

Allgemein  Wartungzplanmethade | Haumfléchenl .-’-‘-.usrin::htungl

Neu in DIALux 4: * Pauschal W artungsfaktor: I']-BEI
Wartungsplanmethode zur

Bestimmung des Wartungs- Feferenzwerte: IWéhIen Sie ein .ﬁ.nwendungstj
faktors

{” Epweitert [EM 12464]

[Imgebungzbedingungen: I I armal j

W artungzintervall; IJéhrIich j

Abbildung 72 Raumdaten bearbeiten — Wartungsplanmethode

Einfache Methode der Wartungsfaktorermittiung

In DIALux 4 wird der Anwender auswahlen kénnen, ob
er mit einem globalen Wartungsfaktor fiir den gesamten
Raum rechnen méchte, oder ob er fir jede Leuchte /
Leuchtenanordnung den jeweiligen Wartungsfaktor
ermitteln will. Der einfachere und mit fritheren DIALux
Versionen identische Weg ist die Verwendung der
klassischen Methode.

Nachdem ein Raum oder Auf3enbereich angelegt wurde,
kann der Anwender in der Property Page die besagte
Auswahl treffen.

Aillgemein W artungsplanmethode | Haumﬂéichenl Austichtungl

' Pavschal Wartungsfaktor: IU-BU

Fieferenzwerte: IW’éhIen Sie en AnwendungstJ

Ly .
" Epweitert [EN 12464 Sehr sauberer Faum. geringe jahiliche Nutzungsdauer,
Sauberer Raum, 3-ahriger Wartungzzpklus.
Urngebungsbedingul Aubenarlage, 3-jEhhiger wartungszyuklus.,
Innen- oder Aubenanlage, starke Verschrutzung,

Whartungsinteryall Jahrlich j

Abbildung 73 Raumdaten bearbeiten —Auswahl eines Referenzwertes fiir den
Wartungsfaktor

Far die klassische Methode sind die Referenzwerte
hinterlegt, die auch von Herrn Stockmar im Artikel
.Wartungsfaktor - Theorie und Praxis* in der Licht 6-
2003 in Tabelle 1 genannt werden. Natirlich kann der
Anwender auch einen beliebigen anderen Wartungs-
faktor im entsprechenden Editierfeld eintragen.

Nach der Auswahl einer Leuchte, kann der Anwender

diese in einer beliebigen Anordnung platzieren. Auch hat
er Zugriff auf technische Details der Leuchte.
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ﬁ'DIﬁLuu 4.0 - [Raum 1 - Grundriss]
[@ Datei Bearbeiten Ansicht CAD  Eirfigen Leuchtenauswahl

e S 2Rz || OF
ECCR N E T D

Leuchte IMDntageI Anordnung |

Leuchte: | Zumtobel Staff 42156389 VOLARIS MD-D 7 |

Lichtatstritt 1 |

Lamper: T16 54w |
Lichtstrom; W I

Leistung:

Korekhufaktor,  |1.000

F.orrekturgrund:

| Einfugen I Abbrechen

Abbildung 74 Technische Daten der zu platzierenden Leuchte

Da der Lampenlichtstrom und der Korrekturfaktor
natirlich Einfluss auf die zu ermittelnde Leuchtenstiick-

zahl hat, lassen diese sich hier einstellen.

|E‘ Datei Bearbeiten Ansicht CAD  Einfdgen Leuchtenauswah
jozdshz|r=e|o ||OF
| e @[B]a B HH|[v Qo

Leuchte Montage |Anordnung |

Reiher: |2 Leuchten pro Reihe: |4
Startpunlt e IU-UUU m o IU.UEIEI -

IEndpunkt j R |5-"100 m oY |3-EUU ]

Em: |5DD [ Worschlag |

Leuchten Gesamt
Wartungswert: 4E3 |4 537 14
MNevwert: 936 Ix 1074 Ix
Montageart: I.t‘-‘mbau j

Pendelldngs: ID.DDD m
Montagehiohe: IE.BDD -
Lichtpunkthihe: I'I.QDD ™

Raurhohe: 2800 m Hahe der Mutzebene: 0.850 m

| Einfligen I Abbrechen

Abbildung 75 Ermittlung der erforderlichen Leuchtensttickzahl

In DIALux 4 ist die utilisation factor method der CIE
hinterlegt, um maoglichst fur alle Anordnungen von
Leuchten die richtige Stiickzahl tiberschléagig zu er-
mitteln. Es wird dabei sowohl der zu erwartende Neu-
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wert der Beleuchtungsstérke als auch der Wartungswert
angezeigt. Zusatzlich wird ebenfalls der Neu- und War-
tungswert des Gesamtraumes angezeigt. Der Anwender
kann so unmittelbar den Beitrag dieser Leuchtenanord-
nung zur Gesamtplanung erfassen. In diesem Fall sind
die Werte identisch, weil noch keine andere Leuchtenan-
ordnung im Raum vorhanden ist.

In den Ausgaben wird der Wartungsfaktor wie bisher auf
verschiedenen Ausgabeseiten vermerkt. Zum Beispiel wie
hier auf der Seite ,,Wartungsplan®‘.

DIALux

104200

Bearbeitering
Tetlefon

Fax
Ml

Raum 1/ Wartungsplan

Regelmakige Wartung ist for eine affekiive Beleuchtungsaniage unerlasslich, nur so kann die altersbedingte
Abnahme der verflgbaren Lichtmenge der Anlage in Grenzen gehalten werden.

Die in der EM 12454 festgelegten Mindestwerts der Beleuchtungsstdrken sind Wartungswerte, d.h. sie basieran
auf einem Meuwert (bei der Installation) ind einer festzulegenden Wartung. Gleiches gilt nat Orlich auch fir die in
DilALux berechnaten Werte, sie kannen daher nur dann erreicht werden, wenn dieser zugrunde lisgende
Wartungs plan konseguent umgesatet wird

Allgemaine Rauminformationen
Umgebungsbedingungen des Raumes. Marmal
Wartungsintervall des Raumes: Jahrlich

Feldanordnung / DIAL 12 Lichtband-Funktionseinheit mit extrem tiefstrahlendem Reflektor

Einfluss der Raumflachen durch Reflexion: Klein (k== 1.8)
Belauchtungsart: Direkt

Wartungsintervall der Leuchten: Jahirlich

Leuchtentyp: Geschlossen IP2X (laut CIE)
Betriebsdauer pro Jahr (in 1000 Stunden) 258

Wartungzintervall der Lampen: Jahirlich

Lampentyp Dreibanden Leuchtstefflampa (laut CIE)
Umgehender Austausch ausgefallener Lampen: Ja
Raumfachenwartungsfakior 0.54
Leuchtenwartungsfaklor 082
Lampenlichtstromwartungsfaktor 0.83
Lampendberebensfakior 1.00

Wartungsfaktor: o072

Linignanordnung / DIAL 18 HALOSPOT® EL-F 50 W/KLR

Einfluss der Raumflachen durch Reflexion: Klein (k== 1.8)
Belauchtungsart: Direkt

Wartungsintervall der Leuchten: Jahirlich

Leuchtentyp: Geschlossen IF2X (laut CIE)
Betrisbsdauer pro Jahr (in 1000 Stunden) 258

Wartungzintervall der Lampen: Jahirlich

Lampentyp: Dreibanden Leuchtstofflamps (laut CIE)
Umgehender Austausch ausgefallener Lampen: Ja
Raumfachenwartungsfakior 0.594
Leuchtenwartungsfaklor 082
Lampenlichtstromwartungsfaktor 0.53
Lampendberebensfakior 1.00

Wartungsfaktor: 072

Bitte beachten Sie bai der Wartung von Leuchten und Lampen die diesbezueglichen Hinweize der jeweiligan
Herstellar

Abbildung 76 Ausgabe Wartungsplan

Wenn der Anwender nicht explizit die Wartungsplan-
methode anwahlt, andert sich in der Verwendung und
Handhabung von DIALux nichts. Die ,,klassische* Metho-
de ist auch beim Anlegen eines neuen Raumes initial aus-
gewahlt.

Erweiterte Methode der Wartungsfaktorermittiung

Der Anwender kann auf Wunsch auch den Wartungs-
faktor der einzelnen verwendeten Leuchten(anordnun-
gen) ermitteln. Hierzu muss zunachst in der Raum
Property Page die entsprechende Methode ausgewéhlt
werden.
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ﬁ_"DIA.Lu:H: 4.0 - [Raum 1 - Lichtszene 2 - 3D Ansicht]

[OJ Datei Bearbeben Ansicht CAD Einfiigen  Leuchtenauswahl
DS SR s =z ||0F
almlem old@o |[#HH | Qluos

Allgemein W artungzplanmethode | Flaumfléichenl .-’-'«usrichtungl

" Pauschal Wwartungsfaktar: IU-E?
Referenzwerte: IWéhIen Sie ein Anwendungstj

% Emweitert [EM 12464

Umgebungzbedingungen: INu:urmaI j
Wartungsinteryall Jahrlich j
Halbjahrlich -
The Suide | [ 5 Pf{e 0 e il
F- el 2.5 Jahre. M

=]y Haum T

Abbildung 77 Auswahl der erweiterten Wartungsfaktorermittlung

Flr den Raum bzw. die Auflenszene wird zunachst die
Umgebungsbedingung festgelegt. Hier kann der Anwen-
der neben den drei Situationen sauber, normal und ver-
schmutzt auch die im Trilux Buch ,,Planungshilfe 12464*
angegebene Situation sehr sauber auswahlen. Auch das
Raumwartungsintervall wird an dieser Stelle festgelegt.

Nach der Auswahl einer Leuchte, kann der Anwender
diese in einer beliebigen Anordnung platzieren. Auch hat
er Zugriff auf technische Details der Leuchte. Diese Pro-

perty Page ist identisch mit der der einfachen Methode.
ﬁ'DInLuu 4.0 - [Raum 1 - Grundriss]

I_,F-| Datei  Eearbeiten  Ansicht  CAD  Einflgen  Leuchtenauswahl

Dea|ed& i=m(ac ||[OF

@[ aldle [H8E|[vQua

Leuchte |Monlage| Anordnungl Wartungsfaktorl

Leuchte: IWIL.ﬁ. 1002-63 Sonic Pendelleuchte, T 'IEj

Lamper: IT 16 j
Lichtgtrom: IW Im

Leistung; |25— W

Faorekturfaltar: IW

Korekturgrund: I

| Einfligen I Abbrechen

Abbildung 78 Technikeinstellungen bei Leuchten mit verschiedenen
Lichtaustritten
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Verwendet der Anwender eine Leuchte mit mehreren
(verschiedenen) Lichtaustritten (LEO, Light Emitting
Object), kann er fir jedes LEO getrennt die Lampenaus-
wahl und den Korrekturfaktor einstellen.

Wie auch bei der einfachen Methode wird sowohl der zu
erwartende Neuwert der Beleuchtungsstérke, als auch
der Wartungswert angezeigt. Zusatzlich wird ebenfalls
der Neu- und Wartungswert des Gesamtraumes ange-
zeigt. Der Anwender kann so unmittelbar den Beitrag
dieser Leuchtenanordnung zur Gesamtplanung erfassen.
In diesem Fall sind die Werte identisch, weil noch keine
Leuchtenanordnung im Raum vorhanden ist.

g',‘DInLu:-: 4.0 - [Raum 1 - Grundriss]

I_,F-| Datei  Eearbeiten  Ansicht  CAD  Einflgen  Leuchtenauswahl

Dea|ed& i=m(ac ||[OF

& em ofda @R[ Qwa

Leuchte Montage |Anordnung| Wartungsfaktorl

Freibern |2 Leuchten pro Reike: |3
Startpunkt S ID-DDD m ID-DDD m

IEndpunkt j e |5-4DD m |3-EEIEI m

Em; |5DD [ Warschlag |

Leuchten Gesamt
wartungswert: 1025 |4 1249 |z
MNevwert: 1587 I« 1861 I«
Montageart: IAbgependeIt j

Pendelldngs: ID.EDD m
Montagehohe: |2.SDD =
Lichtpurkthiohe: |1 421 m

Raumnhohe: 2,800 m Hohe der Mutzebene: 0.850 m

| Einfligen I Abbrechen

Abbildung 79 Bestimmung der Anzahl der erforderlichen Leuchten

Neu ist in dieser Version die Property Page Wartungs-
faktor. Auf dieser lassen sich samtliche Parameter flr die
Wartungsfaktoren dieser Leuchte einstellen. Hat eine
Leuchte mehrere LEO, kdnnen diese ebenfalls einzeln
parametrisiert werden.
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@ DIALux 4.0 - Raum 1 - Grundriss - [Raum 1 - Grundriss]

[ Datei Eearheiten Ansicht CAD Einfigen  Leuchtenauswahl

DeEH |Gk 2o ||0F

| [mglem @ [efo, |8 [ Qe

Leuchtel Montagel Anordnung " artungsfaktor |
Lichtaustitt 1 | Licktaustritt 2 | Lichtaustitt 3| Liet ||

W artungsintersall Leuchten:

Leuchtentyp: IGeschIossen |P2, j
Betiebzdauer pro Jahr -

fin 1000 Stundan) |2.58 [5-Tage-Einfachs vi
Wartungsintervall Lampen [in Jshren]: |3-U
Lampentyp: IDreibanden Leuchtsloffl.j

v Einzelaustausch ausgefallener Lampen.

Einzelne Faktoren manuell editieren.
[ wF [ Rwl [T LwF [ LLwF [ LOF
|u.59 =|n_94 . |n_?3 ;.;ID.SB . |1_nn

AR INeue Werte direkt wom Hersteller
Levchten Geszamt

Wartungswert: 978 [« 1203 [«

Meuwert: 1587 |« 1867 |«

Einfligen I Abbrechen

Abbildung 80 Wartungsfaktor PropertyPage

Auf dieser Property Page kann der Anwender die Leuch-
tenanordnung hinsichtlich des Wartungsfaktors opti-
mieren. Wenn der Leuchtenhersteller in seinem Plugin
bzw. seiner ULD Datei Wartungsparameter fr diese
Leuchte definiert hat, wird dies im Editierfeld Leuchten-
typ und -sofern ebenfalls vorhanden- unter Lampentyp
als Herstellerdefiniert gekennzeichnet. Der Wartungs-
faktor ist abhangig von den Umgebungsbedingungen
(bereits definiert in der Raum Property Page), der Mon-
tagehdhe (wegen Raumindex k, auch definiert Gber
Montagehohe), der Betriebsdauer (an dieser Stelle einzu-
geben) und dem Lampen- und Leuchtenwartungsinter-
vall (auch an dieser Stelle zu definieren). Hat der Leuch-
tenhersteller keine Parameter definiert, kann der Anwen-
der unter Leuchtentyp und Lampentyp in den Drop
Down Listen aus den CIE Beispieldaten wéhlen. Mdchte
der Anwender aus irgendwelchen Griinden andere
Faktoren verwenden, kann er im unteren Bereich tber
den einzelnen Teilfaktoren die Checkbox markieren.
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Q‘DIALUH 4.0 - Raum 1 - Grundriss - [Raum 1 - Grundriss]

[ Datei Eearheiten Ansicht CAD Einfiigen  Leuchtenauswahl

DeEH |Gk 2o ||0F

| [aglem [0, |8 v Qe

Leuchtel Montagel Anordnung " artungsfaktor |
Lichtaustitt 1 | Licktaustritt 2 | Lichtaustitt 3| Liet | » |

W artungsinterall Leuchten: I,-’.\Ile 3.0Jahre. "I

Leuchtentyp: I Benutzerdefiniert j
Betiebzdauer pro Jahr -

fin 1000 Stundan) |2.58 [5-Tage-Einfachs vi
Wiartungsintervall Lampen [in Jshren]: |3-U
Lampentyp: I Benutzerdefiniert j

v Einzelaustauzch ausgefallener Lampen.

Einzelne Faktoren manuell editieren.
[T wF [T Rwl W LwF W LLwF [ LOF
|u.59 =|n_94 . |n_?3 ;.;ID.SB . |1_nn

AR INeue Werte direkt wom Hersteller
Levchten Geszamt

Wartungswert: 978 14 1203 [+

M euwert: 1587 |« 1867 I«

Einfligen I Abbrechen

Abbildung 81 Benutzerdefinierte Wartungsfaktoren

Fur diejenigen Wartungsfaktoren, die der Anwender
ausgewahlt hat (LLWF oder/und LWF) wird der Lampen-
typ bzw. Leuchtentyp auf Benutzerdefiniert geschaltet.
Der Planer kann nun direkt die Faktoren und eine er-
ganzende Anmerkung hierzu eintragen.

Auf dieser Property Page hat der Planer auch den Uber-
blick Uber Wartungswert und Neuwert sowohl der Ge-
samtbeleuchtungsanlage als auch dieser speziellen An-
ordnung. Er ist somit in der Lage, den Wartungsplan
hinsichtlich Stiickzahlreduzierung und minimalen War-
tungsaufwand zu optimieren.

Bei einer weiteren Anordnung im gleichen Raum &ndern

sich natdrlich die Werte fir die Gesamtbeleuchtungs-
starke und die der jeweiligen Anordnung.
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g"DIALux 4.0 - Raum 1 - Grundkriss - [Raum 1 - Grundriss]

[@ Datei EBearbeiten Ansicht CAD Einfiigen  Leuchtenauswakl

DEH|GhE|s2Re|oe ||OF

ECCR R EE N R

Leuchtel Montagel Anordnung  Wartungsfaktor |
Lichtaustitt 1 | Lichtaustit 2 | Lichtaustit 3| Lie + | |

W artungszintervall Leuchten: IAIIe 3.0Jzhre. "I

Leuchtentyp: I |ndirekevichte j

Betiebzdauer proJahr -
(in 1000 Stundsr): 2.58 [3-Tage-Einfachs «

‘wartungsinteryall Lampen [in J shrenl: |3- 0
Lampentyp: IDreibanden Leuchtstoffl.j

[+ Einzelaustausch ausgetallaner Lampen:

Einzelne Faktoren manuel editieren.
Cowf T Rwl T LwF [ LLwF [ LOF
|u.45 =|n_94 o ID.55 KID.SE = |1_nn

Arm.: I

Leuchten Gezamt
W artungswert: 925 |4 114904
Meuwert: 1581 I« 1867 I«

Einfligen I Abbrechen

Abbildung 82 Einfligen einer weiteren Anordnung im gleichen Raum

Hier kann nun eine optimale Stiickzahl zur Ermittlung der
gewinschten Gesamtbeleuchtungsstéarke im Raum er-
mittelt werden.

Dies lasst sich auch in der CAD betrachten. Da es sein

kann, dass Leuchten in bestimmten Raumzonen anderen
Bedingungen unterworfen sind (erhéhte Verschmutzung,
andere Brenndauern,...), lassen sich die Wartungsfak-

toren der einzelnen Leuchten in der CAD einblenden und
somit auch die 6rtliche Zuordnung zu diesen veranderten
Betriebsbedingungen einfach nachvollziehen. Sie kénnen
die Wartungsplanfaktoren entweder im Meni & Ansicht
Pder in der Mentleiste im CAD Fenster anzeigen. .

swahl  Ausgaben Fenster ? =@ x|
» jajs o[/ unee o |[me@]asn)
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Schaltet in der CAD die Darstelung der Wiartungsplan Faktoren ein oder aus.
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Abbildung 83 Wartunsplan Faktoren in CAD anzeigen via Menu
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Abbildung 84 Icon ,,Wartunsplan Faktoren in CAD anzeigen**

Der Anwender hat die Méglichkeit, die Wartungs-
faktoren zu bearbeiten, indem im Menu Bearbeiten

#DIALux 4.0 - [Raum 1 szene 2 - 3D A ] _18(x]
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Abbildung 85 Men Bearbeiten — Wartungsfaktoren bearbeiten

oder im Kontextmeni der Leuchtenanordnung die

entsprechende Funktion aufgerufen wird.
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Abbildung 86 Kontextmeni Leuchtenanordnung — Wartungsfaktoren
bearbeiten

Auch in der Ausgabe wird der ermittelte Wartungsfaktor
dokumentiert. Hierzu ist die Ausgabe Wartungsplan als
neue Ausgabe in DIAlux 4 hinzugekommen.
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Abbildung 87 Anzeige der Wartungsfaktoren einzelner Leuchten in der CAD

In DIALux 4 ist es jetzt mdglich, den Wartungsplan als
* RTF zu speichern.

3D Ansicht] =lelx
=181x]

[+so7[uneeleme]aaa]

im GAEB Format

() CAD Ansicht mit POV-Ray berechnen,
CAD Ansicht 3 JPG speichern.

el speichern,

DF

STF Datei speichern. .
DIAL

T [asm [ ermon [ oomom | |

Abbildung 88 Export des Wartungsplans

Im TAB-Reiter Raumflachen legen Sie die Reflexions-
eigenschaften fir Decke, Wand und Boden fest.
Beachten Sie, dass wenn Sie die Reflexionseigenschaften
fur die Wande verandern, immer alle Wande des Raumes
verandern.
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Allgemein I Wartungzplanmethode  Raurmfachen I Auznchtung I
Standards: I j
Reflexionzgrad  Matenal Farbe:
Decke: I?EI f'él ﬂ :”'l
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Abbildung 89 Raumdaten bearbeiten — Raumflachen

Der TAB-Reiter Ausrichtung ist neu in DIALux 4 und dient
der Bestimmung der Nordausrichtung von der y-Achse.
FUr den Raum bzw. die AuRBenszene lasst sich jeweils die
Nordrichtung einstellen. Um diese leicht zu erkennen,
wird der Nordpfeil in der Nahe des Koordinatenur-
sprungs gezeichnet.

.-‘-‘-.Ilgemeinl Wartungsplanmethudel Faumflichen Ausichtung

Neu in DIALux 4: Mordaustichturg:
Abweichung der Nord- 00 —1 q
richtung von der y-Achse . -
= ﬂ,\_‘
Abweichung der
Mordrichtung won der
¥-fAchse
(i Uhrzeigersinm) ¢

Abbildung 90 Raumdaten bearbeiten - Ausrichtung

Eigenschaften einzelner Wande andern

Wahlen Sie in der 3D-Ansicht eine Wand aus, so dass
diese rot angezeigt wird. Alternativ kbnnen Sie auch im
Projektbaum die entsprechende Wand auswaéhlen, sie
wird dann ebenfalls rot angezeigt. Sobald sie etwas
markiert haben, erscheinen im Inspector die Eigen-
schaften der ausgewahlten Wand.

Hier konnen Sie den Namen der Wand &ndern und die
Ergebnisse ausgeben lassen. Soll nach der Berechnung
z. B. im 3D-Rendering eine Schattenbildung angezeigt
werden, mussen Sie das Rechenraster in den Ausgaben
vorgeben. Grundsatzlich gilt, je besser die Anzeige sein
soll, desto kleiner muss das Rechenraster gewéhlt
werden (Anzahl der Punkte vergréRern). Dadurch erhéht
sich natdrlich auch die Rechenzeit lhres PC’s.
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Abbildung 91 Eigenschaften einer Wand - Name

Auf dem zweiten TAB-Reiter Material stellen Sie die
Materialeigenschaften fir die Wand ein. Dadurch andert
sich auch der Reflexionsgrad. Diesen konnten Sie
alternativ auch im Feld Reflexionsgrad vorgeben.

#" DIALux 3.1 - [Raum 1 - 3D Ansicht]
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Abbildung 92 Eigenschaften einer Wand - Material

Im TAB-Reiter Textur kdnnen Sie die Textur-
Eigenschaften anpassen, sofern Sie eine Textur auf die
Wand gelegt haben (siehe Seite 73).

Im TAB-Reiter Raytracer Optionen stellen Sie die
Eigenschaften ein, die die Wand haben soll, wenn Sie
den von DIALux mitgelieferten Raytracer starten.
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Raumelemente einfligen

Raumelemente zur Veranderung des Raums

DIALux bietet die Mdglichkeit, mit Raumelementen den
Raum zu verandern. So werden durch das Raumelement
,,Dachschrage* die Wande passend abgeschnitten und
es wird eine neue Raumflache ,,Decke 2* gebildet. Auch
das Raumelement Unterzug wird Teil des Raums und
bildet weitere Raumflachen.

| " DIALux 3.1 - [Raum 1 - 3D Ansicht] =8|
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Abbildung 93 Raume bearbeiten — Raumelement einfiigen

Um Raumelemente einzufligen 6ffnen Sie zuerst den
Mobelbaum. Markieren Sie anschlieRend den Ordner
Raumelemente. DIALux wird lhnen dann alle
Raumelemente in der Mitte des Fensters anzeigen. Diese

konnen Sie einfach per Drag and Drop in die 3D-Ansicht
oder die Grundrissansicht ziehen.

Die Raumelemente kdnnen Sie ebenfalls in der
Grundrissansicht bearbeiten. Besonders die Skalierung
des Raumelements geht in der Grundrissansicht

einfacher. Skalieren und drehen Sie das Raumelement
einfach mit der Maus.
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Abbildung 94 Rdume bearbeiten — Raumelement editieren

DIALux bietet Ihnen die Mdglichkeit, die folgenden

Raumelemente einzufligen. Nattrlich kdnnen Sie diese
auch kombinieren. Sobald ein Raumelement ein anderes
Uberschneidet, wird der nicht sichtbare Teil von DIALux

bei der Berechnung nicht mehr berticksichtigt.

L]
[
[

Séule rechteckig Saule rund Dachschrage

[l
L]
LI

Rampe Unterzug Stufe

Abbildung 95 Raume bearbeiten — DIALux Raumelemente

Neu in DIALux 4 sind die Raumelemente Gewdlbe. Die
umfangreichen Moglichkeiten zur Konstruktion kom-
plexer Deckenformen sind erweitert worden. Nun ist es

auch moglich, Gewdlbedecken nachzubilden.

3

Gewilbe kreuzgewdlbe Halbes Gewdlbe

Abbildung 96 DIALux Raumelemente — Gewdlbe
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Einfligen mit Property Page

Sie kdnnen Objekte auch numerisch mittels Eingabe im
Inspector in der Mdbel-Property-Page einfiigen. Hierzu
wahlen Sie im Baum das gewtinschte Objekt, geben
dann im Inspector die Position an und driicken auf
»Einfugen®.

QUDIALUH 3.1 - [Raum 1 - Grundriss]
|_,F—| Datei Bearbeiten Ansicht CAD  Einfigen Leuchtenauswahl Ausgaben Fenster 7

EECIEEE T D N EEEE - R
eometrie x|
: t l Raumelemente

FPosition des Mobelursprungs:

Zighen Sie ein
% (0000 @ v [0000 g oz (0000 m Objekt mit Drag
Girdite: and Drop i ein
arabe CAD Fenster.

L |1.DDD m B |1.DDD i H;|1.unu i

Drehung: Saule rechteckig ;I

w [on :II Y;|0.0 :Il z;|0.0 :Il

1
Einfuigen >
The Guide 9 Standardkarper 1

Saule rund

%% Raumelemente
Z] Diverse Objekte
2] Mibeldatsien

Rampe

Abbildung 97 Rdume bearbeiten — Raumelemente einfligen mit Property-Page
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Mobel einfligen

Einfligen von Mdbeln

Mobel werden wie Raumelemente durch Drag & Drop
oder mit der Property Page eingefligt.

#"DIALux 3.1 - [Raum 1 - 3D Ansicht] =12l
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Abbildung 98 Drag and Drop von Mdbeln

Einfligen mit Property Page

Sie kdnnen Objekte auch numerisch mittels Eingabe im
Inspector in der Mdbel-Property-Page einfiigen. Hierzu
wahlen Sie im Baum das gewtinschte Objekt, geben
dann im Inspector die Position an und driicken dann auf
»Einfigen®.

Mobel erstellen

Sie erstellen eigene Mdbel, indem Sie Standardkérper
vereinigen. Das folgende Beispiel eines kleinen Regals soll
d|e Vorgehenswelse beschreiben.
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Abbildung 99 Mdbel erstellen - Standardkdrper

a DIAL GmbH, Ludenscheid Seite 68



DIALux Version 4

Male des Quaders so verandern, dass es einem Regal-

SIS 4
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Abbildung 100 M&bel erstellen — Andern der AbmaRe

AnschlieRend den Regalboden kopieren und an die
richtige Stelle schieben. Evtl. muss die Hohe (Z-Achse)
angepasst werden.

Skalieren
|T Drehen

Wereinigen

SuFErenmen

Kopieren entlang einer Linig. ..

3 Busschneiden
Kopieren

e

W Lisschen

Abbildung 101 Mobel erstellen - Kopieren

Anschliellend die AuBenwande erstellen und an die
richtige Stelle schieben. Danach alle AuBenwénde und
Regalbtden markieren und mit der rechten Maustaste
vereinigen. Das Vereinigen ist besonders fur die
Berechnung sehr wichtig. Ansonsten wirde DIALux jede
Flache mit in die Berechnung mit einbeziehen, auch die
die eigentlich verdeckt und nicht mehr sichtbar sind.
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AuFtrenmen

Kopieren entlang einer Linie, .,

& Busschneiden
Kopieren
R Einfiigen
lHﬂ > Lischen

Abbildung 102 M6bel erstellen - Vereiningen

Sie speichern ein Mdébel ab, indem Sie die Exportfunktion
Mobel speichern aufrufen. Das erméglicht lhnen das
Maobel in einem anderen Projekt wieder zu benutzen.

%7 DIALux 3.1 - [Raum 1 - 3D Ansicht] =8|
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Speichert das aus:

Abbildung 103 M6bel erstellen — Mobel exportieren

Ihr abgespeichertes Mobel sehen Sie nun im Mobelbaum
(ggf. muss dieser einmal aktualisiert werden. Wechseln
Sie einfach in den Projektbaum und dann wieder in den
Mobelbaum). Von dort kdnnen Sie es jederzeit, wie alle
anderen Mobel auch, per Drag and Drop in lhre CAD-
Fenster hineinziehen.

(Siehe dazu auch Seite 119)
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ﬁ'DIALux 3.1 - Raum 1 - 3D Ansicht - [Raun 1 - 3D Ansicht]
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Abbildung 104 M6bel erstellen — Abgespeichertes Mobel finden

Mobeldateien importieren

Mobeldateien aus anderen Programmen, wie z. B.
AutoCAD importieren Sie tber das Men( Datei
Importieren Mdbeldateien. DIALux liest Mdbeldateien mit
der Endung SAT ein (*.sat).
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Abbildung 105 Mdbeldateien importieren

Fenster und Tlren

Fenster und Turen lassen sich mittels ,,Drag & Drop* in
die Planung einfligen. Diese Objekte kdnnen nur in
Wanden platziert werden.
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Abbildung 106 Drag & Drop von Fenstern und Tiiren

Da Fenster und Turen nur in Wanden platziert werden
koénnen, fallt die Tur in dieser Abbildung automatisch
senkrecht in die nachstgelegene Wand. Diese Objekte
werden automatisch richtig herum platziert.
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Um nur eine Flache eines
Objektes mit der Textur zu
belegen, die Shift-Taste
drucken!

Um alle Flachen eines
Objektes mit der Textur zu
belegen, die Strg-Taste
driicken!

DIALux Version 4

Texturen einfigen

Einfligen per Drag & Drop

Flgen Sie Texturen einfach per Drag & Drop in lhr
Projekt ein.

Bl
—lslx|
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Algemein | Rayiracer Optionen |
o lFenxtev,Hu\z— Fenster
reite:

Name:

E
20 %

D om o

The Guide
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3507m | 4888m | 0000m | UM |
Abbildung 107 Texturen per Drag & Drop einfligen

Waéhlen Sie im Texturbaum einfach lhre gewtinschte
Textur / Farbe aus und platzieren Sie diese auf einer
beliebigen Flache, indem Sie die Textur mit der linken
Maustaste anwahlen, die Maus mit gedrtckter
Maustaste in die CAD bewegen und die Textur auf der
gewinschten Flache fallen lassen. Farben / Texturen
koénnen auf allen ,,realen* Flachen (Mdbel, Raum,
Fenster, Tur) platziert werden. Auf Berechnungsflachen
konnen keine Texturen platziert werden. Innerhalb eines
Objektes (Raum oder Mobel) werden alle gleichfarbigen
Flachen mit der Textur versehen. Beispiel: Ziehen Sie eine
Ziegeltextur auf eine Wand des Raumes, werden alle
Wande mit dieser Textur belegt, vorrausgesetzt, sie
waren auch vorher gleichfarbig.

Durch gleichzeitiges Driicken der Shift-Taste wird nur die
Flache mit der Textur versehen, die Sie mit dem
Mauszeiger anwahlen. In unserem Beispiel nur eine
Wand.

Durch gleichzeitiges Driicken der Strg-Taste werden alle
Flachen des Objektes mit der Textur belegt. In unserem
Beispiel alle Wande, Decke und Boden.

Platzierte Texturen bearbeiten

Sie kdnnen auch noch im Nachhinein platzierte Texturen
korrigieren, falls diese nicht richtig auf lhrer Flache sitzen.
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Abbildung 108 Texturen auf Objekten bearbeiten

Waéhlen Sie das gewtiinschte Objekt in der CAD an. In der
Property Page finden Sie in der Karteikarte ,,Flachen* die
Erweiterung fur die Textur. Sollte z. B. lhre Textur auf
einer Flache verdreht platziert sein, so wéhlen Sie bitte
die entsprechende Flache des Objektes an und in der
Karteikarte ,,Textur* kdnnen Sie diese dann rotieren
und/oder ggf. in der Grofl3e &ndern. Auch das
Verschieben ist an dieser Stelle mdglich.

Texturen loschen

Sie kdnnen eine Textur von einem Objekt entfernen,
indem Sie das Radiergummi, aus dem Texturbaum, auf
das entsprechende Obijekt ziehen. Das Objekt bekommt
dadurch wieder die Ursprungsfarbe zugewiesen.

Allgemein | Raytracer Dpt\onenl —

Texturen

Mame: I Radiergummi

Ziehen Sie ein
. Obijekt mit Drag
Lange: IW-UDD m and Drop in ein
CAD Ferster,
00 m V

Breite:

Radierqueami V

== Texturen Radiergummmi
Maibel
Inneniaum
~[E1] Decke
Tiir
Baden
Wand
Fenster
e Aulerraum
Mabel plazieren [-[a] Farben
(3] verwendete Texturen

.

Texbur auswahlen

Abbildung 109 Texturen entfernen (I6schen)

Texturen in den Texturbaum einfigen

Eigene Texturen (Bilder) kénnen leicht in DIALux
eingefiigt werden. Die Dateiformate *.bmp, *.dib, *.jpg,
* gif werden von DIALux unterstitzt.
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Texturen kdnnen per Drag & Drop in den Texturenbaum
eingefiigt werden. Offnen Sie in DIALux den Texturbaum
und gleichzeitig den Windows Explorer.

Ziehen Sie lhre Grafikdatei aus Ihrem Windows Explorer
in das gewinschte Verzeichnis des Texturbaumes.
DIALux wandelt Ihre Grafikdatei in das benétigte Datei-
format um. Der Reflexionsgrad wird aus den RGB Werten
berechnet. Die GroRRe wird StandardméaRig auf 1 x 1 m
gesetzt. Beide Werte sind von Ihnen zu kontrollieren und
gegebenenfalls zu korrigieren.

Alternativ finden Sie im MenU Datei &Importieren die
Funktion Texturdateien. Hiertiber kdnnen mit einem
Dateiauswahl-Fenster Texturen in ein Verzeichnis kopiert
werden.

#” DIALux 3.1 - Raum 1 - 3D Ansicht - [Raum 1 - 3D Ansicht]
(| Datei Bearbeiten Ansicht CAD Einfilgen Leuchtenauswahl Ausgaben Fenster 7

=18]x|
=18 x|

| Dt sl Al EEEEE RS ERE R IE B Y

[ B offnen... strgto
Al

=

cxturen importieren 2
Suchen i | {3 DlLux ~| < ® ok B
Coutput

Gilder RayTracer
DHF files
Furniture

(CJuserDatabase

(C1sak-Leuchtenmodslle
(D5ystem

Dateiname:  [*bmp* i pg:*ipe " gil Offnen

Datsityrs Grafikdateien bmp;* db." jpa.* peq- )

Holz, Parkett

Abbildung 110 Texturen in DIALux importieren

Raumgeometrie mit Hilfe einer DXF-Datei erarbeiten

Sehen Sie bitte dazu das Kapitel DXF-Austausch ab Seite
175.
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Duplizieren (RGume/Szenen/Stral3en
kopieren)

Einen vorhandenen Raum duplizieren

Einen identischen Raum kdnnen Sie sehr einfach lber die
Funktion Duplizieren erzeugen. Hierzu markieren Sie
zunachst den Originalraum im Baum, und anschlieRend
wahlen Sie den Befehl Duplizieren im Kontextmendi.

ANMERKUNG: Beachten Sie bitte, dass alle Informationen
zum Raum kopiert werden (Dimensionen, Materialien
usw.) ebenso wie eingeflgte Leuchten und Mobel.

DIALuK 4.0 - Gesamter Raum - 3D Ansicht - [Gesamter Raum 18] x|
7 Datei Bsarbeiten Ansicht  CAD  Einfigen Ausgaben  Fenster 7 =[5 x|

DeH|@d@|seroc|[oF@0@<x0|/||-ant=els||lern|e|a=m|
malm o/d00 [EaE [ auas |

Algemein | Wartungeplanmethode | Rauriischen | Au <[>

Beschieibung:

The Guide

& [FFJTTT | Goesars
Drixcken Sie 1, um Hilfe zu erhaken, [oo0x [0.00 cdfm= [zes.zz6m [ioos.sesm [ o.ooom | NOM RF

Abbildung 111 R&ume duplizieren

a DIAL GmbH, Ludenscheid Seite 76



DIALux Version 4

Einflgen und Bearbeiten von Leuchten und

Leuchtenanordnungen

Sie 6ffnen den Leuchtenbaum, indem Sie im Guide auf

Leuchte auswahlen klicken.

Im Leuchtenbaum sehen Sie installierte Plugins unter
DIALux Kataloge. Mit einem Doppelklick auf einen

Herstellernamen Offnen Sie ein Plugin.

Unter nicht installierte Plugins finden Sie die DIALux
Projekt Partner, deren Plugins noch nicht installiert sind.
Ein Doppelklick auf den jeweiligen Herstellernamen
bringt Sie zu dessen Internetseite. Dort kbnnen Sie dann
das DIALux Plugin herunterladen. Zusatzlich werden
noch Telefonnummer und Email Adresse angezeigt.
Ganz unten in der Liste werden immer die zuletzt
verwendeten Leuchten angezeigt. Das konnen bis zu 20
Leuchten unterschiedlicher Hersteller sein.

The Guide
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Abbildung 112 Leuchtenbaum aufrufen
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Online-Kataloge

In DIALux gibt es die Mdglichkeit Uiber sogenannte
Online-Kataloge Leuchtendaten einzufiigen. Das
funktioniert &hnlich wie das Arbeiten mit installierten
Pluglins.

Sie 6ffnen einen Online Katalog Uber einen Doppelklick
auf das entsprechende Symbol im Leuchtenbaum.
Danach 6ffnet sich der Online-Katalog und Sie fiigen
eine Leuchte von der Internetseite Ihres Herstellers direkt
in Ihr DIALux Projekt ein. Somit greifen Sie stéandig auf
aktuelle Daten Ihres Herstellers zu.

..... FAGERHULT -]
..... [ff] HOFFMEISTER

..... [] GLASHUTTE LIMBURG
----- < Lledd lNuminacidn

..... i METALICHT BV,

..... & 0SRamM

----- [@ Pilux & Darpex

-Z3 PHILIPS

..... [3 Frezisa

----- SPECTRAL
----- .| SPITTLER
----- TL THORNM Licht .
..... B3 TRILLX Doppelklick 6ffnet
..... v 1L, Online-Kataloge

----- 29 ZUMTOBEL STAFF
-] Micht instalierts Eatale
..... @ Orline-F ataloge
----- =) Leuchtendateien
|'_—'|---El, Zuletzt venwendete Leuchten

----- ¢ DIAL B Optikleuchten

----- ¢ [DIAL3BS 300-Leuchte

----- ¢ DlIAL 29 Mastaufzatzleuchts, 1 |

-

a | L

Abbildung 113 Online-Kataloge starten

HINWEIS: Das Einfligen von Leuchten Uber den Online-
Katalog funktioniert nur, wenn dieser Service auch vom
jeweiligen Hersteller angeboten wird.

Einzelleuchten

Einzelleuchten lassen sich per Drag & Drop aus dem
Leuchten- oder dem Projektbaum im Raum einfiigen.
Ziehen Sie dazu die Leuchte einfach aus dem Baum in
den Raum. Dort, wo Sie im Raum die Maustaste loslassen
(X- und Y-Koordinate), wird die Leuchte entsprechend
ihrer Anordnungsart eingefiigt. Sie kdnnen Leuchten per
Drag & Drop nur innerhalb eines Raumes platzieren.
Einige Leuchtenhersteller werden in Zukunft Pluglns
ausliefern, aus denen Sie Leuchten ebenfalls per Drag &
Drop platzieren kénnen.
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Abbildung 114 Einfuigen von Einzelleuchten

Klicken Sie im Guide auf Einzelleuchten einfligen, so
offnet sich im Inspector eine entsprechende Property
Page. In der CAD wird das Rubberband um die Anord-
nung gezeichnet; in der Property Page stehen Initialwerte
und unterhalb der Property Page sind ein Einfiigen und
ein Abbrechen Button.

In der Property Page Leuchte kénnen Sie die zu platzie-

rende Leuchte auswahlen.
Leuchte | Montagel Wartungsfaktorl

oo loso

Leuchte:

I
Clal 18 HALOSPOT® EL-F &0 W AKLR j B
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SEOTEELFF H
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0 1,50 2,00 2,50 2,00 350

i)

| Einfligen I Abbrechen

Abbildung 115 Dropdownliste der Leuchtenauswahl

In der oben dargestellten Liste finden Sie zunachst
diejenigen Leuchten, die Sie ins Projekt eingefuigt haben,
sowie die zuletzt von Ihnen verwendeten Leuchten.
Entsprechend dem dargestellten Tab-Reiter Montage
koénnen Sie diverse Einstellungen zur Montage vor-
nehmen.
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Leuchte Montage | W artungsfaktor I

— Pozition
><;|2.?nn - v;|1.ann mo Z2e00

— Batationen
%[00 :II .00 j 7[00 j
/ Leuchter Gesamt
W artungswert: 36 I« 613 I«
M eunwert: 51 I« 873 I«

\MW@% I.-'i".nbau
Pendellange: IU.UUD m

ontagehiohe: Ig_gm -
Lichtpunkthiohe: I'I A5 i

R aurnhohe: 2800 m Hohe der Mutzebene: 0,850 m

Einfiigen Abbrechen

Abbildung 116 Tab-Reiter Montage

Neu in DIALux 4 ist die Angabe des Wartungs- und

Neuwertes der Leuchten und zusatzlich des Gesamt-

raumes.
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Abbildung 117 Andern der technischen Daten von Leuchten

Um die technischen Daten der Leuchten zu &ndern,

mussen diese im Raum eingefligt sein. Unterhalb der
jeweiligen Anordnungsart (hier Einzelleuchtenanord-
nung) finden Sie im Projektbaum die in der Anordnung
enthaltenen Leuchten. Markieren Sie diese, so kdnnen

Sie die technischen Daten der Leuchten dndern.

Markieren Sie mehrere Leuchten in der CAD, so kdnnen

Sie die Werte aller markierten Leuchten andern.
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Leuchten mit 0° Rotations-
winkel sind immer so
definiert, dass die CO Ebene
in Richtung der positiven X-
Achse zeigt. Gamma 0 zeigt
senkrecht von oben nach
unten.

DIALux Version 4

Ausrichten von Leuchten

DIALux 3 bietet die Option Zielstrahlen von Leuchten
einzuschalten. Im Meni Ansicht finden Sie dazu die

Funktion Hilfsstrahlen bei Leuchten.
C lm(x|
Ausgaben Fenster 7 = lE x|
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l
‘@’E’% Q’E gzna drarvs\

Algemein | watungspl [}

Name: [ B

e
-2 Ebene)
Beschrebung =
| -+
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Abbildung 118 Anschalten der Zielstrahlen von Leuchten

Bei den eingefiigten Leuchten wird danach ein CO Pfeil
(rote Linie) — der die Richtung der CO Ebene anzeigt —
und eine gelbe Linie — die den Lichtausstrahlungswinkel
Gamma = 0° anzeigt - sichtbar. Grundsatzlich zeigen die
CO-Ebenen von Leuchten in Richtung der X-Achse, wenn
diese nicht rotiert wurden.

Mit DIALux kénnen Sie sich auch die LVK der Leuchte als
Volumenmodell darstellen lassen. Dies ist besonders bei
asymmetrischen Leuchten hilfreich, um diese korrekt zu

platzieren.
8
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The Guide:
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Abbildung 119 Leuchte mit 3D Volumenmodell der LVK

Die LVK von Leuchten wird dargestellt, wenn Sie im
Meni Ansicht die Funktion 3D Darstellung der
Lichtverteilung aufrufen oder in der Symbolleiste auf das
entsprechende Icon klicken.
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nach |
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Das Ausrichten von Leuchten kann in DIALux Uber die
Koordinateneingabe im Inspector erfolgen. Sie kdnnen
aber auch die Funktion Anstrahlpunkt setzten in der 3D-
Ansicht nutzen. Die Funktion Anstrahlpunkt setzen
erlaubt es Ihnen, einzelne Leuchten auf beliebige Flachen
auszurichten. Markieren Sie hierzu eine Leuchte und
rufen dann im MenU Bearbeiten & Anstrahlpunkt setzen
auf oder klicken Sie in der Symbolleiste auf das
entsprechende Icon.

Das Ausrichten von Leuchten ist in DIALux 4 weiter ver-
einfacht worden. Neben der Funktion der Ausrichtung
der Leuchten nach CO, GammaO kann der Anstrahlpunkt
in DIALux 4 nun optional auch nach der maximalen Licht-
starke (I..,) ausgerichtet werden. Die umfangreichen
Maoglichkeiten zur Konstruktion komplexer Decken-
formen sind weiter erweitert worden. Nun ist es auch
maglich, Gewdlbedecken nachzubilden.

sicht  CAD  Einfilgen Leuchtenauswahl Ausgaben Fenster 7
G SRR SR ) NN
b NS

STRGHQ

Pl
prar
e »

)

EN CA A a1 & O ant- 0|
[

I [1B4%8m [27.715m [D0oom [ fow[
Abbildung 120 Mausmodus, um einen Anstrahlpunkt einer Leuchte zu
definieren

Um den Anstrahlpunkt einer Leuchte zu definieren,
wahlen Sie diese zunachst aus. ANMERKUNG: Bei Leuchten
innerhalb einer Anordnung mussen Sie zundchst den
Auswahlfilter fur einzelne Leuchten wahlen. Diesen
finden Sie im MenlU CAD & Auswahlfilter & Einzel-
leuchten.
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& DIALux 3.2 - [Raum 1 - 3D Ansicht]
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Abbildung 121 Auswahl einzelner Leuchten

Nachdem die auszurichtende Leuchte markiert ist,
wahlen Sie die Funktion ,,Anstrahlpunkt setzen* und
klicken auf die Stelle im Raum (oder auf einem Md&bel)

auf die die Leuchte ausgerichtet werden soll.
I EIE
Ausgaben  Fenster ? =] x|
go/als =0 [[Fa=e &m=e[ssm]

[ZRaun 1 -Gr_ (7 Raum 1 -30..]
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Abbildung 122 Ein Strahler wird auf ein Bild ausgerichtet

Einfligen von Leuchtenfeldern

Leuchtenfelder lassen sich platzieren, indem im Guide
entweder die Funktion Leuchtenfeld einfligen oder die
Funktion Assistenten fir Leuchtenanordnungen ->
Feldanordnung gewahlt wird. Wenn Sie einen Raum
markieren und rechts klicken, 6ffnet sich das
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Kontextmenl zum Raum. Hier kdnnen Sie ebenfalls die
Funktion Einfligen -> Feldanordnung wahlen.

Beim Assistenten werden alle wichtigen Parameter zur
Eingabe sequentiell abgefragt.

Verwenden Sie die freie Eingabe von Leuchtenfeldern,
zeigt der Inspector zuséatzlich zu dem Leuchtenfeld
Property Pages noch einen Einfligen und einen
Abbrechen Knopf an.
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Startpunit 1 [0.00 | v [0000 m
e = %[ [ w5
B[S0k orschleg
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[PRaum1-6r.. [ Raum1-30. |

Abbildung 123 Einfiigen von Leuchtenfeldern ohne Assistenten

Bis Sie den Knopf Einfligen betéatigen, sehen Sie in der
CAD nur das Rubberband der Feldanordnung. Sie
konnen beliebige Parameter vor oder nach dem Einfuigen
des Feldes in den Property Pages verandern.

Um ein bereits eingefugtes Leuchtenfeld zu bearbeiten,
markieren Sie dieses im Baum oder in der CAD. Klicken
Sie in der CAD auf eine Leuchte des Feldes, so werden
standardmagig alle Leuchten des Feldes markiert.
Mdchten Sie eine einzelne Leuchte des Feldes
bearbeiten, so muissen Sie zunachst den Selektionsfilter
umschalten (siehe Abbildung 121).

Folgende Filter kdnnen gewahlt werden (von links):
Auswahl von Mauern erlauben oder verhindern

Auswahl von Flachen (Fenster, Turen,
Berechnungsflachen) erlauben oder verhindern
(hier eingeschaltet, also erlaubt)

Auswahl von Leuchtenanordnungen erlauben
oder verhindern

Auswahl von einzelnen Leuchten einer
Anordnung erlauben oder verhindern

Auswahl von Mdbeln erlauben oder verhindern
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[P Etage - Grundriss =1 E3

Abbildung 124 Manipulation einer Leuchte innerhalb einer Anordnung

Die Abbildung 124 zeigt, wie innerhalb einer
Feldanordnung eine einzelne Leuchte verandert werden
kann. Der Selektionsfilter erlaubt die Auswahl einer
einzelnen Leuchte. Unverénderbar ist die Position der
Leuchte. Diese Funktion ist sinnvoll, um z.B. Strahler
einer Leuchtenanordnung auf Einrichtungsgegenstande
auszurichten.

Im Inspector zu den Leuchtenfeldeigenschaften finden
Sie die Mdglichkeit, die Anordnungs- und Bemaliungsart
von Leuchtenfeldern auszuwahlen.

Leu-:htel F'u:nsitin:nnenl Mn:nntagehi:ihel Fiotationen Anordnung

—&nordnung—————— — Bemaliuno
& Summetrizch € Leuchtenmitten
innerhalb
" Leuchtenmitte zu € Leuchtenkanten

Leuchtenmitte

" Aulenkante zu
Aubenkante

Abbildung 125 Wahl der Anordnungsart eines Leuchtenfeldes

Die Wahl der Anordnung und der Bemaf3ung hat
Auswirkung auf die Eigenschaften des Feldes.
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Abbildung 126 Auswirkung von Anordnungsart und BemafRungsart auf die
Dimensionen beim Leuchtenfeld
Auch in der grafischen Bearbeitung von Leuchtenfeldern
mittels CAD ist die Berlicksichtigung der Anordnungsart
gewabhrleistet.

[P Etage - Grundriss Ei=] E3

Abbildung 127 Einfuigerahmen von Leuchtenfeldern in Abhangigkeit der
Anordnungsart

In der CAD-Grundrissansicht sehen Sie zum Leuchtenfeld
die drei moglichen Bearbeitungs- und Einfligerahmen.
Bei der aufieren, blau gestrichelten Linie ist die
Anordnungsart ,,Symmetrisch innerhalb* gewahlt. Der
mittlere Rahmen erscheint bei der Auswahl ,,Au3enkante
zu AulRenkante* und der innere, rote Rahmen erscheint
bei der Auswahl ,,Leuchtenmitte zu Leuchtenmitte*.
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Entsprechend @ndern sich die Bemafungen zu Leuchten
und zum Start- und Endpunkt des Feldes. Sie kénnen ein
Leuchtenfeld mit der Maus in seinen Ausdehnungen
verdndern. Hierzu klicken Sie mit der rechten Maustaste
auf das Feld (im Baum oder der CAD). Durch Ziehen
einer Linie oder einer Eckkoordinate lassen sich so wie
bei Mébeln die Ausdehnungen variieren. Beachten Sie
bitte, dass die Anzahl und natirlich auch die Grof3e der
Leuchten konstant bleibt.
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Leuchte | F'l:nﬁitinnenl Mnntagehi:ihel Hutatinnenl f-‘-.nnrdnungl

Leuchte: |DIAL 19 SOFTLITE® 53w/ -]
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The Guide |

Abbildung 128 Leuchten der Anordnung

Leuchten einer Anordnung lassen sich auch nachtraglich
manipulieren. Wie oben zu sehen, lassen sich die
Leuchten verandern, ohne das Feld I6schen zu miissen.

Leu-:htel F'u:nsitin:nnenl Montagehdhe Fotationen |.-'1'-.nn:|n:|nur'|g|

— Eesamtes Feld
xfoo = wfoo = zfo 4
— Einzelne Leuchten
%[00 j v.[0.0 j°z;|an.n j

Synchronizsiere Einzelrotationen |

Abbildung 129 Rotation der Anordnung und der Leuchten

Es lassen sich numerisch und grafisch sowohl die
Rotation des gesamten Feldes, als auch die Rotation aller
Leuchten innerhalb des Feldes verandern. Um die
Rotation einer Leuchte innerhalb des Feldes zu erreichen,
muss diese einzeln selektiert werden. Es besteht zudem
die Mdglichkeit, Einzelrotationen zu synchronisieren.
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Abbildung 130 Leuchtenfeldposition

Auch um ein Leuchtenfeld zu positionieren, lassen sich
alle Eingaben numerisch und grafisch verandern.

Einfigen von Leuchtenlinien

Leuchtenlinien lassen sich ebenfalls per Assistent oder
frei platzieren. Nachdem eine Linie eingefiigt wurde,
kann entweder die Lange, die Position oder der Winkel
grafisch verandert werden.
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@

1T |
-0.50 0.00
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Abbildung 131 Skalieren einer Leuchtenlinie

Wenn Sie mit der Maus das Verschiebekreuz in der Mitte
der Linie ziehen, &ndern Sie die Position unter Beibehal-
tung des Winkels und der Lange.

Die blauen Endpunkte lassen eine véllig freie Positio-
nierung des Lichtbandes zu. Ladnge und Winkel kbnnen
gleichzeitig verandert werden. Ein Umschalten der Modi
,»okalieren* und ,,Drehen® ist nicht mehr notwendig.
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Ausrichten von Strahlern
einer Lichtschiene.
Ausrichten von Leuchten
innerhalb einer Anordnung.

&

Mit dieser Funktion schalten
Sie die Leuchten —
Zielstrahlen und die CO Pfeile
ein. Dies Zielstrahlen zeigen
Gamma=0° an.

DIALux Version 4
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Abbildung 132 Bearbeiten einer Leuchtenlinie

Wenn die Leuchten der Anordnung nicht rotiert sind,
zeigt CO der Leuchten in Richtung der Lichtbandachse
(Vom Startpunkt in Richtung Endpunkt).

Ausrichten von Strahlern

Markieren Sie einzelne Leuchten einer Anordnung mittels
CAD, so kbnnen Sie auch deren Rotationen innerhalb der
Anordnung verandern. Die Position der Leuchten bleibt
konstant. Sie kdnnen auch die Funktion ,,Anstrahlpunkt
setzen** verwenden (siehe: Ausrichten von Leuchten)

Abbildung 133 Einzelne Leuchten innerhalb einer Anordnung ausrichten

Um einzelne Leuchten einer Anordnung markieren zu
kénnen mussen Sie den Selektionsfilter entsprechend
einstellen.
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£
&= |
i

|.ﬁ.uswahl von einzelnen Leuchten erlauben oder verhindern|

Abbildung 134 Selektionsfilter zur CAD-Auswahl

Das vierte Icon von links erlaubt die Selektion einzelner
Leuchten innerhalb einer Anordnung. ANMERKUNG:
Einzelleuchten sind eine ,,Einzelleuchtenanordnung*“.

Einfigen von Leuchtenkreisen

Flr Leuchtenkreisanordnungen steht Ihnen derzeit kein
Assistent als Platzierungshilfe zur Verfiigung. Die
Funktionen sind den bisher beschriebenen sehr dhnlich.
Erganzend weisen wir auf die Funktion Startwinkel und
Endwinkel hin.

51| Lt Morso i BT et

Argahl 8 Badivs: [1280 | m H
Mitepunkt % [2800  m v [0 | m F
Starwinkek [0 < Encharket [rE00 < &
L
© :
A R o ©
& 5l
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Abbildung 135 Start- und Endwinkel beim Leuchtenkreis

Ein Startwinkel von 0° bedeutet, dass die erste Leuchte
rechts vom Mittelpunkt auf einer parallelen Geraden zur
X-Achse im Abstand r positioniert wird. Winkel > 0°
werden mathematisch positiv gegen den Uhrzeigersinn
gezahlt. Werden die einzelnen Leuchten nicht rotiert, so
zeigt die CO-Ebene jeder Leuchte radial nach auB3en.

Auftrennen von Leuchtenanordnungen

Eine eingefiigte Leuchtenanordnung kann durch
Rechtsklick auf die Anordnung in Einzelleuchten
aufgetrennt werden. AnschlieRend kdnnen die
Positionen einzelner Leuchten verdndert werden. Haben
Sie eine Anordnung markiert, kdnnen Sie auch tber das
Menu Bearbeiten -> Leuchtenanordnung auftrennen dies
in Einzelleuchten aufteilen.

Leuchtenposition dndern

Die Koordinaten einer Leuchte lassen sich andern, indem
Sie diese im Projektbaum markieren. Es 6ffnet sich die
Property Page mit den Koordinatenfeldern
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Abbildung 136 Leuchtendaten &ndern — Korrekturen angeben
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Abbildung 137 Leuchtendaten dndern - Montagehohe
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Neu in DIALux 4:
Leuchtenanordnungen
zu Steuergruppen hin-
zufiigen.

DIALux Version 4

Lichtszenen und Steuergruppen

Begriffsdefinition

DIALux 4 unterstitzt Sie ab sofort bei der Planung von
dynamischen Lichtsteuerungen, z.B. auf der Basis von
DALI. DIALux 4 bietet die Mdglichkeit, Leuchtengruppen,
Schalt- und Dimmstufen zu definieren, Lichtszenen zu
berechnen, zu visualisieren und die Planungsergebnisse
far die Inbetriebnahme automatisch aufzubereiten.
Lichtszenen definieren die veranderbaren Eigenschaften
der enthaltenen Steuergruppen, wie z.B. Dimmwerte,
Lichtfarbe, Neigen und Schwenken der Leuchte und LVK.
Dabei werden Gruppen von Leuchtenanordnungen in
Lichtszenen ,,Steuergruppen® genannt.

Anforderungen

Beliebige Leuchten kdnnen in Steuergruppen
zusammengefasst werden, wobei auch Einzelleuchten
innerhalb einer Anordnung einbezogen werden.
Leuchten kénnen in mehr als einer Steuergruppe
vorhanden sein. Lichtszenen kdnnen eine oder mehrere
Steuergruppen enthalten. Es kénnen keine solchen
Steuergruppen gleichzeitig in Lichtszenen vorhanden
sein, die eine gleiche Leuchte enthalten. Es kann die
komplette Lichtszene als Gesamtwerk berechnet werden
oder alle nétigen Steuergruppen einer Lichtszene werden
berechnet und das Ergebnis kann hinterher interaktiv
durch Anderungen an der Lichtszene verandert werden.

Erstellen eines Projekts mit Lichtszenen und
Steuergruppen

Fugen Sie einen neuen Raum ein und passen Sie
samtliche Einstellungen in den zugehdrigen Property
Pages an (siehe Abschnitt Raumdaten andern). Im An-
schluss kbnnen Sie die Leuchten einfiigen, die Sie in
Ihrem Projekt verwenden mochten. Markieren Sie die
diejenigen, die Sie zu einer Steuergruppe zusammen-
fassen wollen. Falls Sie eine Feldanordnung eingeftigt
haben, sollten Sie die Funktion ,,Einzelleuchten an-
waéhlen* aktivieren, da hieriber die Mdéglichkeit besteht,
einzelne Leuchten auszuwéhlen. Dialux 4 bietet die
Option, Ihre Leuchtenanordnung(en) zu einer oder
mehreren Steuergruppen zusammenzufassen. Im Menu
a Einfligen & Steuergruppe, sowie im Kontextmeni im
CAD-Fenster oder im Projektbaum kénnen Sie lhre
markierte Leuchte(n) zu einer neuen oder bestehenden
Steuergruppe hinzuftigen.
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Abbildung 138 Einfuigen einer Steuergruppe via Meni
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Abbildung 139 Einfiigen einer Steuergruppe — Kontextmeni des Raumes
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Abbildung 140 Einfiigen einer Steuergruppe - Kontextmeni der CAD-Ansicht
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Im Projektbaum erscheint dann die Steuergruppe mit
einer Verknlpfung zu den Leuchten. Die Steuergruppe
erhalt die Property Page Name.
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Abbildung 141 Property Page einer Steuergruppe

Werden Leuchten geldscht, so werden diese auch
gleichzeitig aus der entsprechenden Steuergruppe
entfernt, sofern diese zu einer Steuergruppe gehdren.

Im Menu Einfugen kénnen Sie eine Lichtszene in lhr
Projekt einbauen.
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Abbildung 142 Einfiigen einer Lichtszene via Menu

Alternativ haben Sie im Kontextmeni des Raumes die
Maglichkeit, eine Lichtszene einzufligen.
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Abbildung 143 Kontextmenu des Raumes — Lichtszene einfiigen

Falls schon eine Steuergruppe eingefuigt wurde, kénnen
Sie via Rechtsklick auf die jeweilige Steuergruppe das
Kontextmen( aufrufen und eine neue Lichtszene hinzu-
fugen. In dieser ist initial die entsprechende Steuer-

gruppe vorhanden.

IE‘ Datei Bearbeiten Ansicht CAD  Einflgen Leuchtenauswahl Ausgaben  Fenster 7
DeH|8RE|(s=e|ox |FDO|E|<20 |/ |anwe
EEE R EE [[» @ waamsy |

Namel \'Illl\\lllll‘lllll\
I 0,00 050 1.00 150

Mame: ISteuergrupne 1 :E

=

<

S

[

=

=

|

=

=

[
The Guide B+ Projekt 1 SR

F-[y vewendste Leuchten Fe i

=)-Ry Flaum 1 Fal || e

@ Mutzebens -

B Steuerguppe =

=k S8 -t=vieraruppe 1 rd

; Steuergruppe duplizieren

L 10
a Eud?ﬂ ¥ Loschen

v Ducke E— —
B2 Wandflachen = [ A

=

El-= Leuchten
E-E!J Feldanardrung
v 4= DIAL1Z Lichtband-Funktionse

0.5

Abbildung 144 Kontextmeni Steuergruppe — zu Lichtszene hinzufiigen

Markieren Sie die Lichtszene im Projektbaum, so 6ffnen
sich die zugehdrigen Property Pages. Dasselbe gilt fir die
in der Lichtszene vorhandene Steuergruppe. Die Property
Page Lichtszene enthdlt die Bezeichnung der Lichtzsene,
die Sie je nach Wunsch anpassen kénnen.
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Abbildung 145 Property Page Lichtszene — Lichtszene

Die Karteikarte Tageslichtfaktoren dient der Bestimmung
des Sonnenstandes zur Tageslichtberechnung. Sie haben
die Mdglichkeit, im Inspektor diverse Einstellungen be-
zuglich des Tageslichts vorzunehmen. Aktivieren Sie die
Checkbox Tageslicht bei Berechnung bertcksichtigen, so
beziehen Sie das Tageslicht in Ihr Projekt mit ein. Wird
die Checkbox deaktiviert, so wird der Raum wie friher
berechnet. Einzelne bzw. samtliche Lichtszenen eines
Raumes konnen gleichzeitig berechnet werden.
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Abbildung 146 Property Page Lichtszene — Tageslichtfaktoren
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In der Property Page Dimmwerte werden die Steuer-
gruppen mit Dimmwerten in einer editierbaren Liste
aufgefihrt.
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Abbildung 147 Property Page Lichtszene — Dimmwerte

Dimmwert | Licktfarbe |

Dirnrmwert: I 100.0 =,

Legen Sie den Dimmwert der Leuchken Fest, die sich in
dieser Steuergruppe befinden,
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Abbildung 148 Property Page Steuergruppe — Dimmwert

Der Anwender hat die Option, eingegebene Dimmwerte
der verwendeten Leuchten in der CAD-Ansicht sichtbar
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zu machen und in den zugehérigen Property Pages zu
verwalten. Mittels des Icons in der Mentileiste kbnnen
die Dimmwerte ein- und ausgeschaltet werden. Zudem
besteht die Mdglichkeit, mit den Pfeilsymbolen zwischen
einzelnen Lichtszenen hin- und herzuschalten, sofern
mehrere Lichtszenen vorhanden sind.

ﬁ'DIﬂLUH 3.2 - Raum 1 - Lichtszene 2 - 3D Ansicht - [Raum 1 - Lichtszene 2 - 3D Ansicht]

ﬁ Datei Bearbeiten Ansicht  CAD  Einflgen Leuchtenauswahl Ausgaben Fenster 7
DEH|eRB|sae|oz |[0Po0a(s2)7 |- nw=e|s
amlmelda g favas||ze@||aam|

Abbildung 149 Icon fiir Anzeige der Dimmuwerte in CAD und Lichtszenen
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Abbildung 150 sichtbare Dimmwerte in der CAD-Ansicht

Die Lichtfarbe in der Property Page der Steuergruppe
wird derzeit in DIALux 4 nur fir POV-RAY verwendet. Sie
kénnen hier die Farben nach RGB auswahlen, die im
Raytracer dargestellt werden sollen.
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Abbildung 151 Property Page Steuergruppe — Lichtfarbe

Wird im Raum keine Lichtszene eingefuigt, so wird wie
fruher lediglich der Raum berechnet.

Bearbeiten von Lichtszenen und Steuergruppen

Sie haben die Mdglichkeit, Lichtszenen sowie Steuer-
gruppen zu duplizieren. Auf diese Weise wird Ihnen das
Arbeiten erleichtert, wenn gleiche Leuchten mit unter-
schiedlichen Dimmwerten verwendet werden sollen. Die
Funktion finden Sie im Kontextmenui der Lichtszene bzw.

" DIALuUK 4.0 - [Raum 1 - Lichtszene 1 - Grundriss] @7 DLALux 4.0 - [Raum 1 - Lichtszene 1 - Grundriss]
[ catei Bearbeten Anscht CAD Einfugen Leuchtenauswahl Auspaben Fenster 7 [ Datsi Bearbeiten Ansicht CAD Einfiigen L Ausgsben Fenster 7

DeH|ebE|tpe o |[0P00@|<20]. |[DeE|akE|:=a=c |[0F00E(<20
Emem oo B s avas] aafm e/l B e v auas|

Name |

Name: Steuergruppe 1

Liehiszene | Tageslichtiskioren | Dimmuerte |

Mame Lichiszene 1 T

T A TR TTT Lo T ks

SRR SPRRAN SRR
SSRRNRSRRNA SRR :

The Guide B Projekt 2
-y vermendete Leuchten
o 4% DIAL 12 Lichtband-Funk

The Guide =7 Projekt 2
- verwendste Leuchten
4 xDIAL 12 Lichtband Funk
1% Raum1
W Nutzehens
B3 Lichtszenen

T
o 1
250

250

00

200

i

150

e Zu Lichkszene hinauftigen L4

H 1 Steuergruppe
n

= Bode

fomr Decke

£ Wandiichen #-3 Wandiigchen
Testur auswiben Bl Leuchle, L B0 Leushten XL
Sy Feldammdun 5y Feldanodoung
¢ 4xDIAL g AxDIALTZ =

Abbildung 152 Duplizieren einer Lichtszene bzw. Steuergruppe

Die Funktion der Helligkeitsverteilung im berechneten
Raum lasst sich im Menl Datei & Einstellungen &
Helligkeit einstellen
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g"DIALux 4,0 - Raum 1 - Lichtszene 1 - 3D Ansicht - [Raum 1 - Lichtszene 1 - 3D Ansic
@ Datei Eearbeiten Ansicht CAD  Einfligen Leuchtenauswahl Ausgaben  Fenster 7

JJ L [ mew Strg4N o)

|orBO@|<>!
= [= Offnen... Skrg+0r

& 5

J|E Schliefien Q\ kgl {m] Bl

o E Speichern Skrg+5
Speichern unter, ..

Busrichtung I

r-
#% Assisterten. .,

g =

Importieren L4

Exportieren L4

Siefbe)Drucker eintichten, .
[ &, Seitenansicht. ..
@ Drucken, .. Strg+P

K

Einstellungen Allgemeine Optionen. ..

Assistent Fir Grafikoptionen. ..

1 Projekkl.dlx

Z Entrance hall 140105 _Tetris.dlx

3 Anlieferung_berechnet, dix . 5
Symbolleisten anpassen, ..

Beenden Tastatur anpassen. ..

Abbildung 153 Helligkeit einstellen via Menii

oder im Kontextmenu innerhalb des CAD-Fensters
aufrufen.

% Raumelement auswshlen

Einfligen

Helligkeit einstelen

Yereinigen

Auftrennen

Kopieren entlang einer Linie. ..

4 Busschneiden
Kopieren
E Einfiigen
¥ Laschen

Leuchten einflgen

Raumgeometrie bearbeiten

{01 30 standardansicht
|_,F—| Grundriss (%-¥ Ebene symbolisch)

Einfiigen

\ Heligkeit einstellen

Helligkeit einstellen

| @ Gesamter Fla.. I

Abbildung 154 Helligkeit einstellen — CAD-Fenster

Die Property Page Helligkeit ermdglicht die Einstellung
der Helligkeitsverteilung im Raum. Nachdem Sie den
Helligkeitsregler in die gewunschte Position verschoben
haben, klicken Sie auf den Anwenden-Button, so dass
die aktuelle Einstellung fir Ihr 3D Rendering tber-
nommen werden kann.
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Neu in DIALux 4:
Lichtszenen kdnnen
gemeinsam optimiert
werden.

Neu in DIALux 4:
Lichtszenen exportieren
im *.dlc-Format

DIALux Version 4

Heligeit | Enweiterte Einstellungen |

Helligkeitsrealer fur 30 Rendering:
|
| Arnwenden |

Sie konnen hier die Heligkeit der 30 Darstellung
berechneter B aume einstellen.

Die Anderung beziehen sich auf alle nachfolgenden 30
Renderingz. Klicken Sie auf Anwenden, um die 2. £.
dargestellte Fenster zu aktualiziersn,

Abbildung 155 Helligkeitsregler fir 3D Rendering

Im Tab-Reiter Erweiterte Einstellungen kénnen Sie
korrigierend auf die ,,Belichtungszeit* der CAD Dar-
stellung einwirken. Zuséatzlich haben Sie seit DIALux 4 die
Maoglichkeit, mittels der Checkboxen Lichtszenen
gemeinsam zu optimieren.

Heligkeit Enweiterte Einstellungen |

v automatik verwendsn

v Lichtszenen gemeinsam optimieren

Aulfienszene  Innentaurn  Tageslichk

JI Anwenden |

Hier kiinnen Sie karrigierend auf die "Belichtungszeit" der
CAD Darskellung eimwirken Die Beschriftungen oberhalb
des Schiebereglers dienen nur als Anhaltspunkte.

Abbildung 156 Erweiterte Einstellungen

Lichtszenen-Export

DIALux 4 bietet nunmehr die Mdglichkeit, Lichtszenen im
*.dIc-Format (DIALux Light Control) zu exportieren. Diese
Funktion finden Sie im MenU Datei & Exportieren &
DIALux Lichtszenen Datei speichern...

siten Ansicht CAD Enfilgen Leuchtenausahi Ausgeben Fenster ? METES|

= |g@|< =0z~ m=es|E:|@|alsm|

Strg+o

strgts

T TTTT
0

T LT T b T TTTT L]
o oo o0 18 0

AL YRR Y RN RN AR AR
200 280 200 350 a0 450 s s

=

2lx

im GAEE Format (D&1) speichern.

25trade in Auf be
| 3Halle100<100x10_mit Oberlchtern und Verbauung di
4Montagehale Achse H-L 1 -4.dbx

Speichem | 3 Projects -+ &k E-

@ T ke ok ' ibo ik

Roum 1 -Li._ [ Raun - Lic..|

4| |
& g s o]

Exporter:dis lanung im DIALux Lichtszenen Dateformat . T T [osozm [ zirim | oooom | um |

Abbildung 157 Export von Lichtszenen
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Tageslichtberechnung im DIALux 4

DIALux 4 wurde um die vollstandige Unterstlitzung der
Tageslichtberechnung erganzt. Nun kénnen auch Tages-
lichtszenen in lhr Projekt eingefiigt werden. Der Einfluss
des Tageslichts in Innen- und AuBBenszenen kann einfach
berechnet werden. Die verschiedenen Himmelsmodelle
(klar, bedeckt, teilweise bedeckt), sowie das direkte
Sonnenlicht kénnen fir die Berechnung herangezogen
werden. Naturlich werden Ort, Zeit und Ausrichtung
sowie die Verbauung bei der Berechnung bertcksichtigt.

Grundsatzliches

Ab Version 4 kann DIALux auch Tageslicht berechnen.
Hierzu ist kein besonderer Modus erforderlich. In AuRen-
szenen kann grundsatzlich mit Tageslicht gerechnet
werden, in Innenrdumen immer dann, wenn Fenster oder
Oberlichter im Raum vorhanden sind. Als Basis fur die
Berechnung wurden die DIN 5034 und die CIE Publi-
kation 110 verwendet. Die Himmelskuppel wird in para-
metrierbare leuchtende Flachen unterteilt, die dann
abhangig vom Himmelsmodell, Standort, Datum und
Uhrzeit eine Leuchtdichte erhalten. Bei der Option
,,direktes Sonnenlicht verwenden“ wird zusatzlich auch
mit der Sonne als Lichtquelle gerechnet. Die Berechnung
erfolgt in den folgenden Schritten:
1. Berechnung des Himmelslichtes auf allen Flachen
(Innen und AuRen)
2. Berechnung des direkten Sonnenlichtes auf allen
Flachen
3. Berechnung des direkten Lichtes von Leuchten
(wenn vorhanden)
4. Berechnung der Indirektkomponente

DIALux macht bei der Berechnung keinen Unterschied
zwischen Innen und Aul3en, es werden einfach alle
Flachen fur den Strahlungsaustausch verwendet. Wenn
man im DIALux eine Tageslichtberechnung durchfihren
mochte, muss eine entsprechende Lichtszene eingefihrt
werden.

Himmelstypen in DIALux 4

Die Himmelstypen in DIALux 4 entsprechen der CIE 110-
1994 ,,Spatial Distribution of Daylight — Luminance
Distributions of Various Reference Skies*“. Dabei wird
jedem Punkt des Himmels eine Leuchtdichte zugeordnet.
Die Leuchtdichte hangt von der Sonnenhdhe, dem
Sonnenazimut, der Himmelspunkthéhe und dem
Himmelspunktazimut ab.
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Tabelle 1 Himmelstypen geméR CIE 110-1994

Bedeckter Himmel Mittlerer Himmel Klarer
Himmel
CIE-Name Overcast Sky Averaged Clear Sky
Intermediate Sky
Entwickelt von
Nakamura, Oki et
al.

Beschreibung Vollstandig bedeckter | Entstanden aus Wolkenloser
Himmel, einer langen Himmel
rotationssymmetrische | Periode von
Leuchtdichteverteilung | Messungen,

beschreibt mittlere
Wetterbedingungen

Dl_r.ek_te Sonne Nein Nein Ja

moglich

Anzahl der

moglichen 3 1 8

Zenitleuchtdichten

In DIALux 4

verwendete Krochmann Krochmann

Zenitleuchtdichte

Lichtszenen

Neu in DIALux 4 ist die Mdglichkeit, in einem Projekt

Lichtszenen zu definieren. Hierzu wird innerhalb des

Raumes oder der Aul3enszene eine Lichtszene per

Rechtsklick oder Einfligemenu eingeflugt. In Lichtszenen

kénnen Leuchten einzeln oder als Steuergruppen mit

Dimmwerten versehen werden. Ebenfalls kann eine

Tageslichtsituation eingestellt werden.

Udﬂszenel Tageslichtfaktoren Dimmwerte |
Steuergruppe | i |
Leuchten in keiner Steuergruppe 0
Steuergruppe 1 100
The Guide = Projekt 2
B[Eli verwendste Leuchten
- g 12xDIAL 1 SINOVA
= w Raum 1
- Nutzebene
EI--- Lichtszenen
=L Lichtszene 1
@ Steuerauppe 2
@ Steuerauppe 1
. Steuerguppe 3
=L {Lichtszene 2
[ g:-u Steuergruppe 1
=31 Steuergruppen
1) Steuerguppe 1
- 11 Steuerguppe 2
- Steuergruppe 3
-7 Boden
s Decke
Abbildung 158 Dimmwerte der Steuergruppe angeben
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Um eine Tageslichtberechnung durchzufiihren, muss
eine Lichtszene im Raum vorhanden sein.

Tageslichtberechnung

Wenn ein Projekt neu angelegt wird, muss zunéchst die
Position auf dem Globus deflnlert werden.

F‘ro]ekll Bearbefterl ﬁdressel Details Standort I

Standort: | Liidenscheid| ]
Breite: i Entfemen
Zetzone: h Verschiebung zur GMT

[+] Sormmerzeit von |2T.D3[i]| bis |3ﬂ.1ﬂ[l]|

The Guide = Projekt 2

E| [Ell verwendete Leuchten
il e b 12w DAL 1 SiMOWA

Abbildung 159 Standort wahlen

Hier kann der Anwender einen beliebigen Ort aus-
wahlen. DIALux bietet eine sehr lange Liste von Orten
auf allen Kontinenten, so dass die Eingaben fur Lange
und Breite sowie Zeitzone bereits ausgefillt sind. Weitere
Orte lassen sich beliebig erganzen.

I
0,00 J

Nordrichtung von der
Y-Achse
{im Uhrzeigersinn)

v

The Guide =-I3) Projekt 2
=8 Ell verwendete Leuchten
12x DIAL 1 SiNOVA

=i Lichtszenen
L Lichtszene 1
o Steuergruppe 2
En Steuergruppe 1
= Steuergruppe 3
c:htszenez

@ Steuergruppe 1
=- [ﬁ Steuergn.lppen
el rn Steuergruppe 1
11 Steuergruppe 2
T Steuergruppe 3
- Boden
~a Decke
E:I-"[E‘ Wandflachen
=I5 Leuchten
BE!’ Feldanordnung

oy 12x DIAL 1 SiNOVA

III|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|I
0.50 1.00 1.50 2.00 2.50 3.00 3.50 4.00

Abbildung 160 Nordrichtung

FUr den Raum bzw. die AuRBenszene lasst sich jeweils die
Nordrichtung einstellen. Um diese leicht zu erkennen,
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wird der Nordpfeil in der Nahe des Koordinatenur-
sprungs gezeichnet.

Im Raum missen wie bisher Fenster bzw. Oberlichter
eingeplant werden. Diese lassen sich leicht als Linie oder
Feld platzieren, wenn man die ,,Kopieren entlang einer
Linie** Funktion verwendet.

Allgemein | Posttion / GréBe  Tageslichtfaktoren l Material | Testur | Raytracel ¢ [# ]

Transmissionsgrad

Typisches Glasmaterial: hd 50

Verschmutzungsfaktor
Landliche Gegend (gering) |+ 0.90

Versprossungsfaktor

Kunststofffenster fest singebaut) |+ | D.85

Typische Fensterart:
Holzfenster (zum Offnen)
= Holzfenster fest singebaut)
T Kunststofffenster (zum Offnen)
Funststofffenster fest eingebaut) ke Leuchten
Metalfenster (zum Offnen) HIAL 1 SINOVA
Metalfenster fast eingebaut) !
Obericht mit Sprossen
Lichtlkuppel bene
‘ ‘ =~ Lichtszenen

=T lirhtezens 1

Abbildung 161 Tageslichtfaktoren einstellen

Natdrlich lassen sich fur Fenster und Oberlichter alle
wichtigen Parameter einstellen. Wie tblich bringt DIALux
die géangigsten Standardwerte als Auswahl bereits mit.

Lichtszens  Tageslichifaktoren l Dimmwerte |
Tageslicht bei Berechnung benicksichtigen
[] Tageslichtquetienten berechnen
Diatum: 21.03.2005 | | Zet: | 10:28:00 2=
Himmelsmodell: | Klarer Himmel Bl

Direktes Sonnenlicht

The Guide =-[C7) Projekt 2
=l-[Cy verwendete Leuchtsn
sl v 12xDIAL 1 SiINOVA
% =%y Raum 1
W Nutzebene
=I-|I Lichtszenen
: B L

Abbildung 162 Tageslichtfaktoren

Um eine Lichtszene mit Tageslicht zu berechnen, missen
die notwendigen Berechnungsoptionen in der Lichtszene
gesetzt werden. Wird die Checkbox ,,Tageslichtquo-
tienten berechnen* aktiviert, werden die Einstellungen
entsprechend vorgenommen:

- Himmelsmodell bedeckter Himmel

- Keine Sonne

- Keine Berticksichtigung evtl. vorhandener

Leuchten
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Als Ergebnis erhalt der Anwender wie Ublich eine
Berechnung inklusive Visualisierung und in diesem Fall
die Ausgabe des Tageslichtquotienten als Bestandteil der
Nutzebene. Mdchte der Anwender an weiteren Posi-
tionen den Tageslichtquotienten kennen, kann er
entsprechende Berechnungsflachen oder —punkte ein-

fugen.

Im Folgenden ist die Wertegrafik der Nutzebene zu
sehen. Zurzeit (Betaversion) zeigt sie nicht den Tages-
lichtquotienten, sondern noch die Beleuchtungsstéarken
an den entsprechenden Positionen. Auch die Ausgaben
fUr Dyin, Dimax UNd D, miissen noch als Prozentwerte
dargestellt werden.

Raum 1/ Lichtszene 2 | Nutzebene | Wertegrafik (D)

185 177 179

180 185 189

214 205 188 167

3 232 222 183 1320

184 201

185 2058 216

222 293

254 277 286

285 454 512

476 G§TE 638

586 714 209

207 213
|

1857 220 2237 243
247 272

291 —330 —388—382

319 —384—434—485

701 __851_ 1083876

182 158 210 212
170 171 223 23§
178 184 211 215
2027 2257 228 _245'
230 245 242 253
278 287 288 299

312 336 3/
280 —3B5—430 —433
|

437 —440 — 488 —516

532 584 586 636

} 848 872 T2§ 794

¥80 786 892 1020

800 851_ 1085 _1328

[ 11
798 1115 1281 1120
1

901 821 1202 1583
L |

06 208 208

2
=1
@
[ *]

50 230 232
255 273 260 262
202 M8 218 211
367 357 375 357

444—434—544—430

51—

551534 532456
853 671 841 614
826 817 TR0 T35
1088 1001 838 851
1378_1250_1021_894

1852 1480 1108 1007
L |

318 312 283 289
286 2362 3249 289

451 —422—410 —262
|

807 &34 815 TO0B
580 1078 10692 838

11701358 _1217_1150

1239 1845 1719 1386
L 1

411 @77 720

78D 1200 1447 1178

819 711 1171 1889

869 387 324 543 895

1917 1488 999 824

1037 822 481 245

1214 1812 1910 1445

885 973 1085 801

0.00

Raster: 16 x 16 Punkte

Dm [%]
0.05

Drnin [%]

Dimax [%]
017

94 9z

Horizontalbeleuchtungsstaerke im Freien Ea: 11432 Ix

Abbildung 163 Ausgabe — Wertegrafik der Nutzebene

Verbauung

Natdrlich lasst sich in DIALux auch die Verbauung
beriicksichtigen. Hierzu ist es notwendig, diese in der
CAD auch zu definieren. Durch die Auswahl ,,Tageslicht-
verbauung bearbeiten* im Menu Bearbeiten oder per
Rechtsklick auf den Raum kann die Verbauung eingefiigt
werden. In der Verbauungsszene ist der Raum in seiner
AuRenansicht dargestellt. Es kdnnen nun beliebig
Objekte um den Raum herum geplant werden. Auch
kann der Raum angehoben werden, wenn es sich z.B.
um einen Raum in einer hdheren Etage handelt. Die
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Verbauung wirkt sowohl abschattend fur das direkte
Licht als auch selbstleuchtend durch die Beleuchtungs-
starke, die auf die Verbauungsobjekte trifft.

‘E DIALux 4.0 - Verbauung fiir Projekt 2 - 3D Ansicht - [Verbauung flir Projekt 2 - 3D Ansicht]

[0 Datei Bearbeiten Ansicht CAD Einfugen Leuchtenauswahl Ausgaben Fenster ?
DEHE| SR =) OFR OO0 Q& = & 2m
| o) & B % TR R Qe

Algemein | Wartungsplanmethode | Ausrichtung |

Name. Verbauung fiir Projekt 2

Beschreibung:

The Guide =03 Projekt 2

-y verwendste Leuchten

i % Raum 1
% W Nutzebene
-3 Lichiszenen
-1 Stevergupp:
o Boden
= Decke
jg -1 Wandfiachen

@1 Leuehten
=% Vebauungfiir Projekt 2

- Mebel

Abbildung 164 Verbauung in CAD-Ansicht

Besonnung

Der direkte Sonnenlichteinfall im Raum kann in Echtzeit
simuliert werden. Hierzu ist eine OpenGL fahige Grafik-
karte notwendig. Der Lichteinfall durch Fenster und/oder
Oberlichter wird in Abhangigkeit von Ort, Orientierung,
Geometrie und Datum und Zeit berechnet.

‘ﬂ DIALux 4.0 - [Raum 1 - Lichtszene 2 - 3D Ansicht] f;@
_ax

Datei Bearbeiten Ansicht CAD Einfugen Leuchtenauswahl Ausgaben Fenster ?
D SRR = OFrooQa (] Z (] EBE @ aBm
& &l @[ a) | 8]k QO S

P

Sune 20w

& ok Vebawng i Pejekt 2

LT

) EIEACEE] "G Raum 1- L. [ Verbauumg .

Driicken Sie F1, um Hife zu erhalten. 2438m 10.091m 0.000m  NUM

Abbildung 165 Besonnung

Oben links im Inspector befinden sich zwei Schieberegler.
Mit diesen lassen sich in Echtzeit Datum und Uhrzeit ver-
andern und der Verlauf des Lichteinfalls im Raum simu-
lieren.
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Einstellungen im Berechnungsdialog

Sie haben vor Start der Berechnung die Mdglichkeit, im
Berechnungsfenster die zu berechnenden Szenen zu
selektieren. Seit DIALux 4 stehen weitere Einstellungen
zur Verfiigung. So kdnnen sie zusatzlich die
Berechnungsoptionen und -verfahren auswahlen.

Berechnung starten x|

Szenen auzwahlen |

zu berechnende Szenen: Mabel mitberechnen

[wiRaum 1 - Lichtszene 1 O =l &l it kel |
[wiRaum 1 - Lichtszene 2 ]
Alle ohme Make! |

Alle auswahlen |
;l Auswahl aufheben |

—Berechnungsoptionen
{* standard (empFohlene Berechnung)

¢~ Sehr genau {langere Berechnunoszeit)

—Berechnungsverfahren
& Automatisch
" standard (hoher Speicherverbrauch)

" alternativ (geringsr Speicherverbrauch, etwas langsamer)

Abbrechen |

Abbildung 166 Berechnungsdialog
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Wenn Sie eine ,,3 Tasten
Maus* verwenden, steht die
Funktion VERSCHIEBEN auf
der mittleren Maustaste zur
Verfuigung. Wenn Sie eine
Wheel-Maus besitzen,
koénnen Sie durch Drehen des
Réadchens zoomen und durch
Druicken verschieben.

DIALux Version 4

Arbeiten in der 3D-Ansicht

Die 3D Ansicht einstellen

Um lhre Planungsergebnisse genau zu beurteilen,
kénnen Sie eine geplante Szene auch durchwandern. Im
Gegensatz zu DIALux 1.x kann die Beobachterposition
auch im Inneren eines Raumes liegen. Dies ist
insbesondere bei der Planung grolRerer Raume mit vielen
Maobeln sinnvoll.

# Raum 1 - 3D Ansicht [_ O] =] |

Abbildung 167 Beurteilung einer Treppenhausplanung von der oberen Etage

Um in der 3D-Ansicht zu positionieren, stehen die
folgenden Werkzeuge (von links) zur Verflgung:

[Maus Modus T
QR I e

Abbildung 168 Toolbar zur Umschaltung der Modi

Objekte auswahlen; wenn dieser Modus gewahlt
ist, kbnnen Sie, in Abhangigkeit vom Selektions-
filter, Objekte durch Anklicken markiert werden.

Ansicht vergroRern oder verkleinern; im CAD
Fenster links klicken, Taste gedriickt halten und
Maus auf bzw. ab bewegen vergroéRert bzw.
verkleinert den Zoomfaktor.

3D-Ansicht drehen; links klicken und dabei die
Maus bewegen

Verschieben; den dargestellten Bereich im Fenster
verschieben. Wenn Sie eine ,,3 Tasten Maus*
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Beim Durchwandern einer
Szene stehen verschiedene
Optionen zur Verfugung!!

DIALux Version 4

verwenden, steht diese Funktion auf der
mittleren Maustaste immer zur Verfligung.

Szene durchwandern:

o links klicken und die Maus bewegen und
Sie bewegen sich vorwarts, rickwarts
oder drehen sich auf der Stelle

o links klicken und die STRG-Taste halten
P Sie wandern nach oben, unten, links
oder rechts und die Blickrichtung bleibt
unverandert

0 links klicken und die Shift-Taste
(Umschalt, Grof3- Kleinschreibung) halten
P Sie bleiben auf der Stelle stehen und
schauen sich um

Abfragen von Berechnungswerten in der 3D-Ansicht

Mit Hilfe der Luxmeter-Funktion ist es mdglich, den
berechneten Beleuchtungsstarkewert auf einem
beliebigen Punkt sofort angezeigt zu bekommen.
Wechseln Sie hierflr bitte in die 3D Ansicht um jeden
Punkt im Raum auswéhlen zu kénnen.

Bewegen Sie den Mauszeiger an eine beliebige Position
im CAD-Fenster. Die Berechnungsergebnisse werden
Ihnen am unteren Bildrand angezeigt.

Damit Sie sich verschiedene Berechnungspunkte in Ihrem
CAD-Fenster anzeigen lassen kénnen, stellen Sie am
besten lhre Mausfunktion zur Vereinfachung auf
»yAnsicht drehen®. Somit kdnnen Sie jeden Punkt im
Raum schnell erreichen.

[P Raum1-Gr @RE“’"W \ [ Raum 1 - Gr... [ Raum 1.

[+14.90k [z8.41 cdfm? [eaay) [1s3am [oooom [ [ |

Abbildung 169 Anzeigen von Luxwerten in der 3D Ansicht

Wenn Sie nun einen beliebigen Punkt in der 3D Ansicht
anklicken, wird lhnen sofort das Berechnungsergebnis
fur diesen Punkt auf dem Bildschirm angezeigt.
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3D Ansicht speichern

Mit DIALux haben Sie zwei Moglichkeiten, dass 3D
Rendering als Grafikdatei zu exportieren.

Um ein Bild einer Visualisierung zu speichern, brauchen
Sie die 3D Ansicht einer Szene (Innen-, AuRenraum oder
Strasse) nur so einzustellen, dass die gewunschte
Information dargestellt wird. AnschlieBend wéahlen Sie im
Menu Datei & Exportieren & CAD Ansicht als JPG
speichern...

#” DIALUx 3.1 - [Gesamter Raum - 3D Ansicht]
(| Datei Bearbeiten Ansicht CAD Einfilgen Leuchtenauswahl Ausgaben Fenster 7

=18]x|
=18 x|

[[c Do s || gFrpal@|-u«|s[=sle|asn|iavas

o & offnen... Strgi

-
Schlisfien
1 bl Seeiienn Stegts [ |
Speichern unter.

£
3 dssistenken,,,

1.2 Etagen Wohnung berechner. dbc
2 ProjekHB.dx

3 Projekt2,dx

4FA - Demo2.dic

Beenden

JPG Dateien [*ipg)

(N FEES S ED D esante o

Speichert das aktuelle CAD Fenster als Bid im G Format ab. 256,851 [24.53 cdjm: [eroszm [6.at6m [oooom [ o [

Abbildung 170 Speichern einer 3D Ansicht als *.jpg Datei

Es offnet sich ein Fenster und Sie kénnen ein Verzeichnis
und einen Dateinamen fir das Bild wahlen. Die Gréle
des Bildes betragt 1024 x 768 Bildpunkte. Es wird als
JPEG Datei gespeichert.

Um eine Visualisierungsdatei in einer héheren Qualitat zu
erhalten, kdnnen Sie wie folgt vorgehen:
Fihren Sie die Planung durch, stellen Sie in der 3D
CAD die gewuinschte Perspektive ein.
Wechseln Sie in die Ausgaben und 6ffnen Sie das 3D
Rendering
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=1 Raum1 -

----- @J} Zuzammenfassung
----- [ Eingabeprotakal

----- g ) Leuchtenstiickliste
..... 5] wartungsplan

..... [ih Grundriss

----- [ih Leuchten (Lageplan]
----- [i Leuchten [Koordinate
----- 5] Mibel [Lageplan)

----- _J Maobel [Koordinatenlis
----- 4] Raumelemente [Lage
----- _j Raumelemente [F.oor
----- [5] Berechrungsflachen
----- [5] Arbeitsplitze [Koordin
----- _J IIGR-Flachen [Koordi
----- &5 o) Lichttechrizche Ergel
----- [4] Berechnungsflachen
----- [5] Berschrungzspunkte |
----- [“] UGFR-Beobachter (Erc_ |

Abbildung 171 Offnen des 3D Renderings

----- B9% 50 Rendering -
= Faumflichen lEI[fnen
-] Mutzebene Offnen in neuem Fenster
Boden
‘l : E—-I | Drucken. ..
— ; Seitenansicht. ..
! % PDF exportieren...

Offnen Sie die Anwendung, in die das Rendering
exportiert werden soll (z.B. Word, Excel,
Bildbearbeitungsprogramm, ...)
Klicken Sie mit der linken Maustaste in der DIALux
Ausgabe des 3D Renderings auf das Bild , halten Sie
die Taste gedriickt und ziehen Sie das Bild auf die
Anwendung, in die das Bild kopiert werden soll.

ndering - [3D Rendering]

Ansichk CAD Einfigen Leuchtenauswahl Ausgaben Fenster 7

(ol
—lslx|

Keine Irfomationen veifiighar

o,

ter Raum - 3D

JD:"EI eRE|smeoz||deo0E||an=|s||lee|e]|asm ]

The Guide

Fertig

Abbildung 172 Ein 3D Rendering in eine andere Anwendung kopieren

£ OSRAM GmbH a |
TargetiiGroup ¢
IZUZLEM 44
DSRAM GmbH
Taigetti Group !
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[E Gesamter ...

056 1% 0,00 edjm? [-12os8m [ 4760 [Seite 1

3D Fendsiing =] (&4

a1 1

[Beigtem 221 Sp2 zAl

Die Bilddatei liegt nun als Bitmap in einer Auflésung
von 2000 x 2000 Punkten vor. Dieses kann beliebig
weiterbearbeitet werden.
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Wenn die GroRRe Ihres
Monitors es zulasst,
empfiehlt es sich,
verschiedene Ansichten
gleichzeitig geoffnet zu
haben

DIALux Version 4

Arbeiten in verschiedenen Ansichten

DIALux 4 unterstitzt Sie bei Ihrer Planung mit verschie-

denen Raumansichten.

ansicht  E Fenster |
OF 80 Q| &l=m

Abbildung 173 Toolbar Ansichten

Die abgebildeten Toolbars, Ansicht und Fenster, erlauben
es lhnen, verschiedene Ansichten per Klick zu 6ffnen; im
Einzelnen von links nach rechts:

3D-Standardansicht 6ffnen

Grundriss-Ansicht 6ffnen

Seitenansicht 6ffnen

Vorderansicht 6ffnen

Auf Gesamtansicht der Szene zoomen, d. h.

DIALux zoomt bis an die Abgrenzungen des

Raumes bzw. der Aulienszene

Projektbaum aktivieren, d. h. DIALux zeigt neben

The Guide den Projektbaum an

Geoffnete Fenster Ubereinander darstellen

Geoffnete Fenster nebeneinander darstellen
Uber die Einstellungen & Symbolleisten anpassen
kénnen Sie weitere Funktionen in der Ansichts- bzw.
Fensterleiste darstellen (siehe Seite 42).

isixI
Datei  Bearbeiten Ansicht  CAD  Einfigen Ausgaben  Fenster 7
[ozujsbe|s=e|oc||orooj@||-n«|s||sele||alen|[asay]
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Woartungsfaklor: [080 Planungsfaktor [1.25

Referenzwete; [Waklen Sie sin Anwendungsbeispiel v

T
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T
A
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I
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The Guide: E D Pro o ekt 2
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B SEEETLEEET IR
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ere Wl A [ & Je Je ] | ERami 6] fami -3 O Aami-sei [T Raum1-ve]
Dricken Sie F1, um HilFe zu erhalten. [ I [2eeom | oooom [-tissm | pam |

Abbildung 174 Arbeiten in verschiedenen Ansichten

Obige Darstellung erhalten Sie, indem Sie zunéchst die
vier Ansichtsfenster 6ffnen und anschlieRend auf Fenster
Ubereinander Anordnen klicken.

ansicht T

£ |
OF 00|Q Q\Egj
N

Abbildung 175 Anordnung mehrerer Ansichten
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Schliefen von Ansichten mit
dem X-Symbol

Neu in DIALux 4:
Speichern verschie-
dener Perspektiven in
CAD-Ansicht
(Kameramodus)

DIALux Version 4

SchlieRBen Sie die getffneten Fenster durch Klicken auf
das X-Symbol oben rechts im Fenster.

[&=D1aLux 3.1 - Raum 1 - 3D Ansicht - [Raum 1 - 3D Ansicht] (8] x|
[J Datei Bearbeiten Ansicht CAD  Einfilgen Ausgaben Fenster 7 = |34

DEEgRE[er|oc | (oPpood||- s« s |Ea|e||asm]|:awas
Algemein | Raunilichen |

Mame [Raum 1

Beschieibung =

Wartungsfaklor: [0.80 Planungsfaktor [1.25

Schliel3en einzelner
Ansichten

Referenzwete; [Waklen Sie sin Anwendungsbeispiel v

The Guide:

& wi
(G Feldanordnung
& Dachsehrige

Wechsel zwischen
Ansichten

| -G ] " Raum 1 -30. [P Faum 1700 () Fum 1 -5..] (5 Flaum 1-V,

Dricken Sie F1, um HilFe zu erhalten. [o.00 [0.00 cdm [oizim [-0ssm [ oooom [ fam |

Abbildung 176 SchlieRen von CAD-Fenstern

Speichern von 3D CAD Perspektiven

In DIALux 4 ist jetzt das Speichern verschiedener
Perspektiven in der 3D CAD-Ansicht moglich (Kamera-
modus). Die Tastenkombination STRG + ,,1* bzw. ,,2%,
-3 usw. speichert die Momentaufnahme des in der
CAD-Ansicht getffneten 3D-Bildes. Mittels Tasten-
kombination Alt + ,,1* bzw. ,,2* usw. kdnnen Sie
anschlieBend die gespeicherten Bildansichten aufrufen.
Beachten Sie bei dieser Funktion, dass Sie nicht mit dem
Ziffernblock auf Ihrer Tastatur arbeiten.
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Drahtgittermodell

Damit Sie auch auf einem ,,alteren* Rechner mit DIAL
arbeiten konnen, gibt es die Mdglichkeit in den
Drahtgittermodus zu wechseln. Somit ruckelt DIALux
beim Bewegen in der 3D-Ansicht nicht mehr. Die
Funktion finden Sie im Meni Ansicht & Drahtgitter
Darstellung. Schneller geht es noch tber die
Tastenkombination Strg+W.

Strg |+ W l

7@ Datei wam Ausgsben Fenster 7 ﬂﬂ
|[D=@ acs  |@lszolz|-nn-es|wele|lasn]
@’i’% (&@ (T 30 Standar dansid ht Fe

B x

Algemein | warungspl

e D

Beschieibung

(=]

g
)
%
4

£

St T

a 1w | L -
a R]I]e |d [ Raom 1 v (5 Raum1 - 0.
Phivirtoder deakihert dan Drartghtermods T T Zsmom [1tssin [oowom | RO R

Abbildung 177 Wechsel in den Drahtgittermodus
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Um mit der Maus die Hohe

eines Objektes zu verandern,

die Strg-Taste drticken!

Um das eingestellte
Fangraster zu deaktivieren,
die Shift-Taste driicken!

DIALux Version 4

Bearbeiten von eingefligten Objekten

Verschieben von Objekten

Leuchten und Mdobel, die im Raum platziert wurden,
lassen sich nachtraglich beliebig verandern.
Grundsatzlich zeigt Ihnen der Inspector zu einem
markierten Objekt (im Projektbaum oder in der CAD-
Ansicht) alle Informationen an. Diese lassen sich durch
Eingabe von Werten verandern. Wird ein Objekt in der
CAD-Ansicht verandert (gedreht, verschoben oder in der
Grol3e verandert) so werden im Inspector die Werte
aktualisiert.

W Raum 1 - 3D Ansicht

Abbildung 178 Grafisch die Hohe von Objekten andern

Um die Position eines Korpers in der Z-Achse zu
verdndern, driicken Sie bitte die Steuerungstaste (Strg
oder Ctrl) ihrer Tastatur. Halten Sie diese Taste gedrtickt,
wahrend Sie mit der Maus auf das Positionskreuz des
Korpers klicken. Solange Sie die linke Maus- und die
Strg-Taste gedrickt halten, kbénnen Sie Objekte nur in
der Hohe verdndern. Wenn Sie die Strg-Taste loslassen,
konnen Sie die X- und Y-Position verandern.

In der 3D-Ansicht zeigt der Schnittpunkt der drei
Positionierungslinien den Ort des Positionskreuzes,
projiziert auf die Bodenflache.

Bewegen und Drehen von Objekten ohne
Fangraster

Bewegen Sie das Objekt durch Ziehen mit der Maus, so
wird es nur im eingestellten Fangraster weiterbewegt.
Halten Sie wahrend der Bewegung die Umschalt- / Shift-
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Taste gedrtickt, so ist wahrenddessen das Fangraster
deaktiviert.

Das Raster bei deaktiviertem Fang kann von lhnen

ebenfalls eingestellt werden. Wahlen Sie hierzu im Menu

CAD & Fangoptionen & Fangraster einstellen...
Anzeigeraster Fangrasterl Winkelfangl [<F Fangl

v Baster anzeigen:

Abstand: W ITDDU moow I'I.EIEIEI

Werzchisbung: = ID-':":":I moo IEI.EIEIEI

Linienstarke: I1 Finel
Farbe: - |

Abbildung 179 Einstellung des Anzeigerasters

finzeigeraster  Fandraster | winkelfang | D*F Fang

[ Eangraster aktiv

IEI.1 ) i Kleinzte Einheit bei
i

deaktiviertem Fang;
|'11 0o |n.nm m

¥ | Gleicher sbstandlin alle Bichtungen

Y

I

kL

Abbildung 180 Einstellung des Fangrasters
.ﬂ.nzeigerasterl Fangraster winkelfang |D><F Fang

[ winkelfang aktiv

Schritbweite; IE.DU :

Abbildung 181 Einstellung des Winkelfangs
.ﬂ.nzeigerasterl Fangrasterl Winkelfang DF Fang |

[~ Eang von DXF Punkten akhiy

maximale Entiernung; ||:|-5|:":I M

Abbildung 182 Einstellung des DXF Fangs
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Bitte beachten:

Der rote Knopf erlaubt eine
Drehung um die rote Achse,
der blaue Knopf erlaubt eine
Drehung um die blaue
Achse, und der griine Knopf
erlaubt eine Drehung um die
grine Achse.

DIALux Version 4

Drehen von Objekten

Sollen Objekte gedreht werden, so mussen diese
zunéchst markiert werden. AnschlieBend lassen sich
diese numerisch in der Property Page oder grafisch in der
CAD-Ansicht verandern. Mit der Maus mussen Sie einen
der drei Achsen-Drehpunkte anklicken. Auch fir die
Drehung existiert ein Fangraster (Winkelfang).

Abbildung 183 Drehen von Objekten

Objekte werden um ihren eigenen Koordinatenursprung
gedreht. Dieser wird durch das Verschiebekreuz und den
Schnittpunkt der drei Achsen dargestellt. Werden
mehrere Objekte markiert und sollen diese gedreht
werden, so werden sie um den Mittelpunkt des
umschlielenden Quaders gedreht.

Skalieren von Objekten

Objekte lassen sich in ein, zwei oder drei Achsen
skalieren. Dies geschieht alternativ in den Property Pages
oder in der CAD. Um in der CAD in den
Skalierungsmodus zu wechseln, 6ffnen Sie das
Kontextmenl des Objektes (Rechtsklick) und wahlen Sie
die Option Skalieren.

Drehen

S ETEIRTEET
T T

Speichern unter...

Eigenschaften Alt+E nter

Abbildung 184 Kontextmeni eines Objektes
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In der 3D-Ansicht:

Ziehen der Rubberbandlinien
= Skalieren in einer
Dimension

Ziehen der Rubberbandecken
= Skalieren in drei
Dimensionen

DIALux Version 4

In der 3D Ansicht skalieren Sie ein Objekt in X-, Y- oder
Z-Richtung, wenn Sie eine der gestrichelten Linien des
markierten Objektes (Rubberband) anklicken und ziehen.
Klicken Sie jedoch auf einen der markierten Eckpunkte,
so skalieren Sie gleichzeitig in alle drei Dimensionen.

In den 2D-Ansichten kbnnen Sie immer nur in einer
Dimension skalieren.

Vereinigen und Speichern von Objekten

Haben Sie mehrere Objekte in der CAD eingefiigt und
mdchten Sie diese Anordnung identisch behandeln oder
als eigenes Mobel abspeichern, empfiehlt es sich, diese
Objekte zuvor zu vereinigen. Objekte, die vereinigt
werden mussen sich nicht bertihren. Sie kdnnen auch
vollstandig unabhéngig im vorhanden sein.

Abbildung 185 Vereinigen von Objekten

Um Objekte zu vereinigen, markieren Sie diese und
wabhlen Sie im Kontextmen( Vereinigen.

Um Objekte zu speichern, markieren Sie diese und
wahlen Sie im Kontextmenu Speichern unter... .

Wichtig! DIALux 4 1&adt nur diejenigen Mdébel in den
Mobelbaum, die im Verzeichnis
...\DIALux2.X\Furniture\.... abgelegt sind. Der Anwender
kann unterhalb des Furniture-Verzeichnisses weitere
Verzeichnisse anlegen. Erhalten Sie Mdbeldateien von
Herstellern im SAT Fileformat (*.SAT), so kénnen Sie
diese im Verzeichnis Furniture ablegen und in DIALux
verwenden.

(Siehe dazu auch Seite 68)
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Um das Koordinatensystem
eines Objektes zu
verschieben, die Alt-Taste
driicken!

DIALux Version 4

Verschieben des Koordinatenursprungs eines
Objektes

Verbinden Sie mehrere Objekte, so wird der
Koordinatenursprung automatisch in die Mitte des
umschliefenden Quaders gelegt. Dies ist nicht immer
winschenswert. Beim Einfiigen eines Objektes aus dem
Mobelbaum mittels Drag & Drop wird der Koordinaten-
ursprung in Hohe Z = 0 platziert. Vor dem Speichern
eines Objektes sollten Sie den Koordinatenursprung an
der gewinschten Stelle positionieren. Dies kbnnen Sie im
Inspector, wenn Sie auf die Property Page Ursprung

® DIALux 4.0 - Raum 1 - 3D Ansicht - [Raum 1 - 3D Ansicht] I -8 x|
[ Datei Bearbsien Ansicht CAD Einfiigen Leuchtsnauswshl Ausgsben Fenster 7 =18 x|
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ung an folgende en
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Abbildung 186 Festlegen des Koordinatenursprungs

Um grafisch den Ursprung zu definieren, gehen Sie wie
folgt vor: Driicken Sie die Alt-Taste, wenn Sie nun das
Koordinatenkreuz des Objektes bewegen, wird nicht das
Objekt selbst, sondern nur sein Koordinatenursprung
bewegt. Fir eine Héhenanderung oder eine Bewegung
ohne Fangraster stehen Ihnen zusatzlich die Tasten
,»Shift* und ,,Strg* zur Verfligung. Speichern Sie dieses
Objekt anschlieBend, wird auch der neu definierte
Koordinatenursprung mit gespeichert.
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Abbildung 187 AuRerhalb des Quaders verschobener Koordinatenursprung

Bearbeiten von Objekt-Flachen

In DIALux 4 kdnnen Sie allen Flachen beliebige Farben,
Reflexionsgrade, Materialien und Rechenraster zuweisen.
Um Flachen von Objekten zu bearbeiten, markieren Sie
das Objekt und wahlen Sie den Tab-Reiter Flachen.

Geometrie  Flachen I

Flichen Material I Riechenraster |

Flached
FlicheS
Flacheb
Flache?

Elzmhal

The Guide

Faum 2

{& Mutzebene
- Boden
- Decke
- ‘Wand
) Wand

Abbildung 188 Bearbeiten von Flachen

Im Inspector sehen Sie die Property Page mit der
Auflistung aller vorhandenen Flachen. Markieren Sie eine
Flache (hier Flache 3), so wird in der CAD diese durch ein
Rubberband gestrichelt hervorgehoben. Sie kénnen
rechts in der Property Page ein Material, Reflexionsgrad
oder eine Farbe auswahlen. Durch Anklicken des
Knopfes ,,...* hinter dem Namen der Flache in der linken
Listbox kann dieser ebenfalls verandert werden.
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Um von Oberflachen von
Mdbeln Ausgaben zu
erhalten, markieren Sie die
Checkbox

Ergebnisse ausgeben.

DIALux Version 4

I ame I Geometie  Flachen | Llrsprungl

mg Material Rechenraster | Tex 1 I II
Flache 2

Flacke 3 v Ergebrizze ausgeben
Flache 4
Flache &
Flachke B
Flache 7
Flache 8
Flache 3

Flache 10
Flirhe 11 LI

Abbildung 189 Rechenraster und Ausgaben von Mdbelflachen

Um von einer Flache die Berechnungsergebnisse in den
Ausgaben zu erhalten, markieren Sie bitte die Checkbox

Ergebnisse ausgeben im Tab-Reiter Rechenraster.
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Kopieren entlang einer Linie

DIALux bietet die Mdglichkeit, ein Objekt 6fter hinter-

einander zu kopieren. Diese Funktion Kopieren entlang
einer Linie wird im CAD-Fenster tber die rechte Maus-
taste oder Uber das Meni Bearbeiten aufgerufen.

¥ Loschen

[ Raum 1 -G () Raum 1 - 30..] [ Aiaum 1 -Gr... [ Rawn 1 - 30.
Abbildung 190 Kopieren entlang einer Linie mit der Maus

Uber den Inspector kann, alternativ zum Ausrichten der
Linie mit der Maus, die exakte Anzahl der Kopien, der
Abstand und die Position der letzten Kopie angegeben
werden.

@PDIALuK 3.1 - [Raum 1 - 3D Ansicht] _=]x]
[0 Datgi#Earbeten Ansicht  CAD ~Bmigen Leuchtenauswahl Ausgaben Fenster 7 -1k
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Linie kopieren |
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’7>< 1850 @ v|0850 m  Z (0000 @

Pasition det letzten Kopie

% (4600 m w[2100 w  z (050
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The Guide B Projekt 1
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@ Nutzebens

Abbrechen

- Decke
- Wandilichen
EH wand 1
B Wand 2
EH wand 3
B Wand 4
Quader
LiFy Duader
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N TEEACENES| [PRaun1-Gr . 7 Raum1 -30..

Drilcken Sie F1, um HilFe 20 erhalten, [-407am [ 735im [ 0.000m [ MOM [

Abbildung 191 Kopieren entlang einer Linie mit Inspector
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Berechnungen durchftihren

Sie kdnnen Uber den Mdbelbaum Berechnungsflachen
bzw. Arbeitsplatze in DIALux einfligen. Dazu einfach in
den Ordner Diverse Objekte wechseln und das

entsprechende Objekt per Drag and Drop in ein CAD-
Fenster ziehen.

P DIALux 3.1 - [Raum 1 - 3D Ansicht]
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Driicken Sie F1, um Hife zu erhalten. [

Abbildung 192 Berechnungsflachen bzw. Arbeitsplatze einfligen

Berechnungsflachen

Abbildung 193 Transparente Berechnungsflache

Eine Berechnungsflache ist ein Bereich, in welchem
Beleuchtungsstarken ,,gemessen* werden kdénnen. Sie
beeinflussen nicht die Lichtverteilung durch
Schattenwurf. Verschiedene Berechnungsflachen sind
auch in Normen definiert, z.B. die Nutzebene, die
Leseebene im Krankenzimmer usw..

Eine eingefiigte Berechnungsflache erscheint wie in
diesem Beispiel als durchsichtige Flache. Diejenige Flache,
die transparent erscheint, ist die Flache, die
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Berechnungsergebnisse liefert. Von der anderen Seite
erscheint die Flache unsichtbar und liefert keine
Ergebnisse. Eine Berechnungsflache kann in Lage und
Form beliebig verédndert werden (siehe Abschnitt
Bearbeitungsmodus).

Arbeitsplatze

Arbeitsplatze sind Berechnungsflachen, die aus zwei
Teilflachen bestehen. In der DIN 5035 T7 und in der EN
12464 sind diese Flachen definiert. Sie bestehen aus
einem inneren Bereich, dem Arbeitsbereich (Task Area)
und einem Umgebungsbereich (Surrounding Area). Beide
Flachen lassen sich polygonal durch einen Rechtsklick
verdndern (Flache bearbeiten). Per Definition gelten
folgende Vorgaben:

Beide Flachen liegen in einer Ebene

Der Arbeitsbereich ist immer vollstéandig

innerhalb des Umgebungsbereichs
Die Ausgaben liefern Isolinien- und
Graustufendarstellung fur beide Flachen
zusammenhangend, die Wertegrafik und die Tabelle
werden fir jede Flache einzeln dargestellt.

T R T R T RN T RN T

INENE]

H ]
B;E ,,,,,,,,,, |7 Skaligren #

Drehen

Eld arbeiten
¥ Laschen |

|I\Ill\\II|II|I\‘Ill\lllllll\lll\III‘I
200 -1,00 0,00 Loo 200 200 4.00 5.00

‘F HaumT-Gr..l@ Raum 1 - 3. I

Abbildung 194 Bearbeiten von Arbeitsbereich und Umgebungsbereich

Berechnungspunkte

Berechnungspunkte liefern an diskreten Stellen ein
Berechnungsergebnis. Ihnen stehen

Horizontale Berechnungspunkte,

Vertikale Berechnungspunkte und

Freie Berechnungspunkte zur Verfuigung.
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ST
i1 x]

iten CAD Einfi Louchtenauswahl Ausgaben Fenster ?

DeE|gRE[ine|ac||orpoo@||-n« s s e||lasn||:auwan|
ki | —x

Diverse Objekte

gspunkles:
Zehen Sie cin
8% m z[l48 m E] Obickt mi Drag
nein

Drehung:

N e ) e ] e

The Guite:

UGR Berechnungspunkt

- . [F E

= | N rE] R ~{ | [PReun -G FRaum 130 |
Dricken Sie F1, um HilFe 2u srhakten. [ I [-437m [838am [ oooom | [fum |

Abbildung 195 Berechnungspunkte

Horizontale Berechnungspunkte (in der Abbildung
rechts) lassen sich nicht rotieren. Sie ,,messen* immer
das von oben einfallende Licht. Gemessen wird die
ebene Beleuchtungsstarke.

Vertikale Berechnungspunkte (in der Abbildung links)
lassen sich um die Z-Achse rotieren. Sie kdnnen die
ebene- oder die halbzylindrische Beleuchtungsstarke
,.messen*“. Hierzu muss in der Property Page der Typ
entsprechend gewahlt werden.

Freie Berechnungspunkte (Mitte) kbnnen um beliebige
Achsen rotiert werden. Sie ,,messen* immer das in
Pfeilrichtung eintreffende Licht als ebene
Beleuchtungsstéarke.

In der zugehorigen Ausgabe (Berechnungspunkteliste)
werden alle Typen auf einer Seite ausgegeben. Es erfolgt
eine Sortierung nach Typen und Art der
Beleuchtungsstarke (eben, halbzylindrisch). Zu jeder
Gruppe wird der Minimal-, Maximal- und Mittelwert
berechnet und ausgegeben.

Berechnungspunkte eignen sich gut zur Ermittlung von
Beleuchtungsstarken auf Treppen, Wandtafeln usw.

UGR Berechnungen

DIALux 3 wurde wesentlich im Bereich der UGR
Berechnungen erweitert. DIALux 3 liefert folgende UGR
Ausgaben:

1. Zu Leuchten, die einen direkten Lichtanteil
haben, wird eine UGR Tabelle erzeugt.
Wahlweise entsprechend den Standards CIE,
CIBSE TM10 oder NB

2. Fur Standardraume (rechteckig, keine Mébel, nur
ein Leuchtentyp), werden auf der Einblattausga-
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be bzw. auf der Zusammenfassung die vier
Standard UGR Werte fir die linke und untere
Wand fir Blickrichtung quer und langs zur
Leuchte angegeben. Dies erspart die manuelle
Berechnung mittels der Standardtabelle.

3. Der Anwender kann diskrete UGR Beobachter an
Arbeitsplatzen platzieren und erhélt dort einen
UGR Wert unter Berlcksichtigung von:

a. Position und Blickrichtung des
Beobachters

b. Aller verwendeter Leuchten

c. Position und Rotation der Leuchten

d. Verschattungen und Reflexionen der
Mobel

4. UGR Berechnungsraster liefern —ahnlich wie
Berechnungsflachen- die UGR Werte-Verteilung
auf einer beliebigen Flache. Die Berechnung
erfolgt analog zu den UGR Beobachtern. Als
Ausgabe erhalt der Anwender Informationen zur
lokalen Blendungsproblematik an beliebigen
Stellen im Raum.

In den Ausgaben erhélt man fur den Punkt 1 eine
entsprechende Tabelle. Fir Punkt 2 und 3 werden
diskrete UGR Werte ausgegeben. Fir Punkt 4 erhalt man
Isolinien- und Graustufendarstellung der Werte, sowie
Wertegrafik und Tabelle. Der Wertebereich, der fir UGR
definiert ist, liegt zwischen 10 und 30. H6here und
niedrigere Werte werden durch <10 bzw. >30
gekennzeichnet.

Einfligen von UGR Berechnungspunkt und UGR
Berechnungsflache

UGR Berechnungsobijekte lassen sich wie alle anderen
Objekte per Drag & Drop im Projekt einfiigen. Dazu mit
gedruckter linker Maustaste die UGR Objekte aus dem
Maobelbaum in die CAD Ansicht ziehen und dort fallen
lassen. ANMERKUNG: Wenn Sie diese Objekte in die
Grundrissansicht ziehen, werden sowohl Flache als auch
Beobachter in einer Héhe von 1,2m platziert. Dies ist die
Standardh6he der Normen fiir sitzende Beobachter.
Arbeiten Sie per Drag & Drop in der 3D Ansicht werden
die Objekte, wie alle anderen Objekte auch, auf
derjenigen Flache platziert, die Sie mit der Maus beim
Loslassen der linken Maustaste ,,beriihren*. Ziehen Sie
diese Objekte z.B. in die 3D Ansicht eines leeren Raumes,
so werden die Objekte auf dem Boden (z=0) platziert.
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[&=D1aLux 3.1 - [Raum 1 - 3D Ansicht] @1 x|
[J Datei Bearbeiten Ansicht CAD  Einfilgen Ausgaben  Fenster &1 x|

DEHgRE [ er|oc|oPpoo@||- s |E:e||asn|[favas

Geomelri: | Beobachter |

Position des Mbelursprungs: Diverse Objekte

x [0000 m v ,Wm z llsz ﬁ S\Ehensweemg
Grole: anc in
o P P et

Drehung: Rundes Bodenelement 4|
el el =
X |00 I=| . (00 I=| z |00 = L
Einfiigen — '
The Guide -
Horizont taler
Berechnungspunkt:

UGR Berechnungspunkt
H (N cArE

Dricken Sie F1, um HilFe zu erhakten.

Abbildung 196 UGR Objekte im Raum platzieren

orTTaum 130,
0gszm | 0367m | -oooom | pum |

Diese Obijekte lassen sich auch numerisch Gber die
entsprechende Property Page im Raum platzieren. Die
Einfligekoordinaten und die GroRe der Berechnungs-
flache eingeben und diese per Klick auf den Button
,-Einfugen* platzieren. Diese Maske verwenden Sie auch,
wenn die UGR Berechnungsflache bereits per drag &
drop platziert wurde und Sie diese numerisch auf die
gewunschte Position bringen mochten.

Blickrichtung des UGR Rasters und - Beobachters
einstellen

In der Property Page des UGR Rasters lasst sich die
Blickrichtung fur die Berechnung einstellen. Eine
Blickrichtung von 0° bedeutet, dass der ,,Beobachter* in
Richtung der X-Achse schaut. Die Zahlweise ist auch hier
mathematisch positiv entgegen dem Uhrzeigersinn. Die
Blickrichtung wird durch den Pfeil in der Mitte des UGR
Rasters bzw. am UGR Beobachter angezeigt.

[ §=D1ALuX 3.1 - Raum 1 - Grundriss - [Raum 1 - Grundriss] —[®1x]
[ Datei Bearbeiten Ansicht CAD  Einfilgen Ausgaben Fenster 7 =& x|

[pzajspe|smejoc||[orpco@||-n-s|Ee|e||azn]|[xawas

Geomelie | Rechenraster Beobachier |

e o T TR L R T e T Ee L e L T oL
2 [ -
90° bedeutet T
. . EE“\em L : :

der Y-Achse UGR Rasters

o | A ] [ Raun 1 -G [ Raum1-3. ]

Dricken Sie F1, um HilFe zu erhalten. [ I [ootom [ taoem  [oooom [ fam [

Abbildung 197 Blickrichtung des UGR Beobachters
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Aulienbeleuchtungen

Bodenelemente

Ein Bodenelement kann nur in einer AuBenszene
eingefiigt werden. Ein Bodenelement stellt einen
definierten Bereich beliebiger Hohe innerhalb einer
AuBenszene dar. Dieser Bereich kann sich z. B. nur durch
seine Funktion vom Rest der Szene unterscheiden.

) Datei Bearbei hi infiigen iswahl At e 7
DFH|eR|sar|oz|[PB0dl<zols||"an«a|c|=k|e]|a=m]
ECCE RN EE N RS R

Algemen | Fiachen |

MName: Bodenclement 2
Hshe: 0.000

Posiion: i [18.283

SETE
JRETET

Ausgeben _Fenster

m
m

v [252 |m

55 Proieki 2

(G venwendete Leuchten
El-= Aubenszene 1

£ Bodenslements

4w Bodenclemer

< [
=N TIEAEEN] [2 Aubenszen B auenszens .|

Wechselt in den Modus zum Skalieren der ausgewahiten Obiskks, [21613m [18.443m [ 0000m [ oM [

Abbildung 198 Das Objekt "'Bodenelement"

Nach dem Einfligen hat ein Bodenelement eine
rechteckige Form und die Hohe 0,0m. Ein Bodenelement
kann eine Hohe erhalten und besteht dann aus
Oberflache und Seitenteilen. Durch einen Rechtsklick auf
das Objekt kann es in der Form verandert werden (siehe
Abschnitt Bearbeitungsmodus). Im Inspector sieht man,
aus welchen Flachen es besteht. Selektiert man dort
einzelne Flachen, so kann man das Material variieren
oder diese fUr die Ausgabe von Berechnungsergebnissen
selektieren. Ein Bodenelement kann als ,,Loch* eines
anderen Bodenelementes erscheinen. In obiger
Abbildung wiirden das selektierte Bodenelement und das
graue Bodenelement als Locher in der ,,griinen Wiese*
erscheinen. Auf der Wiese waren an diesen Stellen keine
Berechnungsergebnisse.

AuRRenszenen

In DIALux 4 kdnnen Sie auch AulRenbeleuchtungen
planen. Die Vorgehensweise und die Bedienung ist
weitestgehend identisch mit der Planung einer
Innenraumbeleuchtung. Nach dem Start von DIALux 4
sehen Sie den neuen Starbildschirm.
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[a
y Meues Innenprojekt

% Neuesﬁusenproiekt [6 Letztes Projekt offnen
— 4 _ 2,
w Meues Stralenprojekt Projekt dffnen

Ein neues Projekt mit einer leeren Autenszens anlegen

[V Diesen Dialog auch beim néchsten Programmstart anzeigen

Abbildung 199 Startdialog

Klicken Sie auf ,,Neues Aul3enprojekt®, so wird DIALux
starten und Ihnen eine leere Auenszene zur
Bearbeitung anbieten. In einem Projekt kbnnen Innen-,
AufRlen-, und Stral3enplanungen gleichzeitig vorhanden
sein.

&7 D1ALuK 4.0 - [Aubenszene 1 - Grundriss] _is(x]
[ Datei Bearbeten Ansicht CAD Einfiigen Leuchtenauswahl Ausgaben Fenster ? =18 x|

DeH|gRE|[ree|oc|[0Fr00@sso|s]|-atheels|lzee||a=n|
sl oldlo |[B 88 [ auas]

e = e e
o b’ b’ TTdo ' ldo Lo oo " oo ' oo ' fados ' ladon ' g
Name: [Bodenclement 1 [ = - A *
Hihe: oo o N !
Positor: % [25000 m oy fesoon o |
= :
Thecuide | [[E- Pkt I |
[y verwendste Leuchten i
& B T e *
= Kl (0|
H g EIEACEE [P vt |
Driicken Sie 1, um Hife 2u erhalten. [ [ [-4803m | 4.889m 0000m [ WM

Abbildung 200 Start von DIALux 4 mit einer leeren AuBenszene

Die AulRenszene ist in der Projektstruktur mit einem
Raum gleichzusetzen. In der Aul’enszene werden
Bodenelemente, Mébel und Leuchten als lichttechnisch
wirksame Objekte gehalten. Im Raum sind anstelle der
Bodenelemente Wéande, Decke und Boden.

Bodenelemente haben eigene lichttechnische
Eigenschaften und auf ihre Oberflache begrenzte
Berechnungsergebnisse. Weitere Bodenelemente konnen
einer Planung aus dem Md&belbaum hinzugefigt werden.
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Weitere Bodenelemente

kénnen aus dem Mobelbaum
der Auf3enszene hinzugefligt

werden.

DIALux Version 4

=D 1ALux 3.2 - Aulienszene 1 - 3D Ansicht - [AuBenszene 1 - 3D Ansicht] -8 x|
[ Datei Bearbsiten Ansicht CAD  Einfugen Ausgaben Ferster 7 -8 x|

DeH|gRE|ime|oe|[0roo@<x0lz||-a=as|zse||aam]|
almlm eldo [Er g [[fauas|

Agemein Fidchen |
mi ;z
Jodenelement
ot

Flache 1 Mateial | Rechervaster | Tex <[ »]

The Suide

B

=
=
=

B

a w. [FJo. ] zene
Driicken Sie F1, um Hife 2u erhalten, [ I [7473m [1S4%0m | 0.000m | WM

Abbildung 201 Einfiigen eines Bodenelementes aus dem Mobelbaum per
"'Drag & Drop™

Bodenelemente kdnnen beliebig polygonal geformt sein
(siehe: Bearbeitungsmodus). Wird in der Property Page
.».Rechenraster die Checkbox ,,Ergebnisse ausgeben*
aktiviert, werden zu der Flache entsprechende Ausgaben
generiert. Mobel und Leuchtenanordnungen kénnen wie
in der Innenbeleuchtung platziert werden.

Anstrahlungen

Auch um Anstrahlungen von Objekten, Gebduden oder
Fassaden zu realisieren, beginnt man die Planung mit
einer AulRenszene. Auf einem Bodenelement kann ein zu
beleuchtendes Objekt platziert werden.
Berechnungsergebnisse der beleuchteten Flache kann
man entweder direkt abfragen —indem man bei der
beleuchteten Flache die Checkbox ,,Ergebnisse
ausgeben‘ wahlt-

(Bl

OJ Detei Bearbsten Ansicht CAD Einfigen Leuchtenauswehl Ausgaben Extras Fenst: =181

NECERE e HJ\@M\@@%HJWQ@;@*@ |rEn|(0|roo|om| &z [« |

Geamelie Fchen | Uisprung |

Flschen Material Fecherraster |

Flache 125 @

fechal & Automatisch
Flache 127
Flé

the 129
Fliche 130

.
M Flache 132 j =

The Guide

[ AuBenszen 3 fubenszen. | 7 Raun 1 -Gr. £ Faum 1 -3..] 17 dubenszen.. [ Ausenszens

[ows [16o74 [ooos | |

Driicken e F1, m Hife 2u erhaken.

Abbildung 202 Ausgabe von Berechnungsergebnissen auf einer Flache

oder durch Einfligen einer Berechnungsflache.
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ID[ALux 2.5 - [AuBenszene 2 - 3D Ansicht] =10] x|
(] Datei Bearbeten ansicht CAD Einfigen Leuchtenauswahl Ausgaben Extras Femster 7 —i8] x|

DsEA&[sme o |laxEem|scavacs|ran 0 FO00 On|é |«

Fosiion / Rotalion  Leuchie | Montagehihe |

Leuchte:  [ERCO 34007 Beamer Ill Scheinwerter ¥

-0 Projeki2
=-(§ werwendste Leuchien
‘¢ 2+ ERCO 34007 Beam
v 1#THORN 11-3162-3
& Raum1
5 Aubenszene 1
- Aufenszene 2
a9 Bodenslement 1
4y Bodenelement 2

(u Einzelanordnung

- Einzelanaichung
5 DOMI.sat

@ Berechnungsflache

fusgaben q I =
a. [wm. ] o [[7 Auberseen. | (3 Aubenszen.. | Fou 1 1. () Reun 1-3..] ) Aubenszen.. (0 Auenszene
Driicken Sie F1, um Hife 2u erhalten. ~20.963¢  [14.3z64 [ oooo0 | mom |

Abbildung 203 Anstrahlung einer Fassade mit vorgelagerter
Berechnungsflache
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Straenbeleuchtung

StandardstralRen

DIALux 4 untersttitzt Sie bei der Planung von Standard-
straBBen. Sie kdnnen einem Projekt neben Rdumen und
AuRenszenen auch Standardstrallen hinzuftigen. Dies
konnen Sie direkt im Willkommensbildschirm

3 DIALux |

[
~ Meues Innenprojekt
% MNeues Aultenprojekt @ Letztes Projekt dffnen

\ DlALux Assistenten

A -
m Neues:StraEenproiekt Projekt dffnien

Ein neues Projekt mit einer leeren Standardstraie anlegen

[ Die=en Dialog such beim néchsten Programmstart anzeigen

Abbildung 204 Startdialog DIALux 4- Straf’enprojekt starten

im MenlU & Einflgen & Neue Szene & Standardstrale
#FDIALux 4.0
Datei  Bearbeiten  Ansicht  CAD | Einfilgen  Leuchtenauswahl Ausgaben  Fenster 7

0= n |§ & % | é{) Meue Szene Reaum 1
— a 5 Aulenszene i
euchtenanordnung

a5l [ o [ i, |

F— Strafenelement r

IRt | Akbuelle Szene duplizieren

i Mabel,. F4
Raumassistenten L4
6 Texturen... 5]
Steuergruppe
K.eine Informationen Lichtszeme

Abbildung 205 Standardstrale einfiigen via Meni

oder Uber die entsprechende Schaltflache im ,,Guide*
ausfuhren.

The Guide

Abbildung 206 Standardstrale einfiigen via ,,The Guide**

Sie kdnnen lhre Projekte auch mittels unseres
Stralienschnellplanungs-Assistenten berechnen (siehe
hierzu auch Kapitel Arbeiten mit Assistenten).
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Assistent zur StraRen-Schnellplanung
Im WILLKOMMEN Fenster klicken Sie bitte mit der linken
Maustaste auf DIALux Assistenten.

2 DIALux

y Neues Innenprojekt SN DIALux Assistenten

E Assistentenauswahl
% Neues Auftenprojekt e il it

-ty -

2
!—r Newes Strattenprojekt D 1 DIALux Light Schnelplanung  Profi Schnelplanung

Réume it Hitts van Assisterten planen

[ Diesen Dialog auch beim néchsten Programmstart anzeigen

Dieser Assistent unterstiitzt die Schnellplanung von Stralen,

Welter Abbrechen

Abbildung 207 DIALux Assistenten - Assistentenauswabhl Stral3enschnell-
planung

Falls Sie den WILLKOMMEN Dialog nicht mehr sehen,
finden Sie die Assistenten im Meni Datei & Assistenten.

PDIALuH 3.1

Datei Besrbeiten Ansicht CAD  Einfi

D Meu Strg+M
= Offnen... Strg+0
Schliefien
Assistentenauswahl x|
u Speichern

Speichern unter. .. Es stehen folgende Assistenten zur Werfligung:
g d. by o,
i
1 _ _ v & A 4
Impartieren DILu Light [<F Impart Feldanordrungen Linignanordnungen
Exportieren
-y 5y \/
~ PR % \'
Schnellplanung Profi Schnellplanung Gewilbter Raum L-Raum
Ji .
- < :
Polygonaler R aum Rechteckraum Stralen

Schrellplanung

S EitEr | Ahhrechenl

Abbildung 208 Assistenten via Meni aufrufen

Dieser Assistent unterstiitzt Sie bei der Schnellplanung
von Straf3en.
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[DIALux Street Light Assistent S x|

Willkommen beim Schnellplanungsassistenten fir StraBen

Dieser wizard fiilut Sie sehr schnell durch eine komplette Straben-Schneliplanung,

Dabei werden folgends Schrite: durchlaufen
* Festlegen des Straherprofis und weitsrer Infarmationen

* Festlegen der und der zugehdrigen

* Auswahlen und Plazieren von Leuchten

< Zuriick. | weiter > | Abbrechen

Abbildung 209 Startdialog Schnellplanungsassistent fiir Stra3en

Hier konnen Sie die einzelnen Elemente der Straf3e und
deren Eigenschaften festlegen. Mit Weiter gelangen Sie
jeweils zum néchsten Schritt.

[DIALux Street Light Assistent B x|
Straenprofil A
Legen Sie die einzelnen Elemente der Sirale und deren Eigenschaten fest.
Stalenname: Stiahe 1 |
‘Wartungstaklor: 0.80
Bieite des Elements
A 2000
AR I¥ Gehweg 2 W Gt
o I Fiadweg 2 2.000 m Anzahl Fahrstreifer: 1
T I T Belag R3 ~ o0 [0080
ﬁ — J# Fahibahn 2 4.000 m Belag fiir UD (nass) /3 2 q@: [0.200
——
X Mitteistreiten 1000 m
L Fafibahn 1
—
— [ Fahibahn 1 4.000
= (ol R - Anzah Fahisteiien: 1
. I BEEEE Belag GE ~ 50 0080
& v 2.000
2 Gt [0 m Belaq fi UD [nass} w3 ¥ o [0200
ﬂﬂ [ Gehweg 1 2.000 m

<« Zurick | weiter > | Abbrechen

Abbildung 210 StraBenprofil festlegen

Wahlen Sie diejenigen Fahrbahnelemente aus, die zu
dem StraRenprofil der Planung gehéren. Der StraRen-
belag kann fiir trockene und nasse Umgebungs-
bedingungen gewahlt werden. Dies ist nur fur die
Berechnung der GleichmaRigkeit ,,U0 nass* notwendig.
Stralienname und Wartungsfaktor werden ebenfalls auf
dieser Seite eingetragen.

Im folgenden Fenster konnen Sie die einzelnen oder
kombinierten Bewertungsfelder der Stra3e festlegen. Um
photometrische Anforderungen an die Straf3e zu
definieren, wahlen Sie fiir jedes einzelne oder
kombinierte Bewertungsfeld eine Beleuchtungsklasse
aus. Dies ist eine der wesentlichen Neuerungen der
EN13201.

a DIAL GmbH, Ludenscheid Seite 135



DIALux Version 4

[DIALux Street Light Assistent

Legen Sie die einzelnen oder kombirierten Bewertungsfelder der Strafe fest, Wiahlen Sie fi jedes Bewertungsield eine Beleuchtungsklasse aus, um

photometrische Anforderungen an die Stiake 2u definieren.

[¥' Ein eindiges Bewertungsfeld fir alle Elemente werwenden.
Beleuchtungsklasse fiir disses Bewertungsfeld: 51 @

Einzelne tii Tiir
einzsine gemeinsame
ﬂ,ﬂ\ ™| Gehweg 2 51 =] [Auswatl
O S1 =] |[Auswehl
o) ™| Radueg 2 51 =] | Auswahl
—n
L — I Fafiban 2 MET = | Ausuih
——
X ™| ittelstreifen ] CE2 = [Auswahl MET = [Auswahl
—
— I | Fatbafin MET 7| | Auswah
i _I
&b I~ Badwen 51 =] [Buswahi
I 91 =] | Auswehl
AR (o Gt 1 =] | Auswal

<« Zurick | weiter > |

Abbrechen

Abbildung 211 Bewertungsfelder und Beleuchtungsklassen

Uber den Auswahl Button kann der Beleuchtungs-
klassen-Assistent gestartet werden. Hierzu siehe auch
Abschnitt Assistent zur Ermittlung der Beleuchtungs-

klasse.

Sie kdnnen auch fir jedes Element einzelne Be-
wertungsfelder und zugehdrige Bewertungsklassen

auswahlen.

[DIALux Street Light Assistent

Legen Sie die einzelnen oder kombirierten Bewertungsfelder der Stiafe fest, Wailen Sie fi jedes Bewentungsield eine Beleuchtungsklasse aus, um

defirieren

T Ein sinziges Bewertungsteld fir dle Elemente vemenden.
Beleuchiony 51 o] [Buswahl
Einzelne tii Tiir
einzsine gemeinsame
ﬂ,ﬂ\ ¥ Gehweg 2 51 =] Auswahl
O S1 =] |[Auswehl
=) ¥ Radweg 2 51 =] Auswahl
—n
L — I¥ Fafibahn 2 MET x| Auswahl
——
X % Mittelstreifen | CE2 = Auswahl MET 7| Auswizhl
—
— IV Fahibahn 1 MET | Auswshl
i —I
&b ¥ Radweg 1 51 =] Auswahl
I 91 =] | Auswehl
AR % Gehweg 1 S1 =] Auswahl

<« Zurick | weiter > | Abbrechen

Abbildung 212 Bewertungsfelder und Beleuchtungsklassen

Auf der Seite Leuchtenanordnung kdnnen Sie eine

Leuchte auswahlen und diese in einer Anordnung
platzieren. Optimieren Sie dabei die Anordnungs-
parameter in Abhangigkeit von den zuvor definierten

photometrischen Anforderungen. Die

Beleuchtungsklasse und —situation gibt die zu
optimierenden Parameter vor. Der Anwender kann nun
entscheiden, welche der Anordnungsvariablen optimiert
werden sollen. Dies sind z.B. Lichtpunktabstand,
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Lichtpunkthohe, Anstellwinkel.... Es kdnnen auch
mehrere Variable gleichzeitig optimiert werden.

DIALux Street Light Assistent x|

Leuchtenanordnung
Walen Sie ine Leuchte aus und plasisren Sie diese in einer Anardnung. Dptimieren Sie dabei die Anardnungsparametet in Abhangicket von den zuver
defirienten photometrischen Anforderungen.

[ Leucht [ Ausleger

Auslegeilings (ak 000 ;@ b

Datenbanken » Ausiegemeigung (b [0.0
Ubethang: 0000 m

Apstand Mast-Fabrbahre [0.000  m

Lichtpurkthihe:

Montagetithe 000
328 m
Leuchten pro Mast |1

Mastahstand 10000 m

- Optimieren
Lichtaustit 1 | Bewertungsfeld fir die Optimienung.
[ Fahrbahn 2 [MET) | Lm 2000 cd/nF
Lamper: |1 4 HME 80w uo 0400
ul 0700
4000
Lichtstrom: Im T T 10,000
SR 0500
Ocm I
‘ O Emin I
- Parameter [ Minmum | Masimum | Schittweite | Einheit
Mastabstand 10.000 50,000 1.000 "
Lichtpurkthihe 6,000 10,000 500 "
Einseilig urten = ﬁ Uberhang 0,000 0500 500 m
O Neigung .

< Zuriick I Weiter > I Abbrechen

Abbildung 213 Leuchtenanordnung ermitteln

Im Anschluss erscheint ein Abschlussdialog. Aktivieren
Sie die nebenstehende Checkbox, so wird die erzeugte
StralRe sofort berechnet.

[DIALux Street Light Assistent = x|

Ende des Schnellplanungsassistenten fur Straken

Sie haben den S chnellplanungsassistenten fiir Strafen erfolgreich durchlaufen.

Sie kiinnen die erzeugte Strahe jetzt mit DIALUE ganz namal weiterbearbeiten. Siz kiinnen sie aher auch sofort berechren lassen.

[¥ Ereeugte Stafle sofort berechnen

Um den Assistenten zu beenden, Klicken Sie auf Ferigstelien.

< Zuriick. IFevhgstel\enI Abbrechen

Abbildung 214 Abschlussdialog

Nach Betéatigen des Fertig stellen Buttons wird lhr
Stralienprojekt ausgegeben. Sie kdnnen dieses je nach
Bedarf manuell weiterbearbeiten.

Strallenplanung ohne Assistent

Zu Beginn einer StralRenplanung besteht eine StralRe nur
aus einer Fahrbahn mit Bewertungsfeld.
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#&®DIALUK 4.0 - Strafle 1 - Grundriss - [Strafie 1 - Grundriss]

[ Datei Bearbsiten Ansicht CAD Einfilgen Leuchtenauswahl Ausgaben Fenster ?
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Mabel plazieren

Abbildung 215 Einfligen einer Standardstralie

Wird die StraBe im Projektbaum markiert, lassen sich
allgemeine Einstellungen vornehmen. Im Inspector kann
eine Bezeichnung, eine Beschreibung, der Wartungs-
oder Planungsfaktor, sowie die Beleuchtungssituation
festgelegt werden.

Die Beleuchtungssituation kann manuell eingegeben
oder mittels Assistenten bestimmt werden.
StandardmaRig erhalt Ihr(e) Stral3e(nprojekt) immer eine
Beleuchtungssituation mit der Bezeichnung Al.

Beleuchtungszituation: A1 57 Asziztent. .. |

The Guide = (A 1

B2 rwendete Leuchten
Ci afke 1

Abbildung 216 Beleuchtungssituation — Auswahimdglichkeiten

Die Beleuchtungssituation richtet sich nach dem
technischen Bericht des européaischen Komitees flr
Normung CEN/TR 13201-1. Sie dient als Grundlage zur
Definition von Anforderungen an die StralBenbe-
leuchtung. Sollten Sie nicht sicher sein, welche
Beleuchtungssituation anzuwenden ist, kbnnen Sie diese
mittels Assistenten schrittweise ermitteln. Der
Beleuchtungssituationsassistent wird tber den
Assistent... Button (siehe Abbildung 216) gestartet.
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Assistent zur Ermittlung der Beleuchtungssituation

Assistent zur Ermittlung einer

Beleuchtungssituation . x|

Willkommen beim Assistenten zur
Ermittlung einer
Beleuchtungssituation

Dieser Azsistent erlaubt e Ihhen, Schritt fuir Schritt
Infarmationen Uber die Mutzer der Stralle zusammenzustellen.

Am Ende steht die Ermittung einer Beleuchtungssituation, die
alz Grundlage fiir die Definition von Anforderungen an die
Strafenbeleuchtung dient.

Der Azsistent orientiert sich am technizchen Bencht
priCEMATR 132011 des Europaischen Komitees fur Mormung.

Klicken Sie auf Weiter, umn fortzufahren.

< Zurtick Aibbrechen

Abbildung 217 Assistent Be

leuchtungssituation — Willkommensbildschirm

Sie kdnnen die typische Geschwindigkeit des Haupt-

nutzers festlegen, in

dem Sie die entsprechende Ge-

schwindigkeit aus den vier Auswahlmaoglichkeiten be-

stimmen. Jeden lhre
Klicken auf Weiter.

Assistent zur Ermittlung einer Beleuchtungssituation |

Typische Geschwindigkeit
Legen Sie die tppizche Ges

r Schritte bestatigen Sie bitte mit

chwindigk eit dez Hauptnutzers fest. A

Wie hoch ist die typische Geschwindigkeit des Hauptnutzers der Strale?
Alzs Hauptnutzer kammen Kombinationen aus matarizsiertem Yerkehr, langsam fahrenden
Fahrzeugen, A adfahrern und Fultgangern in Frage.

Falls der matarisierte Yerkeh

Geschwindigkeit des motorizierten Verkehrs an.

Die tppische Geschwindigkeit des Hauptnutzers ist:

" Hoch [> 60 km/h]

" Mittel [zwischen 30 und B0 km/h]

" Niedig [zwischen 5 und 30 km/h)

1 2u den Hauptnutzemn gehidrt, geben Sie immer die typische

& {Schrittgeschwindigkeit [<= 5 km/hi

< Zurtick I Weiter > I Aibbrechen

Abbildung 218 Assistent Beleuchtungssituation — Typische Geschwindigkeit

Legen Sie die zugelassenen Verkehrsteilnehmer im

Fenster Hauptnutzer

a DIAL GmbH, Ludenscheid
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Assistent zur Ermittlung einer Beleuchtungssituation ﬂ
Hauptnutzer und andere Hutzer b
Legen Sie die Hauptnutzer und andere zugelassene Mutzer fest. 4

' Hauptrutzer sind alle Yerkehrsteilnehmer [motorisierter Verkehr, langsam fahrende
Fahrzeuge [< 40 km./h). R adfahrer und Fulganger).

€ Hauptrutzer sindlausschiieflich Fullganaer. Keine weiteren Hutzer sind zugelassen.

{7 Hauptrutzer sind ausschlieflich Fultganaer. Motarisierter Yerkebr, langsam fabrende
Fahrzeuge (< 40 km.h] und Fadrshrer sind zugelassen.

< Zuriick I \Weiter > I Abbrechen

Abbildung 219 Assistent Beleuchtungssituation — Hauptnutzer und andere
Nutzer

Anschliel3end erscheint ein Abschlussdialog mit der
Angabe der ermittelten Beleuchtungsklasse.

Assistent zur Ermittlung einer Beleuchtungssituation ﬂ

Fertigetellen des Agsistenten zur Ermitthung einer
Beleuchtungssituation

Sie haben den Azzistenten erfolgreich durchlaufen. Die
grundlegenden Anforderungen fir lhre Planung einer
Shafenbeleuchtung wurden ermittelt.

Emittelte Beleuchtungssituation: 04
Um den &szsistenten zu beenden und die ermittelte

Beleuchtungssituation auszuwahlen, klicken Sie auf
Fertigstellen

< Zuriick I Fertig stellen I fibbrechen

Abbildung 220 Abschlussdialog Beleuchtungssituation

Nach Fertigstellen des Assistenten bernimmt DIALux
direkt die Beleuchtungssituation in Ihr Straenprojekt.

Der gestartete Assistent berilcksichtigt bereits, welche
Art des Fahrbahnelementes Sie ausgewahlt haben. Zum
Beispiel erscheinen typische Anforderungen der Fahr-
bahn somit nicht beim Gehweg.

Neu in DIALux 4 ist die Property Page Wartungsplan-

methode, in der der Anwender die Moglichkeit hat, den
Wartungfaktor zu ermitteln.
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" DIALUX 4.0 - Strafje 1 - Grundriss - [Strafie 1 - Grundriss]
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Abbildung 221 Wartungsplanmethode

Soll eine StandardstrafRe aus verschiedenen Fahrbahn-
elementen bestehen, kdnnen diese im Inspector unter
Anordnung bei markierter StraBe im Projektbaum hin-
zugefigt, sortiert und geldscht werden. Zum Sortieren
markieren Sie ein Fahrbahnelement und bewegen dieses
in der Reihenfolge nach oben oder unten durch Dricken

der Schaltflachen mit den Pfeilen (siehe Abbildung 222).

FDate\ Beatbeiten  Ansicht  CAD  Einfigen Leuchtenauswahl Ausgaben Fenster 7
DSd|@R@ (s neoc [FE0|E|<20|s |- n=a|s |
mlmlm e/l g n]rQquae

Allgemein | Warungsplanmethode  Anerdnung

% | & | MNeusirfigen

|-Jﬂ!ﬂﬂ . ‘-15.‘00 A ‘-m.‘nn [ |-5.BID I

L E]

Parkstreifen 2 Eahirbatin Parkstreifen
Fahibahn 2 ;I ’—I

Mittelstreifen 1

Parkstreifen 1 Gehweg | Gringtreien
Radweg Notfallspur

The Guide -1 Projekt 1
E‘, vemwendete Leuchten
=4 [Strals 1
== Parkstreifen 2
== Fahrbahn 2
== Mittelstreiten 1
[#-== Fahrbahn 1
== Parkstreifen 1

2ipbiblE

legs © 7 " Towr 1T T Fad T T T Tl

Abbildung 222 Einfiigen und sortieren von Fahrbahnelementen

Optional kénnen Sie StraRenelemente im Meni &
Einfugen & Stralenelement & .... einfligen

#®DIALux 4.0 - Stralle 1 - Grundriss - [StraBe 1 - Grundriss]
[P Datsi Ewarbsiten Ansicht CAD | Einfugen Leuchtensuswahl Ausgsben Fenster 2

DESHE|SRE| e e blg|<20|s]|"thea|a|

e o |4 5 e

Angme\nl ‘wiantungsplanmethode A ML T T T 1T T T
i el = Parkstreifen 15,00 ‘-muu |
obel. .
5 | 4| § | Meueinfig - Gehweg
<F Texturen... F5
Fahbsh — — Gringtreifen
SteUEraruppe Radweg
Lichtszene: NotFallspur
Gehw = -
Radweg | Notfallspur | 5|
The Guide = Projekt 1 - L~
[Cp venwendete Leuchten m—
S Stiafel B — >
== Fanubahn 1 || -

Abbildung 223 Stralienelemente einfligen via Meni
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oder mittels rechter Maustaste bei markierter Straf3e im

Projektbaum.

[ Datei Bearbeiten Ansicht CAD Einfigen Leuchtensuswahl Ausgaben Femster 7
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Abbildung 224 Stral}enelemente einfligen via rechte Maustaste

Die einzelnen Fahrbahnelemente kdnnen in der CAD und
im Projektbaum markiert werden. Der Inspector zeigt die
Eigenschaften der einzelnen Fahrbahnelemente an, die
Sie beliebig variieren kdénnen.

Allgermein | Stralenbelag Benhachterl Flén::henl

Hame: Fahrbahn 1
Breite; |4.000 1]

Anzahl der Fahrstreifen: IE

Abbildung 225 Eigenschaften einer Fahrbahn — Allgemein

Markieren Sie eine Fahrbahn, so konnen Sie deren
Eigenschaften verandern. Hier:

Fahrbahnbreite: 4,00m
Anzahl Fahrstreifen: 2
Somit Fahrstreifenbreite: 2,00m

In der Property Page StraRenbelag lasst sich der Belag
und der mittlere Leuchtdichtekoeffizient variieren.
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Bllgemein  Stralenbelag |Eenl:an::hter| Fléchenl
Eelag: |H3 j ql: IIZI.EIEIZI

Belag fur Gleichmaliglkeit bei nazzer Fahrbakn:

W3 x| qn 0200

Abbildung 226 Eigenschaften einer Fahrbahn — StraRenbelag

Jede Fahrbahn erhélt einen Beobachter, dessen Alter fur
die Berechnung von Tl individuell variiert werden kann.

Allaemein | Stralenbelag EEDbEChtETlFIéchenI

Mittleres &lter des Beobachters:

I23 Jahre

Paozition desz Beobachters:
wABO0000 42000 I z|15|:||:| I

Abbildung 227 Eigenschaften einer Fahrbahn — Beobachter

DIALux positioniert die Beobachter automatisch
entsprechend der Vorgabe der EN. Der Beobachter ist
immer 60m vor dem Bewertungsfeld in der Mitte des
jeweiligen Fahrstreifens, in einer Héhe von 1,5m tber
dem Boden. StandardmaRig hat jeder Fahrstreifen einen
Beobachter, der in Fahrtrichtung schaut. Aufgrund der
sich ergebenden Symmetrien ist ein Drehen der
Beobachtungsrichtung nicht notig.
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:Dlnluu 4.0 - [StraBe 1 - Grundriss]
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Abbildung 228 Beobachterrichtung der Fahrbahn

In der CAD wird der Fahrstreifen mit Beobachter durch
einen Pfeil auf der Fahrbahn deutlich gemacht.

Die Property Page Flachen bietet die Moglichkeit,
Texturen und Raytracer Optionen einzustellen. Samtliche
Einstellungen haben nur Auswirkungen auf die
Visualisierung, jedoch nicht auf die Berechnungs-
ergebnisse.

.-'-‘«Ilgemeinl Stral’ﬁenhelagl Beobachter Flachen |

Flache 1 2] TEHth|F!aytran:erElptiunen|L|_"|
Grabe |1.nnn g |1.nnn m

Yerschiebung:
= 0000 m

Y 0000 m

Fot: |0 i

Abbildung 229 Eigenschaften einer Fahrbahn - Flachen

In der Standardeinstellung haben Mittel-, Park- und
Grunstreifen kein Bewertungsfeld. Dieses kann jedoch
eingefligt werden, indem das jeweilige Stral3enelement
im Projektbaum markiert und mit der rechten Maustaste
die Option Bewertungsfeld einfligen gewéhlt wird.

a DIAL GmbH, Ludenscheid Seite 144



DIALux Version 4

;DIALUH 4.0 - [StraBe 1 - Grundriss]

FDatei Beatbeiten  Ansicht  CAD  Einfiigen  Leuchtenauswahl Ausgaben  Fenster 7
I B EEEE R A B
o e el [ 2 |3 @ v @

Algemein | Fischen |

\|IIII|\III|II\\
-20.00 15,00 -10.00

Hame: IMittEIstleifan 1

ILENE]

AR
Breite: |1.EIEIEI m Hihe: IU.EIEIEI m | o @%
I
The Guide = lﬁ Frn\ektS _g
g werwendete Leuchten —
g Strabe 1 -
E|= Gehweg 1 | L
i B Bewerhungsteld [ e
=== Radweg 1 [ —=
: Bewertungsfeld F = 'ﬁ
== Parkstieifen 2 |
== Notfallspur 1 B X
i [ Bewertungsteld |
El-== Fatibahn 2 B iy
. - Beweitungsteld H | - - —

e Hittelstieifen 1
[£-== Fahrbahn 1

o B Bewertury
Lm0 Parksheifen 1

Bewertungsfeld einfiigen

9 W Loschen

Umnbenennen

=
=
bk

Abbildung 230 Bewertungsfeld einfligen

Analog lasst sich ein Bewertungsfeld mittels rechter
Maustaste I6schen oder umbenennen.

Die neue EN ermdoglicht die Verwendung gemeinsamer
Bewertungsfelder fur verschiedene Fahrbahnelemente.
Im Assistenten ist dies durch Auswahl der entsprechen-
den Checkboxen moglich. In der freien Planung sind
hierfir mehrere Schritte notwendig. DIALux legt zu-
néachst fur jede Flache (aulRer Mittel-, Park- und Griin-
streifen) ein Bewertungsfeld an. Méchten Sie nun z.B. fur
einen Radweg und einen FuBweg ein gemeinsames
Bewertungsfeld haben, mussen Sie zuné&chst die
existierenden Bewertungsfelder I6schen. Danach
selektieren Sie bitte die beiden Fahrbahnelemente fiur die
Sie ein gemeinsames Bewertungsfeld haben mdchten
durch Drucken der Shift Taste und Anklicken der
entsprechenden Fahrbahnelemente. Danach machen Sie
einen Rechtsklick auf den markierten Objekten und
wahlen Sie Bewertungsfeld einfligen. Sie erhalten nun
ein gemeinsames Bewertungsfeld fur beide
Fahrbahnelemente.
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Abbildung 231 gemeinsames Bewertungsfeld

Markieren Sie ein Bewertungsfeld im Projektbaum, so
Offnet sich im Inspector die Property Page Berech-
nungsraster.

Berechnungzraster |

Beleuchtungsklazse: I 51 j Bgzistent...

—Zuzatzliche Beleuchtungsklassen
[ Wertikale Beleuchtungsstarke

[T Halbzylindrizche Beleuchtungsstarke

— Razter
" automatizch

™ Punkte 10 5 |

Abbildung 232 Berechnungsraster

Das Raster wird automatisch entsprechend der EN13201
generiert. Wenn die Checkbox ,,Automatisch* gewahlt
ist, wird immer entsprechend des Lichtpunktabstandes
die richtige Anzahl von Berechnungspunkten gewabhit.
Sollten Sie ein von der Norm abweichendes Raster
winschen, kdnnen Sie hier die Anzahl der
Berechnungspunkte in X-Richtung (Fahr-
bahnléangsrichtung) und Y-Richtung (Fahrstreifenbreite)
eingeben, nachdem Sie die Checkbox ,,Punkte* aktiviert
haben.

ACHTUNG: Die Ergebnisse sind dann nattrlich nicht
mehr entsprechend der Norm EN 13201.

a DIAL GmbH, Ludenscheid Seite 146



DIALux Version 4
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Abbildung 233 Berechnungsraster — Beleuchtungsklasse

Hier haben Sie die Mdglichkeit, die Beleuchtungsklasse
festzulegen. Entweder wird manuell aus der
aufgeflihrten Liste die gegebene Beleuchtungsklasse
ausgewahlt oder der Assistent zur Ermittlung der
Beleuchtungsklasse in Anlehnung an die européische
Norm CEN/TR 13201-1 aufgerufen. Die Beleuchtungs-
klasse enthélt eine Zusammenfassung der
photometrischen Anforderungen fir lhre Planung einer
Stralienbeleuchtung, die von den visuellen Bedtirfnissen
spezifischer Strallennutzer in verschiedenen Arten von
Verkehrsflachen und ihrer Umgebung abhéangen.
Zusétzliche Beleuchtungsklassen kénnen je nach
StraBensituation fir zusatzliche Angabe der vertikalen
und halbzylindrischen Beleuchtungsstéarken gewahit
werden (siehe hierzu EN13201 - 1, Abschnitt 6.4).

Fur Bewertungsfelder, auf denen nicht Leuchtdichten,
sondern Beleuchtungsstarken ermittelt werden, kann im
Rahmen der Norm es notwendig sein, abhangig von den
gemaf EN13201-2 gewahlten Auslegungskriterien, jede
der vier BeleuchtungsstarkegrofRen zu berechnen. Das
sind:

horizontale Beleuchtungsstérke;

halbsphérische Beleuchtungsstarke;

halbzylindrische Beleuchtungsstérke;

vertikale Beleuchtungsstarke.

Die horizontale Beleuchtungsstérke wird immer be-
rechnet. In einigen Landern wird allerdings alternativ zur
horizontalen Beleuchtungsstérke die halbsphéarische
Beleuchtungsstéarke gefordert. Diese wird ebenfalls
immer berechnet und kann in den Ausgaben fir den
Ausdruck angewahlt werden. In Tabelle 4 der CEN/TR
13201-1 werden die alternativen A-Klassen fur die S-
Klassen aufgefihrt. Entsprechend schaltet DIALux in den
Ausgaben die erforderlichen Grofien um.
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Horizontale Beleuchtungsstérke:

Die Berechnungspunkte missen in einer Ebene auf dem
Niveau der Fahrbahnoberflache innerhalb der
betrachteten Flache liegen.

Halbsphérische Beleuchtungsstérke:

Die Berechnungspunkte mussen in einer Ebene auf dem
Niveau der Fahrbahnoberflache innerhalb der
betrachteten Flache liegen.

Halbzylindrische Beleuchtungsstarke:

Die Bewertungspunkte mussen in einer Ebene 1,5m
oberhalb der Stral3enoberflache innerhalb der betrach-
teten Flache liegen. Die halbzylindrische Beleuch-
tungsstarke andert sich mit der betrachteten Richtung.
Die vertikale Ebene, die im rechten Winkel zur hinteren,
ebenen Oberflache liegt, muss parallel zur
Hauptbewegungsrichtung der Fu3ganger liegen; das ist
bei einer StralRe Ublicherweise die Langsrichtung.

Vertikale Beleuchtungsstarke:

Die Berechnungspunkte mussen in einer Ebene 1,5m
senkrecht tber der StralBenoberflache innerhalb der
betrachteten Flache liegen. Die vertikale Beleuch-
tungsstarke andert sich mit der betrachteten Richtung.
Die Ebene der vertikalen Beleuchtung muss im rechten
Winkel zur Hauptbewegungsrichtung der Fu3ganger
liegen; das ist Ublicherweise entlang der Straf3enachse.
Der Assistent zur Bestimmung einer Beleuchtungsklasse
kann Uber den Assistent... Button aufgerufen werden
(siehe Abbildung 233). Nach dem Start werden Sie mit
einem Willkommensbildschirm begrif3t.

HINWEIS:

Die einzelnen Schritte zur Ermittlung einer Beleuch-
tungsklasse mittels Assistenten hangen jeweils von der
Art des markierten Stral3enelements ab. D.h. die spezi-
fischen Anforderungen an die Beleuchtungsklassen
werden von der Art des Straennutzers oder der
StraBenart beeinflusst.

Anhand des folgenden Beispiels mdchten wir Ihnen die

Funktionsweise des Assistenten zur Bestimmung der
Beleuchtungsklasse einer Fahrbahn erlautern.
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Assistent zur Ermittlung der Beleuchtungsklasse

Assistent zur Ermittlung einer Beleuchtungsklasse b il

Willkommen beim Assistenten zur
Ermittlung einer Beleuchtungsklasse

Dieser Assistent erlaubt es Ihnen, Schritt fur Schiitt alle
photometrischen Anfordemungen zu definieren, die fur die
Planung einer Strakenbeleuchtung wichtig sind.

Am Ende steht die Emittlung einer Beleuchtungsklasze, die
dieze photometrizchen dnforderungen zusammenfalit.

Der dzsistent orientiert sich am technizchen Bencht
prCEM /TR 13201-1 des Ewrapaischen Komitees fur Marmung.

Klicken Sie auf \Weiter, um fartzufahren.

< Zurtich I \Weiter > I Abbrechen

Abbildung 234 Assistent Beleuchtungsklasse — Willkommensbildschirm

Nach Betéatigen des Weiter Buttons werden Sie
aufgefordert, die typische Geschwindigkeit des
Hauptnutzers festzulegen.

Assistent zur Ermittlung einer Beleuchtungsklasse x|
Typische Geschwindigkeit
Legen Sie die typische Geschwindigkeit des Hauptnutzers fest. 4 \

Wwie hoch izt die typizche Geschwindigkeit des Hauptnutzers der Strafe?

Alz Hauptnutzer kommen Kombinationen aus motorigiertemn Yerkehr, langzam fahrenden
Fahrzeugen, B adfahrermn und FuBgangern in Frage.

Fallz der motongierte Werkehr zu den Hauptnutzem gehart, geben Sie immer die bypische
Geschwindigkeit des motorisierten Verkehrs an.

Die typizche Geschwindigkeit des Hauptnutzers ist:
& Hoch [» B0 km/h)

" Mittel [2wizchen 20 und B0 kmh]
 Niedrig [zwischen 5 und 30 kendh)

 Schrittaeschwindigkeit [<= 5 km/h)

< Zurick I Weiter > I Abbrechen

Abbildung 235 Assistent Beleuchtungsklasse — Typische Geschwindigkeit

Die zugelassenen Verkehrsteilnehmer kénnen Sie im
Fenster Hauptnutzer und andere Nutzer definieren.
Bestatigen Sie jeden lhrer Schritte, indem Sie auf Weiter
klicken.
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Assistent zur Ermittlung einer Beleuchtungsklasse : x|
Hauptnutzer und andere Nutzer
Legen Sie die Hauptnutzer und andere zugelazsene Mutzer fest. \

Bei hoher tupizcher Geschwindigkeit ist der motorigierte \erkehr automatizch der einzige
Hauptnutzer. Ez konnen allerdings noch weitere Mutzer zugelazzen sein.

' Keine weiteren Mutzer sind zugelaszen.

" Langsam fahrende Fahizeuge (<40 km/h) sind ebenfall: 2ugelassen. Fadfahrer und
FuBganger nicht

= Alle anderen Werkehrsteinehmer [langsam fahrende Fahrzeuge [< 40 km/h),
Riadfahrer und Fuliganger) sind zugelassen.

< Zurick I Weiter > I Abbrechen

Abbildung 236 Assistent Beleuchtungsklasse — Hauptnutzer und andere Nutzer

Im Anschluss bestimmen Sie die grundsatzliche
Wettersituation.

Assistent zur Ermittlung einer Beleuchtungsklasse b il

Hauptwettertyp
Legen Sie die grundzatzliche 'wettersituation fest. \

Wenn Sie davon ausgehen miszen, dass die Strabenoberflache Uber langere Zeitraume
[2.B. hachts] feucht ader nass ist, dann wahlen Sie hier den Hauptweattertup "M ass™.

D adurch wird eine zusatzliche Anforderung definiert, die eine zu starke Yerschlechterung
der Sichtbedingungen bei nazser Strale verhindert.

5 Trocken

' Nass

< Zuriick I \Weiter > I Abbrechen

Abbildung 237 Assistent Beleuchtungsklasse — Hauptwettertyp

Im Fenster Kreuzungen wahlen Sie die Art und Haufig-
keit der Kreuzungen.
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Assistent zur Ermittlung einer Beleuchtungsklasse 3 x|

Kreuzungen
Legen Sie die Art und Haufigkeit der Kreuzunagen fest. y

“Wie ist die Strafle mit anderen verbunden?

Durch Autobahnkreuze mit Auffabrten bzw. Abbiegespuren, die fiir eine weitgehende
Trentung orgen. Dder durch einfache Stralenkreuzungen, bei denen andere Stralien
direkt einmiinden bzw. kreuzen.

" Einfache Kreuzungen & Auffahrten, Autohahnkreuze
Kreuzungedichts Abstand zwizchen Auffahiten
= ¢ 35tick praokm & > 3km
{7 3= 3 5Hick pro km  ¢=3km

< Zurick I Weiter > I Abbrechen

Abbildung 238 Assistent Beleuchtungsklasse — Kreuzungen auswahlen

Spezifizieren Sie den Verkehrsfluss des motorisierten
Verkehrs, falls es sich um Verkehrswege fiir motorisierten
Verkehr handelt.

Assistent zur Ermittlung einer Beleuchtungsklasse 3 x|

Verkehrsflub motorizierter Yerkehr p
Legen Sie die Anzahl der Fahrzeuge fest, die einen festgelegten Punkt in einer y

festgelegten Zeit [meistens ein Tag) passieren.

it wievielen Fahrzeugen pro Tag mul man rechnen?
% weniger als 7000
" zwischen 7000 und 15000
" zpischen 15000 und 25000
-

mehr als 25000

< Zurick I Weiter > I Abbrechen

Abbildung 239 Assistent Beleuchtungsklasse — Verkehrsfluss motorisierter
Verkehr

Falls (k)eine Konfliktzone vorhanden ist, so berick-
sichtigen Sie dies im Fenster Konfliktzone.
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Assistent zur Ermittlung einer Beleuchtungsklasse B x|
Konfliktzone
Legen Sie fest, ob eine Fonfliktzone berlicksichtigh werden mub. \

K.orfliktzonen sind Flachen, in denen sich verschiedene Striome des motarizierten
Werkehrs kreuzen, bzw. Flachen, die auch von anderen Yerkehisteilnehmenm genutzt
werden,

|5t eine Konfliktzone vorhanden?

" Ja

< Zurick I Weiter » I Abbrechen

Abbildung 240 Assistent Beleuchtungsklasse — Konfliktzone

Legen Sie die Komplexitat des Sichtfeldes fest.

Assistent zur Ermittlung einer Beleuchtungsklasse p ﬂ
Komplexitat des Sichtfeldes
Legen Sie die Komplexitat des Sichtfeldes des Verkehrzteilnehmers fest. \

Wie grofs ist der Grad der Ablenkung, [refubrung bzw. Stomng des Werkehrsteilhebmers
durch Beleuchtung und andere optische Reize in seinem Sichtfeld [2.B. durch
Werbetafteln, Lichtmasten, angestrahlte Gebaude oder beleuchtets Sportstatten)?

Worzicht: Solche Reize kinnen Probleme beim Erkennen wichtiger Objekte [z.B.
Signalanlagen oder abbiegende Fahrzeuge] verursachen.

Die Komplexitat des Sichtfeldas ist

< Zurtick I Weiter > I Aibbrechen

Abbildung 241 Assistent Beleuchtungsklasse — Komplexitat des Sichtfeldes

Die Schwierigkeit der Navigation des Verkehrsteil-
nehmers bestimmen Sie im zugehorigen Fenster.
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Assistent zur Ermittlung einer Beleuchtungsklasse x|
Schwierigkeit der Navigation
Legen Sie die Schwierigkeit der M avigation des Yerkehrateilhehmers fest. \

‘e grofy ist der dufwand, den der Werkehrsteilnehmer treiben mul, um Fahririchtung
und Fahrztreifen zu wahlen bzw. Geschwindigkeit und Lage auf der Fabrbahn
beizubehalten oder zu andemn?

Dieger Aufwand resultiert aus den dargestellten Informationen und der von der Strafbe
bereit gestellten optischen Fuhung.

Die Schwiengkeit der Mavigation ist

< Zurick I Weiter » I Abbrechen

Abbildung 242 Assistent Beleuchtungsklasse — Schwierigkeit der Navigation

AnschlieRend wahlen Sie das geschéatzte Leuchtdichte-
niveau der Umgebung.

Assistent zur Ermittlung einer Beleuchtungsklasse ﬂ
Hiveau der Umgebungshelligkeit
Legen Sie daz geschatzte Leuchtdichteniveau der Umgebung fest. \

['a das Leuchtdichteniveau der Urmgebung nur geschatzt werden kann, findet nur eine
arobe Unterteilung statt.

' Mittel [Stadtisches Umfeld)

= Hach [Innerstadtizches Umfeld)

< Zurtick I Weiter > I Aibbrechen

Abbildung 243 Assistent Beleuchtungsklasse — Niveau der Umgebungs-
helligkeit

Der Assistent zeigt Ihnen im Abschlussdialog die
ermittelte Beleuchtungsklasse an. Nach Beendigung des
Assistenten wird die Beleuchtungsklasse automatisch in
Ihr Berechnungsraster in DIALux tbernommen.
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Assistent zur Ermittlung einer Beleuchtungsklasse i x|

Fertigstellen des Assistenten zur Ermittlung einer
Beleuchtungzklazze

Sie haben den Azsistenten erfolgreich durchlaufen. Alle
phatometrizchen Anforderungen fur Thre Planung einer
Strafenbeleuchtung wurden ermittelt,

Ermittelte Beleuchtungsklasse

U den &zsistenten zu beenden und die ermittzlte
Beleuchtungsklazze augzuwahlen, klicken Sie auf
Fertigztellen

< Zurick Abbrechen

Abbildung 244 Assistent Beleuchtungsklasse — Abschlussdialog

Stral3enbeleuchtung

. ) Einer Standardstraf3e konnen Sie mehrere StralRen-
Einer Stral’e kdnnen mehrere

StraBenanordnungen von anordnungen von Leuchten hinzufiigen. Allerdings keine
Leuchten zugewiesen Mabel oder andere Arten von Leuchtenanordnungen. Es
werden. Die erste ; .
Anordnung bestimm das ist zu tieachten, dass das Bewertung_sfeld durch die
Bewertungsfeld. eingeflgte Anordnung festgelegt wird.

Das Einfligen einer Stralienanordnung geschieht mittels
,»1he Guide*,

a

Abbildung 245 StralRenanordnung einfligen via ,,The Guide*

Uber das Meni Einfligen & Leuchtenanordnung &
Stralienanordnung, nachdem Sie die Stral3e im
Projektbaum markiert haben
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_;DIRLUH 4.0 - [Stralle 1 - Grundriss]

[ Datei Bearbeiten Ansicht CAD | Eifiigen Leuchkenauswshl Ausgaben Fenster 2

DSHE SRR & e 'BE[<20 2|~ ateal|e

@@@ G @E |JJ|ﬁ ﬂ Leuchtenanordnung 4 |{_—| Eimzelleuchte

Aere] N IE Eeldanardnung =
Allgemein IW’artungspIanmethodeI Am Sttt ﬂ Liniznanerdnung —|—|—|—|—'—|—
ity Mibel F4 . i
i
Name Cirake 1 3 Mabel EE Ereisanordnumng
= <F Texturen.., F5 Sty alie
Beschreibung:
StEuEraruppe Leuchtenassistenten 4
Lichtszeme |
-]
— —
—m
Beleuchtungssituation: Al = Assistent... — —
u Lo =]
=
————————————
The Guide -2 Projekt 3 X
. vermendete Leuchten —
afie 1 [ e
== Parkstraifen 2 —
== Fahrbahn 2 [ l— =
== Mittelstreifen 1 o —
== Fahrbahn 1 _2
‘== Parkstreifen 1

Abbildung 246 Stralenanordnung einfiigen via Menu

oder mittels rechter Maustaste, nachdem Sie auch hier
die Strae im Projektbaum markiert haben.

5 DIALux 4.0 - [StraBie 1 - Grundriss]

E‘ Datei Eearbeiten Ansicht CAD Einfiigen Leuchtenauswahl Ausgaben  Fenster 7

DeH|sR|s»e|ac||dPpgo0@|<20 ||| nha~a|c

IR N H]@ﬂﬁlﬁ |JJ @ T oY

Allgemein IW’altungspIanmethodeI Anordnungl B — T T —T
ILn |-n0.00 -15 00 |-10.00
Mame: IStraBe 1 |
Beschieibung: ;I _§ E
[
[— P
s
Beleuchtungssituation: A1 w2 Lizzistent... | _ E—
[ =
b=
|
The Guide X
istrafenanordnung einfiigen
Strafienelement einflgen L3

Strafie in Aubenszene einfligen

(I8 |Berechnen
@ 30 Standardansicht Fa
|E—| Grundriss (#- Ebene symbolisch) Fa

Stralfienszene duplizieren

ﬁ Einfigen
¥ Laschen

Umbenennen

IE

Abbildung 247 StralRenanordnung einfligen via rechte Maustaste

DIALux 4 bietet lhnen alle wichtigen Parameter zur
Platzierung von Stralenleuchten.

Zunéchst wéahlen Sie im Plugin eines Herstellers die zu
platzierende(n) Leuchte aus. Nachdem Sie StraRenan-
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ordnung einfiigen gewéhlt haben, kdnnen Sie die

Leuchte aus lhrer Liste auswahlen.
Leuchte | b 2zt .-".-i'-.uslegerl Dptimierungl

Leuchte: | DIAL 23 Mastaufsatzleuchte, 1 HME 80w/ = |

Lichtaustritt 1 |

Lampen: IHME B j
Lichtstram; 4000 I

Leiztung; W

Kaorekturfaktor:

ik

K.arrekturgrund:

Einfuigen Abbrechen

Abbildung 248 StraRenanordnung einfiigen — Leuchte

Die Property Page Leuchte ermdglicht Ihnen die Auswahl
der Leuchte, sowie die Eingabe technischer Daten des

Lichtaustritts.
Leuchte  Mast / Ausleger | Optimierung |
— Auzleger
Auzlegerlange [a): 0.000 m
Auzlegerneigung [B]: 0. i
Uberhang: 0500

Abstand Mast-Fahrbahn: |0.500 m

“

B otationswinkel: 0.0

— Mastanordnung
Montagehohe: 0.000 il
Lichtpunkthihe: 3299 m
Leuchten pro Mast: 1
b aztabstand: 15000

Langsverzchiebung: 0.a00 m

REARRAREERK

Einfuigen Abbrechen

Abbildung 249 Stralenanordnung einftigen — Auswahl der Ausleger-

eigenschaften und Mastanordnung
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In der Property Page Mast / Ausleger kbnnen Sie
spezifische Eigenschaften des Auslegers als auch der
Mastanordnung definieren.

Die nebenstehende Skizze in Abbildung 249 veran-
schaulicht die Auslegerldange und —neigung. Der Uber-
hang definiert, wie weit die Mitte der leuchtenden Flache
(Lichtschwerpunkt) der Leuchte in die Stral3e hineinragt.
Der Abstand Mast-Fahrbahn legt den Abstand vom
Mastful3punkt zum Beginn der Fahrbahn fest.

Zusatzlich kénnen Sie hier die Mastanordnung be-
stimmen.

Eine gute Mdglichkeit, um optimale Leuchtenabstande
zu ermitteln, bietet die Property Page Optimierung.
Unter Anordnungstyp definieren Sie, wo die Leuchten
entlang der Stra3e platziert werden sollen. Hier stehen
Ihnen alle Anordnungsarten zur Verfuigung.

Leuchte | Mast / Ausleger Dptimierungl
LT Anordnungstup \

IEinseitig unten

_|Einzeitig oben
Beidzeitig gegentiber

/

Beidzeitig versetzt
Auf Mitkelstreifen

Optirmierung starten |

3 Grerawert ] Einheit |

F

¥l Lm
[ un
o |

[« 11
Al co

0.750
0.400
0.600
15.000

RN

e

[l

O ptimieren

Parameter | M inimunn |

b axirmum | -

h aztabstand
Lichtpurnkthihe

[ Uberhang

1 Klaimimn
1]

10.000
£.000

50.000
10.000

2

Einfuigen

Abbrechen

Abbildung 250 Strallenanordnung einfigen — Optimierung / Anordnungstyp

Im Bewertungsfeld kénnen Sie die zu planenden, licht-
technischen GréRen der Fahrbahn vorgeben
(Beleuchtungsklasse und —situation). In dieser Property
Page sind die fur die Beleuchtungsklasse zu erreichenden
Mindestwerte bereits eingetragen. Mochten Sie auf
andere Werte optimieren, so tragen Sie hier die
gewlnschten Grenzwerte ein. Sie aktivieren die
Optimierung Uber den Optimierung starten Button.
Achtung wenn Sie viele Parameter gleichzeitig
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optimieren, kann die Berechnungszeit einige Minuten in

Anspruch nehmen.

Leuchtel bast / Ausleger  Dptimierung |

—Anordnungztyp

4 IEewertungsfeld Fahrbahn j

;Mrmsfeld BN
Optimigrung st%\

15.000
A co

FParameter | Grenzwert| Einheit| -
L 0750 cdimf
(W1} 0.400
N
N i 0.600

=l

< |

— Dptimigren
FParameter | Minimuml Maximuml -
h aztabstand 10.000 50.000
Lichtpunkthohe E.000 100000
O Ubethang
1 klaimien _blj

EinfLigen Abbrechen

Abbildung 251 StraRenanordnung einfiigen — Optimierung / Bewertungsfeld

einer Fahrbahn

DIALux berechnet dann je nach Wahl und Gewichtung
der Parameter den optimalen Mastabstand, die Licht-

punkthohe, den Uberhang und die Neigung. Die

Checkbox dient der Aktivierung bzw. Deaktivierung der
zu optimierenden Parameter. Ziel der Optimierung ist es,

den maximalen Lichtpunktabstand, die minimale

Lichtpunkthohe, den minimalen Uberhang und/oder den

minimalen Neigungswinkel zu finden

Die Optimierung erfolgt bevor die Anordnung platziert
wird; sie kann aber auch nach dem Einfligen durchge-

fuhrt werden.
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Leuchte | Mast / Ausleger  Dptimierung |

—Anordnungstep

IEinseitig Lnken

2l - -

— Bewertungsfeld

IBewertungsfeld Fahrbahn j Optirmierung starten |

Parameter |

Grenzwert | Einheit |

L 0.750  cdinf

i 0.400 |
i 0.6a0

Tl 15.000

MAco __ —rem— LI

\

ﬂmn

Y ~
Parameter | binirmuinn | b aximunm | 3\*
M aztabstand 10.000 A0.000
Lichtpunkthiohe 000 10.000

N [ Uberhang 0000 0500

nn

bl i m
*‘T\

Einfiigen Abbrechen

Abbildung 252 StraRenanordnung einfiigen — Optimierung / Optimieren

Sie kdnnen die Werte an dieser Stelle eingeben, um das
Minimum, Maximum bzw. die Schrittweite der jeweiligen
Parameter festzulegen.

Um die Leuchtenanordnung in lhr StraBenprojekt
einzuftigen, klicken Sie bitte auf den Einfligen Button.

Im Kontextmen der Stralenanordnung kdnnen Sie
individuell die Anordnung lhrer Leuchten erneut
optimieren. Hierzu markieren Sie bitte mit der rechten
Maustaste die Strallenanordnung im Projektbaum.

%¥DIALux 3.1 - Strafle 1 - Grundriss - [Strae 1 - Grundriss]
[ Datel Bearbeien Ansch: CAD Einfugen Leuchtenauswahl Ausgaben Fenster 7

Dse | she|ime(oc|[0FB0|E

Leuchte | Anordnung | Mastanardnung | Austeger |
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Abbildung 253 StraRenanordnung — Anordnung optimieren
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Die Leuchtenanordnung definiert stets das Bewer-
tungsfeld. Fiigen Sie mehrere Leuchtenanordnungen ein,
so hangt das resultierende Bewertungsfeld jeweils vom
maximalen (Mast-)Abstand zwischen zwei Leuchten ab,
wie im folgenden Beispiel (siehe Abbildung 254) gezeigt.
Die in der Abbildung gekennzeichneten Leuchten der
unteren Anordnung legen somit das Berechnungsfeld
fest.

&#DIALux 3.1 - [Strafie 1 - Grundriss] I _& x|
[ Datei Bearbeiten Ansicht CAD Eirfligen Leuchtemauswahl Ausgaben Fenster ? == x|

[D=E|sk:me|ez|oros@]-u«es 5@ ||alzm |5 = o ||k el@H

Algertein | Beschicbung | Techrik | Rotstonen| T T T Lol T T Lo’ T T b 1T bat " bt " T T o’ T Jte ! " T hoa !
n 500 -10.00 500 oo 00 0.0 15.00 00
Leuchte: |DIAL 23 Mastatfsatzleuchte, 1 HME BIW/, K\ L
The Guide -0 Projeki 1 ) oy L Ax b S35 El
=-L verwendete Leuchten - R Xt 2
e 12 DIAL 23 Mastaufs: - i BoX [ XM K b 134 be
g Suatel - - R e e
= Radea| e AR s mEat
| B Bewemungseld Rac| | e e BT
E1-== Falvbahn 1 I %ﬁ e {5 St dbe
B Bewettungsfeld Fab - X1 x 1 b S
== Gehweg 1 I S~
B Stabensnordnung 5
{ohey GxDIAL23Masta | | ]
-0y Swabenanardnung r & »
 7wDIAL23Masa| | |- . L=
E P [
o <€ >
R | L] i 1
=i CEEAEEE [ stape 1 -G |
Dricken Sie F1, um Hife zu erhalten, [ [2e87m | 15.818m | 0000m | oM |

Abbildung 254 Einfugen von StraRenanordnungen

Der Startpunkt der Anordnung, relativ zum
Bewertungsfeld lasst sich unter Mastanordnung ->
Langsverschiebung verandern.

Der Inspector liefert technische Daten der eingefligten
Leuchtenanordnung (Vgl. Kapitel Leuchtenanordnung).

DIALux stellt die StralRe - ebenso wie Innen- und
AuRenszenen - in 2D und 3D dar.
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Das Rendering gibt die LR A= el

Beleuchtungsstarkeverteilung
wieder, nicht die
Leuchtdichteverteilung.

Abbildung 255 3D Darstellung der Stra3e

Die 3D Darstellung der StraRRe kann — wie bei anderen
Projekten auch — gedreht, gezoomt, durchwandert, als
*.jpg gespeichert und als 3D Rendering ausgedruckt
werden. ANMERKUNG: Das Rendering gibt die
Beleuchtungsstarkeverteilung wieder, nicht die
Leuchtdichteverteilung.

[ straBe 1 - Grundriss -3l x|
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Abbildung 256 2D Darstellung der Stra3e

In der Grundrissdarstellung wird neben den
Fahrbahnelementen und den Leuchten auch das
Bewertungsfeld / Berechnungsraster dargestellt.

DIALux 4 bietet dem Anwender jetzt die Mdglichkeit,
Stral3en in Auf3enszenen einzufligen.
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Neu in DIALux4:
Kopieren einer Stra3e in eine
AuRenszene

DIALux Version 4

#§®DIALux 4.0 - Strafle 1 - Grundriss - [Strafle 1 - Grundriss]

E‘Date\ Bearbeiten Ansicht CAD  Einflgen Leuchtensuswshl Ausgaben Fensker 7
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Abbildung 257 Stral3e in AuBenszene einfuigen

Leuchten

Sie kdnnen die einzelnen Fahrbahnelemente und Leuch-
tenanordnungen in gleicher Weise bearbeiten wie in
Ihrem erstellten StralRenprojekt. Sdmtliche Fahrbahn-
elemente werden in der Au3enszene als Bodenelemente
dargestellt.

| 4= D1ALux 4.0 - [AuBenszene 1 - 3D Ansicht] [ 5] %]
| %5 Datei Bearbeiten Ansicht CAD Enfugen Leuchtenauswshl Ausgaben Fenster ? - 18] x|

osagb&|sbe|ac |[fFOd|@<20|2 |- nn~o|c||Eb|e|a]am]
el o [0 [ Qlua e

Algerein |\Wartungsplarmethode | Ausichung |
e [Fubienszene 1
Beschreibung: =
The Guide

vemendete Levchien
e T
153 Bodenelemente
4w Bodenclement 1
4w Palkstreien 1
4w Fahbahn 1
aw Fatibahnnarkizrung 1
4w Fahbahnmakienng 2
4w Mitehstiiten 1
4w Fatibahn 2
49 Fabahnmakisiung 3
a9 Fahbahnmakierung 4
aw Paikstrefen 2
5 Leuchten
B4 Stabsl
== Pakstiefen2
== Fahvbahn 2
= Mitelsieien 1
== Fahrbohn 1
== Paikstrefen 1
(55 Leuchten

d 8. FEv.]5.]

Driicken Sie FL, um Hifis 20 erhalcen.

|

T [isatem | 03am | 0.000m | NOW ke

[ Stebe -6 [ Stabe -3.| [ Auberszen._ (]
[

Abbildung 258 Strafl3e in AufRenszene eingefligt
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Globale Einstellungen von Ausgaben

Anwender- und Projektdaten

Im Menl Datei —> Einstellungen — Allgemeine Optionen
koénnen Sie verschiedene Anwender- und Projektdaten
als Voreinstellung speichern. Diese werden bei Anlegen
eines neuen Projekts Uibernommen (siehe auch Seite 42).

Auf der Karteikarte ,,Ausgabe** ist die Eingabe Ihres
Blro- oder eines Projektlogos als Bitmap-Datei mdglich.
Far die FuRzeile in allen Ausgaben ab Seite 2 kdnnen Sie
z.B. eine Projektbezeichnung eingeben. Auf dem
Projektblatt (erste Ausgaben-Seite) lassen sich flnf
Eingabefelder individuell auf Ihr eigenes Layout
abgestimmt benennen, die spater mit Angaben zum
Projekt oder Kunden erganzt werden.

x|

Standardwertel Globalesl CaD-Ferster  Ausgabe | Bearheiterl

|zoliniendicke: I‘]U— pt Auzgaben fiir Nutzebenen

SchriftgroRe der lsolinisrwerte: 10.0 pt IV Leuchten zeichnen

Schriftgroe in der Weregrafilk:  [10.0 pt I Mibel zeichnen

Logo: IE:\BiIcH brp _I
Fubzeile: INeuhau Lagergebaude

Kapfzsile: [ Dateipfad anzeigen [~ Dateinamen anzeigen

Prajektdetailz [Mamen fur Eingabefelder]

1: IAnsprechpartner[in] 3 IFirma 5

2 IAuftragsnr. 4 IKundennr.

Achtung: Yorgenommene Anderungen wirken sich nicht auf bestehende Ausgaben aus. Die Eingaben
werden lediglich alz Startwerte fur alle neuen Ausgaben verwandt.

Ok | Abbrechen |

Abbildung 259 Ausgabe Einstellungen

Das Logo und lhre Bearbeiter-Daten erscheinen auf allen
Ausgaben nach dem Projektdeckblatt, zusammen mit
dem Logo.

Lagerhalle m
Projeied db 03042003
Planungsbiira Bearbeiter(in)  Klaus Miller

Hell und Freundlich Telefon  02351/1084-0

Ausmeg 1 Fax  02351/10684-20

53508 Lijens cheid eail  muellen@planungs buero.de

Leuchtendatenblatt

DIAL 3 BS 200-Leuchte

Lichtaustritt 1:

= =

Y EY

= e

& o

Abbildung 260 Ausgaben Kopfzeilen-Beispiel
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Globale Einstellungen

Die Karteikarte Globales bietet die Mdéglichkeit, das
MaRsysteme sowie das System der lichttechnischen
GroRen auf amerikanische Systeme umzustellen.

DIALux 4.0 A x|

Standardwerte  Globales | EAD-FensterI Ausgabel Bearheiterl

Projekbverzeichris: ~SProgrammeiDIALux 4.0 Unic

Sprache: I Deutzch [Deutzchland) j

v willkommerzdialag beim Programmstart zeigen.

Meues Projekt standardmalig starten mit
’7 & richts ' Raum  Aubenszens 7 Standardstrale

‘wielches System soll fur Abmessungen (Langen, Flachen, etc.] verwendet werden?

Abmessungen: IMetrisch [51][m, cm, etc.] j
‘Welches Spstem goll fur lichttechnizche GroRen [Beleuchtungsstarken, Leuchtdichten, etc.] venwendet
werden?

Lichttechrik: | Europsisch (1) i, cd/, etc.) =

Achtung: Anderungen werden nicht in getifneten Fenstern im Inspektor Libernommen. Schiieben Sie
gedffnete Fenster zunachst und offnen Sie diese emeut. Dann werden alle Anderungen bertick sichtigt.

oK I Abbrechen

Abbildung 261 Globale Einstellungen
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Ausgaben

Ansehen von Berechnungsergebnissen

Nach einer Berechnung zeigt DIALux die 3D-Darstellung
des berechneten Raumes.

Ausgaben zum Projekt kénnen Sie sich vor und nach
einer Berechnung ansehen. Diejenigen Ausgaben, die
unabhangig von Berechnungsergebnissen sind, kdnnen
direkt eingesehen werden. Dies sind z. B.
Projektdeckblatt, Leuchtensttcklisten, Leuchten-
koordinaten, Mobelkoordinaten, Grundriss usw..

Die meisten Ausgaben bedurfen einer vorherigen
Berechnung. Offnet man eine solche Ausgabe und es
liegen noch keine Ergebnisse vor, so fragt DIALux nach,
ob die Berechnung durchgefiihrt werden soll.

Klicken Sie im Projektbaum die gewlinschte Seite doppelt
an — sie wird im CAD-Fenster angezeigt. DIALux
unterscheidet hierbei zwischen Ausgaben fiir den
Bildschirm und Ausgaben fir den Drucker. Die
Bildschirmausgaben dienen zur Uberpriifung der
Ergebnisse und blindeln die Information, ohne durch
Layout und SeitengréRen besonderen Einschrankungen
zu unterliegen. GroRe Tabellen werden komplett
dargestellt und kénnen durch Scrollen betrachtet
werden. An dieser Stelle ist die Verwendung der
mittleren Maustaste hilfreich.

Ei Beleuchtungsstarketabelle =]
7

0864 336 363 392 420 443 477 E03 A28 EAZ A
0800 328 3/ 383 411 433 467 433 A18 &40
0736 322 347 374 402 423 455 490 A0S 57
0672 314 3@ 3|E 3BT A8 M43 467 491 &12
0608 307 331 355 3\0 406 430 453 475 496
0544 300 33 347 W1 39 ME A0 462 482
0480 295 318 341 /A4 3@@ 410 431 452 472
0416 292 314 37 /O 3\I 405 47 A8 ART
0352 289 311 333 3/E 7 402 423 444 463
0288 285 307 329 381 374 397 A1 433 456
0224 280 301 323 345 367 389 403 423 47
0160 2Fs 95 316 33 3\ F9 3P 413 436
009 263 288 308 328 343 3E9 3I\E 406 423
0032 261 280 299 318 33| I 75 392 408

0.051 0.153 0255 0357 0459 0561 0663 0765 0867 (

Achtung: Die Koordinaten beziehen sich auf obiges Schaubild.

(o

Raster: 50 x 50 Punkte
Enld] Enulid Eqnfod 9, g,

544 261 780 048 033

-

< | 5

Abbildung 262 Bildschirmausgabe einer groRen Beleuchtungsstérketabelle
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An den Fensterrandern sind Rollbalken vorhanden.
Betétigt man die mittlere Maustaste, so erscheint das
Scroll-Symbol, und man kann durch Mausbewegung
navigieren.

Eine Druckvorschau ermdglicht es lhnen, am Bildschirm
die Ausgaben aller Seiten so betrachten, wie Sie spater
gedruckt wirden. DIALux unterstitzt vollstandig
»WYSIWYG, What you see is what you get*. Um in die
Druckvorschau zu gelangen, betétigen Sie die
Schaltflache im Menii Datei -> Seitenansicht. Beachten
Sie, dass ebenso wie im spéateren Ausdruck nur
diejenigen Ausgaben erzeugt werden, die im

Ausgabenbaum mit einem Druckersymbol versehen sind.

Die Generierung der Ausgabe kann, je nach Umfang,

einige Zeit in Anspruch nehmen. Ein Informationsfenster

zeigt Ihnen den gegenwartigen Stand der Erzeugung an.
x|

Generiere; Leuchtenstiickliste

Abbrachen |

Abbildung 263 Status der Druckvorschau-Generierung

Die Druckvorschau gibt Ihnen einen Eindruck Uber die
gewahlten Ausgaben.

nsicht
[&1] % ¢ seel lvns = » [ B [5% <] e | gehicten
=

DIALux

vl
DIALux1 -1

DEMO 101003 L TL 58, L

Lishtsbam pro Lauchte: 5200 Im

Wikungegrad: €8 %

Marstab 180

Enm

Liokistrom n ach unten: 3538 Im

Ansohlublisting: 85 W
Werminderungstakr: 050

Leuchten- Sskiste.

|
1

0 0%
@1 02

Stidk Bezeiohnung
[4 oEmo 1oL

Abbildung 264 Druckvorschau

An dieser Stelle kdnnen Sie auch, in Abhéangigkeit von
Ihrem Drucker, weitere Druckeinstellungen vornehmen.
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Bei umfangreichen Druckauftrdgen empfiehlt es sich,
mehrere ,,Druckauftrdge nacheinander abzuschicken (z.
B. Seite 1-30, Seite 31- 55). Bei gro3zligig bemessenem
Hauptspeicher (>128MB) ist dies nicht notwendig.

Ausgabe von Ergebnissen einschranken

Im Projektbaum kann die Ausgabe von Ergebnissen
bezogen auf konkrete Raumflachen eingeschrankt
werden. Dachschragen erzeugen beispielsweise eine
Vielzahl von Decken, fir die keine Ergebnisausgabe
gewunscht wird. Klicken Sie hierzu das Feld ,,Ergebnis
ausgeben“ inaktiv. Im Ausgabebaum erscheint diese
Flache spater nicht.

MName IMaleliaII Texlull HaylracEerliUnEnl

Hame: IDecke 4

™ Ergebrisse ausgeben

The Guide =2 Projekt 1

i [Cy verwendete Leuchten
= ' Raum 1

¥ Mutzebene

Baden
1751 Deckenfldchen
i Decke

S Wandfdchen
B wand 1
B wand 2
B Wand3
: B wand 4
51 Raumelemente

Abbildung 265 Ausgabe von Ergebnissen einschrénken

Einstellungen von Ausgaben

Bei vielen Ausgaben kdnnen Sie noch weitere
Einstellungen vornehmen. Hierzu markieren Sie die
entsprechende Ausgabe im Ausgabenbaum und
verdndern Sie diese in der zugehdrigen Property Page im
Inspector.

Matstab | Dt | Koardinaten | ety Detais | Meh Koardinaten

& Masimele Grbe der Grafk
atsch so oroB wie milich

Raum 1/Leuchten (Lageplan)

b
aus 1:10,1:25, 1:50, 1:75, 1:100, 1:200, asom

bl
1:500, 1:750, 1:1000

B3 Poek 1 =
' Projekideckblat
J

@
Q

0o

om0 135 405 £40m
MaRstab 1: 50

Leuchtenanordnungen

Typ | Stick  Bezeichnung & P
(m] ]
7 4 DAL 12 LchtbandFunkiionseinhet mit xdrem o0y oy |
gesami 20600 216
4 ol

[P Faun 1-Li_ [T Roum 1-Li  Leuchten(L.|

I [ [tism [4astm | 0ooom | [wm |

Abbildung 266 Einstellung von Ausgaben
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Neu in DIALux 4:
Berechnungsraster in
der Ausgabe einstellen

DIALux Version 4

Wenn Sie Veranderungen an den Einstellungen
vornehmen, wird der Knopf Ansicht aktualisieren
aktiviert. Wenn Sie diesen Knopf betétigen, werden die
eingegebenen Anderungen im Ausgabenfenster
umgesetzt.

Die Ausgabe des 3D-Rendering erfolgt in der
Beobachterposition, in der Sie die CAD eingestellt haben.

#) Raum 1 - 3D Ansicht

Raum 1 - 3D Ren

{3 Raum 1 3D |2 30 Rendering|

Abbildung 267 3D-CAD oben links (zum bearbeiten) und 3D-Rendering (als
Ausgabe) unten rechts

Neue Ausgaben ab DIALux 4

In DIALux gibt es eine Reihe neuer Ausgaben. Diese
beziehen sich zumeist auf die neuen Lichtsteuerungen.
So gibt es zu Steuergruppen und Lichtszenen
entsprechende Ausgaben. Diese Ausgaben sind von der
Funktionsweise vergleichbar mit den bisherigen Ausga-
ben anderer R&ume.

Das Berechnungsraster wird in DIALux 4 in den
Ausgaben festgelegt. Offnen Sie im Ausgabebaum die
Zusammenfassung einer Lichtszene und wahlen Sie die
Einstellungen lhres Ausgaberasters aus. Wenn Sie auf
den ,,Ansicht aktualisieren* Button klicken, ermittelt
DIALux 4 das aktuelle Rechenraster und gibt die
Ergebnisse im Ausgabefenster aus.

Wichtig:

Die Ausgabe Zusammenfassung des Raumes ist ab
DIALux 4 nicht mehr vorhanden.
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&) x]
N
Ausgaberaster | Isolnien | Format | Maistab | Detais | Koordinaten |
@ Automatisch
® iz [ m Raum 1/ Li 14 g
/ k\\ 380m
MWO0—— o
% P
B S—— =
S oo Il
40 6a0——80— gy =0
p
840 a1 g 00 a0
T e
e~ = 00
540 ea0———— 80— g 80
PBEE————,
™ |
b Laom
Raumhahe: 2.500 m, Montagehohe: 2.600 m, Werte in Lux, Malstab
Wartungsfaktor. 0.80 150
Fache | o0 Epld Epld Bl 9
MNutzebene i 593 263 1054 045
Boden 20 491 267 m 054
Decke 70 106 76 18 072
umflchen = Wyande (4) 50 236 79 564 i
ol I o =l
Apr. [Faw. | ST | e o A [ Roun1-Li. [ Rovm 1 Ui Zusammenta. |

ok Doocdm: [ 8iem | zewzm | 0owom | W

Abbildung 268 Ausgaberaster einer Lichtszene

In DIALux ist bei der Dokumentation der verwendeten
Leuchten auch einiges verandert worden.

Leuchtendatenblatt:

Das Design ist vollstandig verandert worden. Neben Bild
und Text erscheinen auch zwei beliebig einstellbare
Diagramme. Bei Leuchten mit mehreren Lichtaustritten
(z. B. Stehleuchte mit zwei getrennten Kopfen) kann
ausgewahlt werden, welches Diagramm zu welchem
Lichtaustritt ausgegeben wird.

Die Leuchte kann auch nach einer der vielen nationalen
Normen klassifiziert werden (DIN, BZ, UTE,CIE, NBN).

Diagrarnrne I Klassifizierungl

Diagrarmm 1 ILichtaustritt'I j IL‘JK [Palar) j

Diizgram 2 ILichtaustrittE j ILeuchtdichte j

Anzicht aktualiziersn |

Abbildung 269 Einstellméglichkeiten des Leuchtendatenblattes

Leuchtdichtediagramm:

Das Leuchtdichtediagramm ist eine vollstandige Neuent-
wicklung und erlaubt es, die Leuchtdichteverteilung
unter wahlbaren Ausstrahlungswinkeln rund um die
Leuchte zu beurteilen (Rundum-Entblendung).
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C2% C180 C 134

c27

CHa co C 4
— g0 — g 6alr q=750°

Abbildung 270 Leuchtdichtediagramm zur Beurteilung der Rundum-
Entblendung

Tabellarische Darstellung Photometrischer Daten der
Leuchten

Die Leuchtdichten und Lichtstarken von Leuchten lassen
sich nun auch tabellarisch darstellen. Die Abstufung der
C-Ebenen und Gammawinkel kdnnen in der Property

Page individuell eingestellt werden.
ki) o ] e e e e e

C:Ebenen / Gammavikel |

C-Ebenen Bersich 0-90 ~ BS 900-Leuchte - Leuchtdichtetabelle
C-Ebenen Schiithweite 15.0 B
Leuchte: DIAL 3 BS 900-Leuchte
Gammawinkel Bereich 0-a0 | <
Larnpen: 1 x T26 36
Gammawinkel 5 chiittveite 5.0 >
Arsicht sktual BS 900-Leuchte - mit BAP-Spiegelraster - direktstrahlend - hochglanz eloxier -
ot aRtussieren Larnpe L1
T R = Gamma CO0° C15° C30° C45° C60° C75° C90
: L L) LYK (Linear) 0.0° 8532 8532 8532 8532 8532 8532 6532
[} UGR-Diagramm o
2 Loionedagann 5.0° B565 0591 BE9G BRYE BR17 @591 G591
"] Kegeldisgramm 10.0° 5797 5770 BE90 BSG4 OEG4 BE11 G584
LB Sainerdiagranm 15.0° 9673 OB45 D537 0023 0185 G0 E372
bl [} Lichtstarketabells
- ) Leuchidichietabelle 20.0° 10416 10389 10082 9525 @523 8133 7993
< | i 2} Datenblatt LYK o
Mgl : T Dttt Bheeing 25.0° 10595 1DBEG 10511 9732 @634 7710 7537
. L L) Datenblatt Séliner/Kegel 30.0° 10305 10335 10154 9701 @583 7313 7041
+ =0 Faum1 35.0° 9074 9234 9170 8914 B3I BIYY  BAA2
5 [ Zusammenfassung
-3l Eingabeprotokal 40.0° 5671 560 7482 7653 7482 G081 5364
5 L Raurleushtenstiickiste 45.0° 1481 2147 4BI7  SGAB 5071 225B 1443
-G [ Leuchtenkoordinstengrafik

Abbildung 271 Leuchtdichtetabelle

Tabellarische Darstellung von Auf3enszenen

In DIALux kann eine Zusammenfassung ausgegeben
werden, in der neben einer Grundriss-Grafik Leuchten
und Mobel mit ihren Koordinaten zusammengefasst
werden kdnnen. In der Property Page lassen sich
MalRstab, Details und Koordinaten differenziert
einstellen.
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Matstab | Detais | Koornaten | Mehy Dietais | Mehi Koordiaten

AuBenszene 1 - 2 f ing

5, 1:50,1:75, 1:100, 1:200, s000m

) 1:25,
1:250,1:500, 1:750, 1:1000
€ Fiver Mabstab

L= [ 7]
...m

om0

000

000 so00m

Abbildung 272 Property Page Ausgabe Auf3enszene

Einstellung von benutzerdefinierten
Standardausgaben

Der Anwender kann sich in DIALux selber h&ufig
benutzte Ausgaben-Zusammenstellungen generieren
und abspeichern. Hierzu muss im Ausgabenbaum ein
Ordner, der Ausgaben enthalt, markiert werden.

Alzgabekonfiguration |

M ame: IStandardausgabe [Larg) j

Auzgewahite Ausgaben:

[w]Projektdeckblatt il | Speichern I

[w]Inhaltzverzeichniz

[ 1Prajekteuchtenstickliste Lioschen |

[w]Leuchtendatenblatt

[CILYE [Polar]

[CILVE [Linear] x| A Stanglard|
The Guide =1 Projektl

i ) Projektdeckblatt

&5 [ Inhaltsverzeichnis

b 1] Projekteuchtenstiickliste
EII:l Faum 1

----- ] Zusammenfazsung

----- ¢ ) Eingabeprotokoll

7] Raumleuchtenstiickliste
Leuchtenkoordinatenagr:
Leuchtenkoordinatenlist

|
E|
B
----- =] Mibelkoordinatengrafik,
+ [ :
E|

tiobel plazieren

Mobelkoordinatenliste
Berechnungzflachenkoc
----- % 2] Lichttechrizche Ergebri
..... L MAnowdrii,

Abbildung 273 Erstellung von Standardausgaben

Leuchten a

Beginnen Sie zunachst in der héchsten Hierarchie-Stufe,
also beim Projekt. Markieren Sie das Projekt im
Ausgabenbaum, hier Projektl. Wenn Sie einen Standard
wahlen wollen, wahlen Sie einen aus der Listbox Name
aus. Um einen Standard zu erzeugen, markieren Sie
diejenigen Ausgaben mit einem Hakchen in der Liste, die
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Drucken Sie lhre Ausgaben
direkt in eine PDF Datei, um
Sie Ihren Kunden per Email
zu schicken.

DIALux Version 4

Sie in [hrem Standard ausgeben wollen. Beachten Sie
bitte, dass die Liste alle Ausgaben, auch die der
niedrigeren Hierarchien enthalt. Wahlen Sie z. B. in
dieser Hierarchiestufe die Ausgabe Isolinien (E) mit einem
Héakchen an, so wird diese Ausgabe in allen niedrigeren
Hierarchien markiert.

Sie kdnnen nun niedrigere Hierarchien auswahlen und
auf diese einen anderen Ausgabestandard anwenden. So
kénnen Sie z. B. Raum1 anwéhlen und den Standard
,.vollstdndige Dokumentation*“ auswahlen, der in diesem
Beispiel fur eine sehr umfangreiche Dokumentation
steht. Weitere Raume bleiben von dieser Anderung
unbeeinflusst, da diese noch die zuvor auf das Projekt
angewendete Kurzdokumentation als Ausgabenstandard
verwenden.

So konnen Sie nach unten die einzelnen
Ausgabenverzeichnisse — abweichend vom global
gewahlten Standard — beeinflussen. Nattrlich haben Sie
dartiber hinaus auch noch die Moglichkeit, zu jedem im
Ausgabenbaum vorhandenen Objekt die Ausgaben
individuell fur dieses Objekt zu wahlen.

Um einen von lhnen definierten Ausgabestandard als
Voreinstellung beim néchsten Programmstart zu
verwenden, wahlen Sie diesen bitte in der Listbox Name
aus und betatigen Sie die Schaltflache Als Standard. In
der Listbox wird dieser Bezeichnung nun in Klammern
der Begriff Standard angehéangt. Um einen von Ihnen
definierten Standard zu I6schen, wahlen Sie diesen bitte
aus und betatigen Sie die Schaltflache Léschen.
Nachdem Sie einen anderen Standard aus der Listbox
ausgewahlt haben, ist der zuvor geldschte nicht mehr
vorhanden.

Ausgaben in eine PDF Datei speichern

Ebenso, wie Sie die Ausgaben drucken kdnnen, kénnen
Sie diese auch in eine PDF Datei schreiben. Nachdem Sie
alle Ausgaben die Sie erhalten wollen mit einem
Druckersymbol versehen haben und jede einzelne
Ausgabe Ihren Wiinschen entsprechend eingestellt
haben, wéahlen Sie den Menipunkt Datei -> Exportieren -
> Ausgaben als PDF speichern.
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=l81x|
=51

Ausgaben Fenster 7

Lljopoo@|-s«e|epe|asmn|savas|

lattausgabe als PDF specf

Projektleuchteniste im GAEE Format (D81) speichern..

rucken. Sgp
Soden 5 CAD Ansicht mit POV-Ray berechnen.

b CADAnsicht als JPG speichern

[Ausgaben als PDF speichern

O Seten von: [1 bis: [14

© Akuele Seite

4 PrajektH.dix

Beenden

2

|
a2 | N EREAGEER|

9 esante Fa.
Speichert die ausgenshleen Ausgaben ol POF Datei, [o.00 [0.00 cdm [2570m [atstem | oooom | |

Abbildung 274 Export der Ausgaben in eine PDF Datei

Sie werden aufgefordert einen Dateinamen und ein
Verzeichnis fur die PDF Datei anzugeben. Das Speichern
und erzeugen der PDF Datei kann bei umfangreichen
Projekten einige Zeit in Anspruch nehmen. Der Vorgang
ist in der Regel doppelt so schnell wie ein Ausdruck auf
Papier. Die PDF Datei kdnnen Sie anschlieRend einfach
an lhre Kunden versenden. Die Ausgaben erreichen so
schnell den Adressaten und kdnnen nicht verandert
werden.

Grafiken der Ausgaben exportieren

Sie kdnnen die Grafiken, die DIALux in den Ausgaben
erzeugt auch in andere Anwendungen (Word,
Bildbearbeitung,...) kopieren. Offnen Sie hierzu die
entsprechende Ausgabe im Ausgabenbaum. Stellen Sie
die dargestellte Grafik entsprechend Ihren Wiinschen ein
(z. B. Schrittweite, Farben, SchriftgréRe,...) Im
Ausgabenfenster rechts sehen Sie die Grafik. Klicken Sie
mit der linken Maustaste auf die Grafik, halten Sie die
Taste gedrtckt und ziehen Sie die Grafik in die
gewlnschte Anwendung. Die Grafik wird dort als *.wmf
Datei abgelegt.

=,
sl

chtensuswahl Ausgaben Extras Fenster 7

;EW‘Q‘F@@‘@E|©@"‘F%HJ\@@HJEE@\EHJﬂ@Q_ﬁlﬁ

fousien] |

—
Raum 1: Nutzebene - i

) Projekt

& Inhals

) Projeklieuchienstiickiste

(1 ETAP LNS00/152P1 60761
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Abbildung 275 Export von Ausgabegrafiken in andere Anwendungen
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Naturlich kdnnen Sie auch Texte und Tabellenwerte auf
diese Weise oder durch Markieren mit der Maus -> Strg
+ C & Wechseln in die Anwendung & Strg +V in
andere Programme kopieren.
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DXF Austausch

Mit DIALux 4 haben Sie die Mdglichkeit, DXF
Zeichnungen zu importieren und fur lhre
Beleuchtungsplanung zu verwenden. Durch den
abschlieRenden Export Ihrer fertigen DIALux Planung
kdnnen Sie Raumgeometrie, Raumelemente, Leuchten
und Mobel in lhre CAD-Zeichnung einarbeiten.

DXF-Import

Erstellen Sie einen leeren rechteckigen Raum
Wechseln Sie in die Grundrissansicht

Klicken Sie im MenU Datei auf Importieren & DXF
Datei . Der Assistent fragt anschlieBend nach der
DXF-Datei.

Assistent zum Einlesen einer DXF Datei als Planungshilfe

Willkommen beim Assistenten fir
das Einlesen einer DXF Datei

Dieser Azziztent hilft lhnen beim Import einer DxF Datei und
deren Anpassung.

* fuzwahl der zu importierenden D=F Datei
* Festlegen der Einheiten
* Festlegen des Flanungsursprungs

> Klicken Sie auf Weiter, umn fortzufahren.

< Zriick I Weiter » I Abbrechen

Abbildung 276 DXF Einfligeoptionen

Lassen Sie die gewiinschte Datei einlesen.

Bei Einstellung der MaReinheit sehen Sie in zwei
Feldern die GroRe des gesamten Zeichnung (Grofie
des Gebdaudes)

Sie kdnnen fir lhren Planungsursprung das
Weltkoordinatensystem 0.00/0.00/0.00 wahlen oder
das Koordinatensystem der importierten Zeichnung
verwenden. Sollten Sie keinen sinnvollen Ursprung
vorfinden, kdnnen sie durch drucken der Schaltflache
»»-Schwerpunkt des benutzten Bereichs als Ursprung
wahlen* diesen in die rAumliche Mitte der
Zeichnung legen.

Grundeinstellungen DXF und Layer

Im Meni CAD lassen sich die DXF-Eigenschaften und die
Layer einstellen, so wie im CAD-Programm. Die Layer
kénnen nach Bedarf ein- oder ausgeschaltet werden. Fur
die Anderung einer Layerfarbe steht eine Option zur
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Verfligung. Wenn ein Layer eine Eigenfarbe hat, so kann
die gewiinschte Farbe erzwungen werden.

I Lﬂ}'% iKDDrdinatensystem [LII:S]I Skalierungl DiF FLI_'

Anzeigen Farbe  Lavername:

1 NUTZFLAE =] |,|

1 NUTZUNG
—JFLI00

[ SCHRAFF

— T j

I ' AND

W Layertarbe fiir Elemente mit eigener Farbe erzwingen

Abbildung 277 DXF Grundeinstellungen

Raumbearbeitung auf Grundlage des DXF
Grundrisses

Zum Verschieben lhres Planungsursprungs klicken Sie
einen Punkt in der CAD-Zeichnung an und l8sen Sie im
Kontextmenu ,,Ursprung hier setzen* aus.

Abbildung 278 Verschieben des Planungsursprungs mit Maus und
Kontextmen uUber rechte Maustaste

Die Anpassung des Raums an den DXF-Raum erfolgt
einfach mit Ziehen der Raumecken mit der Maus,

nachdem ,,Raumgeometrie bearbeiten* in The Guide
aktiviert wurde.
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Abbildung 279 Ziehen der Raumecken zur Anpassung an den DXF-Raum

Weitere Elemente wie Tiren und Fenster kdnnen
ebenfalls nach der zu Grunde liegenden DXF-Zeichnung
erganzt werden.

L

Abbildung 280 Ergénzen von Fenster, Tiiren und Mébeln

Arbeiten mit DXF-Hintergrund in der 3D-Ansicht

Die CAD-Zeichnung kann auch in der 3-D Ansicht
hinterlegt bleiben, hierzu sollte unter DXF-Eigenschaften
in der Property Page die Option 2-D Ansicht aktiviert
werden.
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[j?yer I Koordinatensystem [UCS]  Skalieung | DiF F 4 I '

Einheiten in der DF D atei: IMeter j

Benutzerdefiniert 1 m: |1-':":":":":":":I Einheiten

W 2D Projektion des D<F im 30 Fenster darstellen.

Abbildung 281 Einstellung der 2D Projektion in der 3D Ansicht

Abbildung 282 3D-Rendering mit DXF-Hintergrund

Die DXF-Zeichnung kann in der Menlleiste ,,Fenster*
ausgeschaltet werden

DXF-Export

Das Ergebnis lhrer Beleuchtungsplanung kann im DXF-
Format exportiert werden.
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pxresport x|
['<F Export | Isolinienl Layer | I:Iptiu:unenl

Mame der zu speichernden D ater:

Durchsuchen...l

— Dbjektauzwahl

' Nur aktuelle Szene exportieren
" Alle Szenen im Projekt exportisren

¥ Leuchten exportieren
[ Mibel expartieren
[~ Geometrie der Szens exportieren

[~ Legende erzeugen

[ lzalinien der Mutzebene exportisren

0K | Abbrechen |
Abbildung 283 Dialogfeld DXF Export — DXF Export

pxrExport x|

DF Export  zolinisn ILa_l,ler I Dptiu:unenl

— lzalinien fir die Mutzebene
1. wlert I«

2 Wert

4

| -

4

11
1

3 wert 0o ]

Tragen Sie den */ert 0 in ein Eingabefeld ein, um die entsprechende
lzalinie zu deaktivieren.

OF. I Abbrechen

Abbildung 284 Dialogfeld DXF-Export — Isolinien
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[=F E:-:pu:urtl |zalinien  Laver IDptiu:unenl

— Lapereigenzchatten

Leuchten v IDLXLUM

¥ ikl |DL><FUHN

Mibel

¥ skt

Szene IDL><SEENE

|DL><DESI:F|

Legende ¥ ket

[ aktiy |DLAIST

lzolinien

|ederzeit wieder sichtbar geschaltet werden.

Objekte in deaktivierten Layern kdnnen in [hrem CAD Programm spater

4

4

UL

4

ok | Abbrechenl

Abbildung 285 Dialogfeld DXF-Export — Layer

Di=F E:-:pu:urtl Imlinienl Layer  Optionen I

— Exportoptionen

v FKleine Leuchten vergrobert darstellen
[ Dbjekte als 2D Projektion expartieren

I Einstellungen einer importierten DF Datei verwenden

v Teute als Unicode exportieren [z.b. fiir asiatische Sprachen]

Ibr CAD Programm mub diese Funkbion unterstutzen und ein
geeigheter Zeichenzatz mul dort ausgewahlt werden.

i Abbrechen |

Abbildung 286 Dialogfeld DXF-Export — Optionen

Sie kdnnen den Umfang der zu exportierenden Inhalte
festlegen. Sinnvoll ist die Verwendung der Daten der
urspriinglichen DXF-Datei, wenn sie die DIALux Planung

dort wieder einbinden mdchten.

Optional ist das Anlegen einer Legende, in welcher die
Leuchten nach Stiicklistennummer, Anzahl und
Bezeichnung abgelegt werden. Die Liste findet sich

spéater in der CAD Zeichnung wieder.
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Wichtig: Zu POV-Ray gibt

es eine eigene Hilfe. Dazu
im Programm POV-Ray die
Taste ,,F1* driicken.
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Raytracer

Raytracing in DIALux erfolgt mit einem externen
Programm ,,Raytracer POV-Ray*“. Wenn Sie im Programm
POV-Ray die Taste ,,F1*“ driicken, erhalten Sie die aus-
fUhrliche Hilfe zu POV-Ray und allen Einstellungsmoglich-
keiten.

Photorealistische Bilder mit Raytracing

Raytracing bedeutet Strahlenverfolgung von Standpunkt
des Betrachters. Hierbei werden Materialeigenschaften
wie Spiegelung, Transparenz und Rauhigkeit bertick-
sichtigt.

Grundeinstellungen

Die neueste Version des Raytracers PovRay (3.6) ist im
DIALux integriert. Dieser ist wesentlich schneller und
kann die richtigen Helligkeitseinstellungen selbsténdig
wabhlen. Fur die Visualisierungen mit PovRay kann fur die
Steuergruppen neben dem Dimmwert auch ein RGB
Wert als Lichtfarbe definiert werden. Im Menl Datei &
Exportieren finden Sie das Untermenti CAD Ansicht mit
POV-Ray berechnen. In der Maske Schnelleinstellung
koénnen Sie die wesentlichen Einstellungen fir lhre ersten
Anwendungen festlegen. Fortgeschrittene Anwender
koénnen die Bereiche ,,Indirektberechnung*, Hellig-
keitseinstellungen* und ,,Bildeinstellungen* differenziert
veréandern.

In der Schnelleinstellung gibt es folgende
Einstellmdglichkeiten:
- Bildeigenschaften:
Hier legen Sie die Grolie des zu erzeugenden
Bildes in Punkten fest (Ldnge X Hohe). Je groRer
die Anzahl der Bildpunkte, desto gréRer ist das
Endergebnis. Ein grofRRes Bild verlangert aber auch
die Rechenzeit.
Kantenglattung:
Verbessert die Ubergiange an Kanten, z. B. von
Wanden
Autobumpmaps:
Werden Texturen verwendet, die eine
Oberflachenstruktur haben, z. B. Holz oder
Fliesen, kdnnen Sie Uber die Aktivierung der
Autobumpmaps eine bessere 3D-Darstellung
erzeugen.
Beleuchtungseinstellungen:
Mit Leuchten unterteilen legen Sie fest, ob der
Einfluss jeder einzelnen Leuchte oder aller
Leuchten insgesamt berechnet wird. Die
Einstellung Leuchten unterteilen erzeugt ein
besseres Ergebnis, verlangert aber die Rechenzeit.
Uber Indirektberechnung legen Sie den Einfluss
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Weitere Einstellungen sind
in der Karteikarte
Schnelleinstelung méglich.
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Bild rendern mit POY-Ray x|
Indirektberechnung | Helligk.eitseinstellungen I
Schnelleinstellung I Bildeinztelungen

—Bildeigenschaften

EildgréifGe:

der indirekten Beleuchtung auf das Ergebnis fest.
Je hoher Sie den Anteil wahlen, desto langer wird
die Rechenzeit.

Projekteinstellungen:

Die Ablage des gerenderten Bildes (Bitmap
*.bmp) erfolgt automatisch durch POV-Ray in das
unter Projekteinstellung eingestellte Verzeichnis —
als Standardeinstellung in:
C:\Programme\DIALux\RayTracer\Raum 1\...omp
Weitere Einstellungen sind ab DIALux 4 moglich.
Durch Aktivieren der Checkboxen kdnnen Sie z.B.
AuRenwande von Raumen transparent darstellen
oder die Tageslichtverbauung anzeigen lassen.

I kantenglsttung *

I autohumpmaps

—Beleuch

™ Leuchten unterteilen *

Indirektberechnung:  |Standard j

tungseinstellungen

Verzeicl
Hier be

—Projekteinstellungen

hris in deni das POY-Ray Projekt erzeugt wird:
findet sich anschliessend das berechnete Bild,

I Ci\Programme\DIALuxIRay Tracer PO LFY Durchsuchen. .. |

—Wieitere Einstellungen
[V AuBenwande von Réumen transparent darstellen
¥ Boden generieren
W Tageslichtverbauung anzeigen

\ngentierte Flachen abrunden

—

Optionen

dewtlich, verbessern dafir aber die Bildqualitat,

die mit * gekennzeichnet sind, verlangern die Rechenzeit

0K I Abbrechen

Abbildung
Raytracing

287 POV-Ray — Schnelleinstellung / Grundeinstellungen zum
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Bild rendern mit PO¥-Ray [ x|

Indirektberechinung I Helligk eitzeinstellunget |
Schnellsinstellung Bildeinztellungen

Eildabmessungen in Pixel

I x| 480 Picel

ok | Abbrechen |

Abbildung 288 POV-Ray - Bildeinstellungen

Bild rendern mit PO¥Y-Ray [ x|

Schnelleinstellung I Bildeinstellungen I
Indirektberachriung | Helligk eitseinstellungen

—Beleuchtungseinstellungen

¥ Radinsity verwendsn
count 50
error_bound 1.500
pretrace_start 0,080

pretrace_end 0.040

LAKEN

gray_threshold 0.500

Achtung: Falsche Werte kinnen dazu Fihren, das die Szene nicht korrekk
oder gar nicht gerendert wird,

Die genaue Bedeutung der Parameter erfahren Sie in der Online Hilfe von
PiOY-Ray,

:

oK Abbrechen |

Abbildung 289 POV-Ray — Indirektberechnung

In der Karteikarte Helligkeitseinstellungen konnen Sie
festlegen, ob die Szene tendenziell eher dunkel oder hell
ist. Faustregel, je mehr Leuchten im Projekt vorhanden
sind, desto heller wird auch die Szene. Im Bedarfsfall hilft
nur ausprobieren.
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Bild rendern mit PO¥-Ray x|
Schnelleinstelung | Bildeinztellungen |
Indirektberechnung Helligk eitzeinztellungen

—Farb- und Helligkeitseinstellungen

Manuelle Belichtungskorrektur

Karrekiurfakkor: Werte zwischen 0,0 bis 10

—Tipps zu den Einstellungen:

Achtung: Ein ungeeigneter Wert kann dazu fihren, das die Szene
unter- oder Gberbelichtet dargestellt wird.

‘Werte zwischen 0 und 1 dunkeln das Bild ab. In hellen Bersichen
werden meht Details sichtbar,

Werte tber 1 hellen das Bild auf, In dunklen Bereichen werden mehr
Details sichtbar.

ok | Abbrechen |

Abbildung 290 POV-Ray — Helligkeitseinstellungen

Die neue Version des Raytracers (POV-Ray 3.6) er-
moglicht nunmehr die Umsetzung der Lichtfarben aus
den Steuergruppen, so dass das gerenderte Bild in Farbe
dargestellt wird.

Raytracing-Optionen der Flachen

Fur alle Flachen des Raums, der Raumelemente sowie der
Mobel kénnen Raytracer-Optionen eingestellt werden.
Markieren Sie die jeweiligen Flachen in der Property Page
und stellen die Werte ein. Die Bearbeitung mehrerer
Flachen zugleich ist nach Markierung mit Shift- oder
Strg-Taste madglich.

Die Option Autobumpmaps ordnet den Texturen

zusatzlich Oberflachenstrukturen zu, wie z. B. eine
leichte Welligkeit.
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Mame | Geometrie  Fléchen | Ursprungl

Spiegelung: |1 5
Transparenz: IBD %

BRauhigkeit ID 4

&

&+ Plastik  Metall

"QIanz und Reflektionsverhalten:

Stellen Sie fur das
Material Glas z.B. 15%
Spiegelung und 30%
Transparenz ein.

; ] Bodenflichen ;I

‘whandflachen
B3 wand 1
£ Wwand 11
£ Wand 2
£ Wand 3
£ Wand 4
]EU Einzelanordnung
]EU Einzelanordhunc
#-g Einzelanordnung
]EU Einzelanordhunc
#-g Einzelanordnung
]E‘v Einzelanordhunc
-y Sola

g |Regal

QG Stufe

45 Shufe

-

Abbildung 291 Raytracing Optionen veréndern Flachen

Die Spiegelung sollte fur Boden bei etwa 5 — 10% und
bei Glas bei etwa 10 — 15% liegen. Fir die Transparenz
von Glas sind Werte von bis zu 30% empfehlenswert.

3-D Standardansicht fur Raytracing

Als Bildvorlage fur das Raytracing dient Ihre berechnete
und gerenderte DIALux-3D Standardansicht. Standort,
Blickwinkel und Bildausschnitt des spateren Bildes sind
nun festzulegen.

Abbildung 292 Die 3D Standardansicht fiir das folgende Rendering

Start von “Raytracer POV-Ray”

Starten Sie nun das Programm in der Menleiste
Ausgaben
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gerenderte Bild zeigt
Glanz auf dem Boden
und transparente
Regalbdden
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Hl-lw%'llllr‘— n

[N

iy

R aptracer POW-Fay

Abbildung 293 Start des Rendering

Wenn das Programm noch nicht installiert ist, so wird die
Installation ausgelost. Mit Installation von DIALux wurde
POV-Ray bereits auf Ihre Festplatte kopiert.

Bei weitergehenden Fragen zum Raytracing-Programm
finden Sie ein Hilfeprogramm unter C:\Programme\POV-
Ray for windows. Auch kdnnen Sie Hilfe in der POV-Ray
Internetseite aufrufen unter http://www.povray.org

Abbildung 294 Das fertig gerenderte Bild

Sie kénnen das Bild im *.bmp-Format ausdrucken, in
andere Programme einbinden oder mit jedem
Bildbearbeitungsprogramm weiterbearbeiten.

Weiterarbeiten mit POV-Ray

Es folgt ein Auszug aus der POV-Ray help. Sie erhalten
die Hilfe, wenn Sie ,,F1* driicken, nachdem POV-Ray
gestartet wurde.

Sie kdnnen die mit DIALux erstellten Szenen
weiterbearbeiten. Alle in POV-Ray genannten Funktionen
stehen ihnen zur Verfiigung. Um die in DIALux erstellten
Szenen weiter zu bearbeiten, missen Sie die
Anwendung ,,povengine.exe‘ starten. Diese befindet
sich in Ihrem DIALux Verzeichnis (z. B.
C:\Programme\DIALux\ ). Sie kdnnen mit DIALux erstellte
Szenen nicht mit der original POV-Ray Anwendung
bearbeiten.

4.1.3 Radiosity without conventional lighting
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Y ou can aso leave out al light sources and have pure
radiosity lighting. The situation thenissimilar to a
cloudy day outside, when the light comes from no
specific direction but from the whole sky.

The following 2 pictures show what changes with the
scene used in part 1, when the light source is removed.
(default radiosity, but recursion_linmit 1 and
error_bound 0. 2)

recursion_limit 1

with light source without light source

Y ou can see that when the light source is removed the
whole picture becomes very blue, because the sceneis
illuminated by a blue sky, while on a cloudy day, the
color of the sky should be somewhere between grey
and white.

The following pictures show the sample scene used in
this part with different settingsfor recur si on_li mi t
(everything else default settings).

recursion_limit 2 recursion_limit 3

This looks much worse than in the first part, because
the default settings are mainly selected for use with
conventional light sources.

The next three pictures show the effect of
error_bound. (recursion_|imt is1here) Without
light sources, thisis even more important than with,
good values much depend on the scenery and the other
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settings, lower values do not necessarily lead to better
results.

error_bound 1.8

count 2

nearest_count 2

error_bound 0.4 error_bound 0.02

If there are artefacts it often helpsto increase count , it
does affect quality in general and often helps removing
them (the following three pictures use er r or _bound

0.02).
w &

count 50 count 200

The next sequence shows the effect of near est _count,
the difference is not very strong, but larger values
always lead to better results (maximum is 20). From
now on all the picturesuse err or _bound 0. 2

nearest_count 5 (default) nearest_count 10

Themi ni mum r euse isageometric value related to the
size of the render in pixel and affects whether previous
radiosity calculations are reused at a new point. Lower
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values lead to more often and therefore more accurate

calculations.
N — y T —— |
minimum_reuse 0.001 minimum_reuse 0.015 (default) minimum_reuse 0.1

In most cases it is not necessary to change the

| ow_error_factor. Thisfactor reducesthe
error_bound value during the final pretrace step.
pretrace_end waslowered to 0. 01 in these pictures,
the second line shows the difference to default.
Changing this value can sometimes help to remove
persistent artefacts.

low_error_factor 0.01 low_error_factor 0.5 (default) low_error_factor 1.0

low_error_factor 0.01 low_error_factor 1.0

gray_t hreshol d reduces the color in the radiosity
calculations. as mentioned above the blue sky affects
the color of the whole scene when radiosity is
calculated. To reduce this coloring effect without
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affecting radiosity in general you can increase
gray_t hreshol d. 1.0 means no color in radiosity at all.

s

C—

gray_threshold 0.0 (default) gray_threshold 0.5 gray_threshold 1.0

Another important parameter ispr et r ace_end.
Together with pretrace_start it specifies the pretrace
steps that are done. Lower values lead to more pretrace
steps and more accurate results but also to significantly
dower rendering.

pretrace_end 0.2 pretrace_end 0.02 pretrace_end 0.004

It's worth experimenting with the things affecting
radiosity to get some feeling for how things work. The
next 3 images show some more experiments.

& ™ \
ambient 3 instead of ambient O for one  ambient 0.5 instead of ambient O for all error_bound 0.04 recursion_limit 2
object objects sky: ambient O
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Finally you can strongly change the appearance of the
whole scene with the sky's texture. The following
pictures give some example.

yellow-blue gradient from left to right light-dark gradient from left to right light-dark gradient from bottom to top

Really good results much depend on the single situation
and how the scene is meant to look. Here is some
"higher quality” render of this particular scene, but
reguirements can be much different in other situations.

gl obal _settings {
radiosity {
pretrace_start 0.08
pretrace_end 0.01
count 500

near est _count 10
error_bound 0. 02
recursion limt 1

low error_factor 0.2
gray_threshold 0.0

m ni mum reuse 0.015
brightness 1

adc_bailout 0.01/2
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higher quality

a DIAL GmbH, Ludenscheid Seite 192



DIALux Version 4

Abbildungsverzeichnis

Abbildung 1 DIALux CD Startbildschirm ........................c 8
Abbildung 2 DIALux Light Assistent — DIALux Light Icon............. 10
Abbildung 3 DIALux Light Assistent - Start ...............ccoeeeeeeeeeen. 11
Abbildung 4 DIALux Light Assistent - Projektinformationen........ 11
Abbildung 5 DIALux Light Assistent - Dateneingabe.................... 12
Abbildung 6 DIALux Light Assistent — Plugin aufrufen ................ 12
Abbildung 7 DIALux Light Assistent — Eigende Datenbank.......... 13
Abbildung 8 DIALux Light Assistent - Berechnung...................... 13

Abbildung 9 DIALux Light Assistent — Berechnetes Ergebnis........ 14
Abbildung 10 DIALux Light Assistent — Ergebnisse ausgeben...... 14

Abbildung 11 DIALux Light Assistent - Ausgabe............cccccee... 15
Abbildung 12 DIALux Light Assistent - Ende..........ccccocvvvevninnnen. 15
Abbildung 13 DIALux Startbildschirm ...............cccc 16
Abbildung 14 DIALux Assistenten aufrufen .............ccccocveeeeen. 16
Abbildung 15 Arbeiten mit Assistenten - Start........................... 17
Abbildung 16 Arbeiten mit Assistenten - Raumname, -form, -

Lol T=T o] A [=T (U oo [P 17

Abbildung 17 Arbeiten mit Assistenten - Raumabmessungen.....18
Abbildung 18 Arbeiten mit Assistenten - Reflexion, Nutzebene,

Wartungsfaktor...........ccoooiiiiiiiiiiiiiiiicececeeceeceen 18
Abbildung 19 Arbeiten mit Assistenten - Leuchtenhersteller-
AUSWANL . 19
Abbildung 20 Arbeiten mit Assistenten - Plugin / Eigene
Datenbank ..........coooiiiiiiiiiii e 19
Abbildung 21 Arbeiten mit Assistenten - Leuchtenauswahl........ 20
Abbildung 22 Arbeiten mit Assistenten - Montagehohe............. 20
Abbildung 23 Arbeiten mit Assistenten - Ermittlung der
Leuchtenanzahl..........cccccciiiiiiiiiieeee 20

Abbildung 24 Arbeiten mit Assistenten, Leuchtenausrichtung....21
Abbildung 25 Arbeiten mit Assistenten, Ergebnis berechnen...... 21
Abbildung 26 Arbeiten mit Assistenten, Visuelle

Ergebnisdarstellung.........ccooeeeeiieiiieeeeeeeeeeeeeeeen 22
Abbildung 27 Arbeiten mit Assistenten, Einblattausgabe ........... 22
Abbildung 28 DIALux 4 Oberflache ..............cccco, 23
Abbildung 29 3D-Ansicht eines INNeNraumes.............cccvveeeeennn. 24
Abbildung 30 Grundriss-Ansicht eines Innenraumes................... 24
Abbildung 31 rechte Maustaste ...........cccccceeeiiiiii, 25
Abbildung 32 Kontextmenus des 3D-CAD-Fensters.................... 25
Abbildung 33 Kontextmends in der Grundriss-Darstellung ......... 26
Abbildung 34 Kontextmenu eines markierten Objekts................ 27
Abbildung 35 Projektbaum .............ccco 28
Abbildung 36 Plugin-Baum ..........cccccoeeiiii 30
Abbildung 37 Die eigene Datenbank.............cccoeveieinienenniinnenn, 31
Abbildung 38 Kontextmenti des Explorers, wahrend DIALux 4

T | U 32
Abbildung 39 Der Mobelbaum................cccc 33
Abbildung 40 Der TEXtUreNbaUM ..........eveiriiiieiiiiee e 34
Abbildung 41 Tab-Reiter Ausgabe..........cccoceiiiiiiiiii, 34
Abbildung 42 Ausgabenbaum .................ccc 35
Abbildung 43 Speichern einer 3D Ansicht als *.jpg Datei ........... 36
Abbildung 44 The GUIdE ........ccooeeeiiiieieee e, 36
Abbildung 45 Property Page des markierten Raumes im

INSPECTON ....ciiiiiiiiee e 37
Abbildung 46 Leuchtenanordnung und deren Leuchten im

Projektbaum ..o 38
Abbildung 47 Property Page ,,Position* der markierten

Leuchtenanordnung..........ceeeeviieeeeiiieeeeiniieeenns 38

a DIAL GmbH, Ludenscheid Seite 193



DIALux Version 4

Abbildung 48 Property Page der Leuchten innerhalb der

ANOTANUNG ... 38
Abbildung 49 Kontextmenu des Raumes (Rechtsklick auf den

RAUM) .o 39
Abbildung 50 Raumbearbeitungsmodus ...................coeeeeeeel. 40
Abbildung 51 Einfiigen eines weiteren Eckpunktes .................... 40

Abbildung 52 Bearbeiten eines eingefiigten Bodenelementes ....41
Abbildung 53 Herstellen einer polygonalen "'Task Area' Uber

einem Schreibtisch ... 41
Abbildung 54 Men( Einstellungen ..........ccccoooeii 42
Abbildung 55 Allgemeine Optionen - Standardwerte ................. 43
Abbildung 56 Allgemeine Optionen - Globales............ccccccoeue..... 44
Abbildung 57 Allgemeine Optionen — CAD-Fenster................... 45
Abbildung 58 Rendering ohne Mip Mapping ...........ccceeeeeeeeee.. 45
Abbildung 59 Rendering mit Mip Mapping ..........ccccecuveeernuneeen. 46
Abbildung 60 Allgemeine Optionen - Ausgabe ............cccceeevnnee. 46
Abbildung 61 Allgemeine Optionen - Bearbeiter ....................... 47
Abbildung 62 MenU ANPASSEN .......ccoruirieiiiiiie i 47
Abbildung 63 Menl Tastenkombinationen ...............ccccooooeee. 48
Abbildung 64 Neues Projekt erzeugen ..........cccoecveeeeinveeeeniinnnen. 49
Abbildung 65 Projektdaten eingeben .............ccccoc 49
Abbildung 66 Projektdaten eingeben - Standort ....................... 50
Abbildung 67 Rd&ume bearbeiten — Neuen Raum erzeugen......... 51

Abbildung 68 Raume bearbeiten — Raumkoordinaten eingeben .51
Abbildung 69 Rdume bearbeiten — Zoomen auf Gesamtansicht

OEI SZENE ...t 51
Abbildung 70 Raume bearbeiten — 3D-Ansicht.............ccccvveeeeee. 52
Abbildung 71 Raumdaten bearbeiten — Allgemein ..................... 52

Abbildung 72 Raumdaten bearbeiten — Wartungsplanmethode .53
Abbildung 73 Raumdaten bearbeiten —Auswahl eines
Referenzwertes fur den Wartungsfaktor ............. 53
Abbildung 74 Technische Daten der zu platzierenden Leuchte...54
Abbildung 75 Ermittlung der erforderlichen Leuchtenstiickzahl..54

Abbildung 76 Ausgabe Wartungsplan.............ccccccoeeeiinn. 55
Abbildung 77 Auswahl der erweiterten

Wartungsfaktorermittlung ...........cccccoeeeiiiiinnnnns 56
Abbildung 78 Technikeinstellungen bei Leuchten mit

verschiedenen Lichtaustritten ..............ccccceeeeeenn. 56
Abbildung 79 Bestimmung der Anzahl der erforderlichen

LeUCEEN ... 57
Abbildung 80 Wartungsfaktor PropertyPage ...........cccceeeeeeeenn. 58
Abbildung 81 Benutzerdefinierte Wartungsfaktoren .................. 59
Abbildung 82 Einfligen einer weiteren Anordnung im gleichen

RAUM L. 60
Abbildung 83 Wartunsplan Faktoren in CAD anzeigen via

MENU ... 60

Abbildung 84 Icon ,,Wartunsplan Faktoren in CAD anzeigen* ...61
Abbildung 85 MenU Bearbeiten — Wartungsfaktoren

bearbeiten ... 61
Abbildung 86 Kontextmenti Leuchtenanordnung —

Wartungsfaktoren bearbeiten .............ccccccceeee. 62
Abbildung 87 Anzeige der Wartungsfaktoren einzelner

Leuchten in der CAD .......coooeiiiiiiiiiiiiieee e, 62
Abbildung 88 Export des Wartungsplans............cccccevvveeeeiineeenns 62
Abbildung 89 Raumdaten bearbeiten — Raumflachen................. 63
Abbildung 90 Raumdaten bearbeiten - Ausrichtung................... 63
Abbildung 91 Eigenschaften einer Wand - Name....................... 64
Abbildung 92 Eigenschaften einer Wand - Material ................... 64
Abbildung 93 Rdume bearbeiten — Raumelement einfugen........ 65
Abbildung 94 Raume bearbeiten — Raumelement editieren ........ 66

a DIAL GmbH, Ludenscheid Seite 194



DIALux Version 4

Abbildung 95 Raume bearbeiten — DIALux Raumelemente......... 66
Abbildung 96 DIALux Raumelemente — Gewdlbe....................... 66
Abbildung 97 Rdume bearbeiten — Raumelemente einfligen

Mit Property-Page ........cccovveeeiiiieie e 67
Abbildung 98 Drag and Drop von Mébeln ..................... 68
Abbildung 99 Mdobel erstellen - Standardkorper ..........ccccceveveeen. 68
Abbildung 100 Mébel erstellen — Andern der AbmaRe............... 69
Abbildung 101 Mdobel erstellen - Kopieren ..........cccccovvveeeineneeen. 69
Abbildung 102 Mdbel erstellen - Vereiningen ..............c.ccooee.. 70
Abbildung 103 Mdobel erstellen — Moébel exportieren.................. 70
Abbildung 104 Md&bel erstellen — Abgespeichertes Mdbel

FINABN e 71
Abbildung 105 Mdbeldateien importieren............cccovvveeeiiieenene 71
Abbildung 106 Drag & Drop von Fenstern und Turen................. 72
Abbildung 107 Texturen per Drag & Drop einfligen................... 73
Abbildung 108 Texturen auf Objekten bearbeiten...................... 74
Abbildung 109 Texturen entfernen (I6schen).............................. 74
Abbildung 110 Texturen in DIALux importieren............ccccceeeeee. 75
Abbildung 111 Raume duplizieren .........ccccceeeeeiiiiiiieeee 76
Abbildung 112 Leuchtenbaum aufrufen.............cccccvviieiiiiinnnns 77
Abbildung 113 Online-Kataloge starten ..................ccooeeeeeeeee. 78
Abbildung 114 Einfligen von Einzelleuchten ............................. 79
Abbildung 115 Dropdownliste der Leuchtenauswahl ................. 79
Abbildung 116 Tab-Reiter Montage .............cccccoeveeeieiiieieeeeeee. 80
Abbildung 117 Andern der technischen Daten von Leuchten.....80
Abbildung 118 Anschalten der Zielstrahlen von Leuchten .......... 81
Abbildung 119 Leuchte mit 3D Volumenmodell der LVK............ 81
Abbildung 120 Mausmodus, um einen Anstrahlpunkt einer

Leuchte zu definieren..........ccooooiieeeieeiinniiiieen, 82
Abbildung 121 Auswahl einzelner Leuchten............cocccvvveeeeennn. 83
Abbildung 122 Ein Strahler wird auf ein Bild ausgerichtet .......... 83
Abbildung 123 Einfliigen von Leuchtenfeldern ohne

ASSISTENTEN ..o 84
Abbildung 124 Manipulation einer Leuchte innerhalb einer

ANOIANUNG . 85

Abbildung 125 Wahl der Anordnungsart eines Leuchtenfeldes ..85
Abbildung 126 Auswirkung von Anordnungsart und
Bemafungsart auf die Dimensionen beim

Leuchtenfeld ... 86
Abbildung 127 Einfiigerahmen von Leuchtenfeldern in

Abhéngigkeit der Anordnungsart..............ccceunn. 86
Abbildung 128 Leuchten der ANOrdnuNg .........cccueeeeiniveeeeniineeenns 87
Abbildung 129 Rotation der Anordnung und der Leuchten........ 87
Abbildung 130 Leuchtenfeldposition.............cccovuvvieiniieeenniinneen, 88
Abbildung 131 Skalieren einer Leuchtenlinie.............................. 88
Abbildung 132 Bearbeiten einer Leuchtenlinie ............ccccccvvveeee. 89
Abbildung 133 Einzelne Leuchten innerhalb einer Anordnung

AUSHICNTEN ... 89
Abbildung 134 Selektionsfilter zur CAD-Auswahl....................... 90
Abbildung 135 Start- und Endwinkel beim Leuchtenkreis........... 90
Abbildung 136 Leuchtendaten &ndern — Korrekturen angeben ..91
Abbildung 137 Leuchtendaten &ndern - Montagehohe.............. 91
Abbildung 138 Einfligen einer Steuergruppe via Meni .............. 93
Abbildung 139 Einfligen einer Steuergruppe — Kontextmeni

0ES RAUMES ...ttt 93
Abbildung 140 Einfligen einer Steuergruppe - Kontextment

der CAD-ANSICAL ..o 93
Abbildung 141 Property Page einer Steuergruppe..........c.......... 94
Abbildung 142 Einfligen einer Lichtszene via Mendi ................... 94

a DIAL GmbH, Ludenscheid Seite 195



DIALux Version 4

Abbildung 143 Kontextmeni des Raumes — Lichtszene

=TT 1 8T 1] o PP PPPPPPN 95
Abbildung 144 Kontextmen Steuergruppe — zu Lichtszene
RINZUTUQEN ..oooiiiii e 95
Abbildung 145 Property Page Lichtszene - Lichtszene................ 96
Abbildung 146 Property Page Lichtszene — Tageslichtfaktoren ...96
Abbildung 147 Property Page Lichtszene — Dimmwerte.............. 97
Abbildung 148 Property Page Steuergruppe — Dimmwert .......... 97
Abbildung 149 Icon fir Anzeige der Dimmwerte in CAD und
LIChESZENEN ... 98
Abbildung 150 sichtbare Dimmwerte in der CAD-Ansicht.......... 98
Abbildung 151 Property Page Steuergruppe — Lichtfarbe ........... 99
Abbildung 152 Duplizieren einer Lichtszene bzw. Steuergruppe.99
Abbildung 153 Helligkeit einstellen via Mena...........cccccoevveeeees 100
Abbildung 154 Helligkeit einstellen — CAD-Fenster................... 100
Abbildung 155 Helligkeitsregler fiir 3D Rendering.................... 101
Abbildung 156 Erweiterte Einstellungen..........................o... 101
Abbildung 157 Export von Lichtszenen ..........cccccceeiniieeennnnn. 101
Abbildung 158 Dimmwerte der Steuergruppe angeben ........... 103
Abbildung 159 Standort Wahlen ............cccocceiiniiiiiiiiee e 104
Abbildung 160 Nordrichtung ... 104
Abbildung 161 Tageslichtfaktoren einstellen........................... 105
Abbildung 162 Tageslichtfaktoren ...........cccoceviiiiiiiee e, 105
Abbildung 163 Ausgabe — Wertegrafik der Nutzebene ............ 106
Abbildung 164 Verbauung in CAD-ARNSIiCht ............cccoecveeenee. 107
Abbildung 165 Besonnung.............ccccceeveieiiiiiiie 107
Abbildung 166 Berechnungsdialog ..........ccccoveeriiiiiiiiiineennne, 108
Abbildung 167 Beurteilung einer Treppenhausplanung von der
oberen Etage ......cooovvvvvviieiii 109
Abbildung 168 Toolbar zur Umschaltung der Modi.................. 109

Abbildung 169 Anzeigen von Luxwerten in der 3D Ansicht...... 110
Abbildung 170 Speichern einer 3D Ansicht als *.jpg Datei ....... 111
Abbildung 171 Offnen des 3D Renderings .........cccccvevveeevvennns 112

% DIALUx 3.1 - 3D Rendering - [3D Rendering] =10l x|
Datei Bearbsiten Ansicht CAD Einfiigen Leuchtenausnhl Ausgaben Fenster ? -18]x|

Keine Irfomationen veifiighar

1 DSRAM GmbH 2 |
(2] TargettiGroup !
-] WZUZLGM 44
(23 OSRAM GmbH

&
P CDD0DOEododoa 29

8
B

¥}
1

ol | o
aIs o]

-
°
(F GesamierR.. 30 Rendeiing| =|a[a=]4] =

psek bossms  [-129%m | 4760 [Seke 1 b1 Ui (et o1 G2 WT&,
Abbildung 172 Ein 3D Rendering in eine andere
Anwendung KOpIeren .........ccccceeeeveiiieeieeieeenennns 112
Abbildung 173 Toolbar Ansichten..........cccoccveeiiiiiei e, 113
Abbildung 174 Arbeiten in verschiedenen Ansichten ............... 113
Abbildung 175 Anordnung mehrerer Ansichten..................... 113
Abbildung 176 Schlieen von CAD-FeNnstern...........ccccuvveeeeennnn. 114
Abbildung 177 Wechsel in den Drahtgittermodus.................... 115
Abbildung 178 Grafisch die Hohe von Objekten &ndern........... 116

a DIAL GmbH, Ludenscheid Seite 196



DIALux Version 4

Abbildung 179 Einstellung des Anzeigerasters ............ccccceeeen... 117
Abbildung 180 Einstellung des Fangrasters ............ccccceeeeeeenn.. 117
Abbildung 181 Einstellung des Winkelfangs...........c.cccccveevnee. 117
Abbildung 182 Einstellung des DXF Fangs..........ccoceeviveeeennnnen. 117
Abbildung 183 Drehen von Objekten.............cccccceeeeeieinnnnnn. 118
Abbildung 184 Kontextmeni eines Objektes............cccvveernen. 118
Abbildung 185 Vereinigen von Objekten...................c.cooeee. 119
Abbildung 186 Festlegen des Koordinatenursprungs................ 120
Abbildung 187 AufRRerhalb des Quaders verschobener
Koordinatenursprung ........coeeeeeeeeeeeeeeeeeeseeeeeeennn 121
Abbildung 188 Bearbeiten von FI&chen ............cccccoeeviiiiiineenn. 121

Abbildung 189 Rechenraster und Ausgaben von Mdbelflachen 122
Abbildung 190 Kopieren entlang einer Linie mit der Maus........ 123
Abbildung 191 Kopieren entlang einer Linie mit Inspector ....... 123
Abbildung 192 Berechnungsflachen bzw. Arbeitspléatze

eINFUGEN ..o 124
Abbildung 193 Transparente Berechnungsflache .................... 124
Abbildung 194 Bearbeiten von Arbeitsbereich und

Umgebungsbereich ..o, 125
Abbildung 195 BerechnungSpunkte ...........ccccceevivieeiniieeeennnne. 126
Abbildung 196 UGR Objekte im Raum platzieren..................... 128
Abbildung 197 Blickrichtung des UGR Beobachters.................. 128
Abbildung 198 Das Objekt ""Bodenelement™................cccceeeen.. 129
Abbildung 199 Startdialog .........ccccoeeveeiiii 130
Abbildung 200 Start von DIALux 4 mit einer leeren

AUBENSZENE ...ttt 130
Abbildung 201 Einfligen eines Bodenelementes aus dem

Mobelbaum per ""Drag & Drop™.........ccccvveeennee 131
Abbildung 202 Ausgabe von Berechnungsergebnissen auf

einer FIAChE. ... 131
Abbildung 203 Anstrahlung einer Fassade mit vorgelagerter

Berechnungsflache.........c.cocoiin, 132
Abbildung 204 Startdialog DIALux 4- StralBenprojekt starten...133
Abbildung 205 Standardstral3e einfligen via Meni .................. 133

Abbildung 206 Standardstrafie einfligen via ,,The Guide*........ 133
Abbildung 207 DIALux Assistenten - Assistentenauswahl

StralBenschnellplanung ..., 134
Abbildung 208 Assistenten via Menl aufrufen........................ 134
Abbildung 209 Startdialog Schnellplanungsassistent fur

SHABEN ..o 135
Abbildung 210 Stral3enprofil festlegen................ccccoooeeeel. 135

Abbildung 211 Bewertungsfelder und Beleuchtungsklassen.....136
Abbildung 212 Bewertungsfelder und Beleuchtungsklassen.....136

Abbildung 213 Leuchtenanordnung ermitteln.............c.ccc.o..... 137
Abbildung 214 Abschlussdialog ..........ccoooeeveeiiiiii 137
Abbildung 215 Einfligen einer StandardstraRe ......................... 138

Abbildung 216 Beleuchtungssituation — Auswahlméglichkeiten138
Abbildung 217 Assistent Beleuchtungssituation —

Willkommensbildschirm ...........cccccooeiiiiiiennn. 139
Abbildung 218 Assistent Beleuchtungssituation — Typische

GeschwindigKeit ..........cceeviiiiiiniiiee e, 139
Abbildung 219 Assistent Beleuchtungssituation — Hauptnutzer

und andere NULZer ..........cccoviiiiiiiieeeeeee e, 140
Abbildung 220 Abschlussdialog Beleuchtungssituation ............ 140
Abbildung 221 Wartungsplanmethode ..................cccoeeeeeel. 141
Abbildung 222 Einfligen und sortieren von

Fahrbahnelementen ............ccccccoiiiins 141
Abbildung 223 Stralienelemente einfligen via Menda................ 141
Abbildung 224 StralRenelemente einfligen via rechte

MAUSEASEE ... 142

a DIAL GmbH, Ludenscheid Seite 197



DIALux Version 4

Abbildung 225 Eigenschaften einer Fahrbahn — Allgemein....... 142
Abbildung 226 Eigenschaften einer Fahrbahn — StralRenbelag..143
Abbildung 227 Eigenschaften einer Fahrbahn — Beobachter.....143

Abbildung 228 Beobachterrichtung der Fahrbahn.................... 144
Abbildung 229 Eigenschaften einer Fahrbahn — Flachen........... 144
Abbildung 230 Bewertungsfeld einflgen ...........ccccceviiieeenninen. 145
Abbildung 231 gemeinsames Bewertungsfeld............ccccc......... 146
Abbildung 232 BerechnungSsraster ..........cccocceeeeviieeeeiiiiee e, 146
Abbildung 233 Berechnungsraster — Beleuchtungsklasse.......... 147
Abbildung 234 Assistent Beleuchtungsklasse —

Willkommensbildschirm ...........ccccooeiiiiiennn. 149
Abbildung 235 Assistent Beleuchtungsklasse — Typische

GeschwindigKeit ..........cceeviiiiiiniiiee e, 149
Abbildung 236 Assistent Beleuchtungsklasse — Hauptnutzer

und andere NULZEr .........ccceeiiiiiiiiieneee e, 150

Abbildung 237 Assistent Beleuchtungsklasse — Hauptwettertyp150
Abbildung 238 Assistent Beleuchtungsklasse — Kreuzungen

auswahlen ... 151
Abbildung 239 Assistent Beleuchtungsklasse — Verkehrsfluss
motorisierter Verkehr ..........coooooeviiiiiieiiiiicceeenn, 151

Abbildung 240 Assistent Beleuchtungsklasse — Konfliktzone.....152
Abbildung 241 Assistent Beleuchtungsklasse — Komplexitat des

Sichtfeldes .........eeevieeiiii e 152
Abbildung 242 Assistent Beleuchtungsklasse — Schwierigkeit

der Navigation ..........occceeeeiniiieinieee e 153
Abbildung 243 Assistent Beleuchtungsklasse — Niveau der

Umgebungshelligkeit ...........cccooovvieiiiiiennnnen, 153

Abbildung 244 Assistent Beleuchtungsklasse — Abschlussdialog154
Abbildung 245 Stralenanordnung einfligen via ,,The Guide*..154

Abbildung 246 StralBenanordnung einfligen via Mendi............. 155
Abbildung 247 Strallenanordnung einfligen via rechte

MaAUSTASTE ..o 155
Abbildung 248 Stral’enanordnung einfligen — Leuchte ............ 156

Abbildung 249 Stral’enanordnung einfigen — Auswahl der
Auslegereigenschaften und Mastanordnung.....156
Abbildung 250 Stralenanordnung einfligen — Optimierung /

ANOTANUNGSTYP «eeeeieiiiee ittt 157
Abbildung 251 Stralenanordnung einfligen — Optimierung /

Bewertungsfeld einer Fahrbahn......................... 158
Abbildung 252 StralRenanordnung einfligen — Optimierung /

(O] o1 110 1 =] =] o P 159
Abbildung 253 Strallenanordnung — Anordnung optimieren....159
Abbildung 254 Einfligen von Strallenanordnungen.................. 160
Abbildung 255 3D Darstellung der Stralle ..........cccceeviiveeennnen. 161
Abbildung 256 2D Darstellung der Stral3e...........cccceeeeeeeeeeeeenn. 161
Abbildung 257 Stral3e in Auflenszene einfligen ....................... 162
Abbildung 258 Stralle in AuRenszene eingeflgt ............cc....... 162
Abbildung 259 Ausgabe Einstellungen..................ccccoeeeeel. 163
Abbildung 260 Ausgaben Kopfzeilen-Beispiel ............cccceeeneee. 163
Abbildung 261 Globale Einstellungen ............ccccceeeviiiiennnenn. 164
Abbildung 262 Bildschirmausgabe einer grofl3en

Beleuchtungsstarketabelle.............cccccooviiinneen. 165
Abbildung 263 Status der Druckvorschau-Generierung............ 166
Abbildung 264 Druckvorschau ............cccccoviieeiniiiieciniiee e, 166
Abbildung 265 Ausgabe von Ergebnissen einschranken ........... 167
Abbildung 266 Einstellung von Ausgaben ...........cccccovvieeennnnen. 167
Abbildung 267 3D-CAD oben links (zum bearbeiten) und 3D-

Rendering (als Ausgabe) unten rechts ............... 168
Abbildung 268 Ausgaberaster einer Lichtszene ..............cc........ 169

Abbildung 269 Einstellmdglichkeiten des Leuchtendatenblattes169

a DIAL GmbH, Ludenscheid Seite 198



DIALux Version 4

Abbildung 270 Leuchtdichtediagramm zur Beurteilung der

Rundum-Entblendung............ccoooeviiiiiiiiiiiieen, 170
Abbildung 271 Leuchtdichtetabelle...........cccccoviiiiiniiieee, 170
Abbildung 272 Property Page Ausgabe Aufienszene ................ 171
Abbildung 273 Erstellung von Standardausgaben .................... 171
Abbildung 274 Export der Ausgaben in eine PDF Datei ............ 173
Abbildung 275 Export von Ausgabegrafiken in andere

ANWENAUNGEN ..ottt 173
Abbildung 276 DXF Einfligeoptionen............cccccceeeeeeeeieeenenen... 175
Abbildung 277 DXF Grundeinstellungen ...................ccoeoeee. 176
Abbildung 278 Verschieben des Planungsursprungs mit Maus

und Kontextmenu dber rechte Maustaste ......... 176
Abbildung 279 Ziehen der Raumecken zur Anpassung an den

DXF-RAUM....eiiiiiiiiieiiiiiee e 177

Abbildung 280 Ergénzen von Fenster, Tlren und Mdbeln ........ 177
Abbildung 281 Einstellung der 2D Projektion in der 3D Ansicht178

Abbildung 282 3D-Rendering mit DXF-Hintergrund ................. 178
Abbildung 283 Dialogfeld DXF Export — DXF Export.................. 179
Abbildung 284 Dialogfeld DXF-Export — Isolinien ..................... 179
Abbildung 285 Dialogfeld DXF-Export — Layer............ccceeeevnenee. 180
Abbildung 286 Dialogfeld DXF-Export — Optionen ................... 180
Abbildung 287 POV-Ray — Schnelleinstellung /

Grundeinstellungen zum Raytracing.................. 182
Abbildung 288 POV-Ray - Bildeinstellungen............................. 183
Abbildung 289 POV-Ray — Indirektberechnung...........ccccccce..... 183
Abbildung 290 POV-Ray — Helligkeitseinstellungen .................. 184
Abbildung 291 Raytracing Optionen verandern Flachen ........... 185
Abbildung 292 Die 3D Standardansicht fur das folgende

(20T 00 /=] 1T 185
Abbildung 293 Start des Rendering.........cccccvveeviiieeiniiieeennnne, 186
Abbildung 294 Das fertig gerenderte Bild ............................ 186

a DIAL GmbH, Ludenscheid Seite 199



DIALux Version 4

Index
3D Darstellung der Lichtverteilung ............evvvvevvveiveeieieniinnnnns 81
3BD-RENAEIING ...eeieiiiiiie ettt 168
als Bild SPeiChern.............uuveviieiiiiiiiiieieeeeeeeeveveeeeeeeaenes 35
BINSTEIIEN. ..ot 35
Abmessungseigenschaften..............ccccccc, 43
AIESSE .t 28, 49
Allgemeing OPLIONEN ......cocveeiiiiiiiieiieeee e 42
ANOrdNUNGSTYP «ooeeeeeeeeeeeceeee e 157
ANPASSEN ..o 47
ANSICATEN ... 113
ANstrahlpunkt SELZEEN ..........eeviiiiiiieiiiee e 82
AUSTADE. ...t 34
Ausgabenauswahl............cccccciii 34
Ausgaben-Zusammenstellungen ...........cccoeceeiniiieeennne. 171
Ausgabestandard.............ccccei i 172
BIlASCHIIM o 35
verschieden Ausgaben gleichzeitig ............ccccoeeeee. 35
AUSIEOET ... 157
Ausrichten von Leuchten ..., 82
AUBENKANTE ...t 86
Ausstrahlungswinkel ... 169
Auswahlfilter fur einzelne Leuchten ...........cccccceeeeiiiiiinennn. 82
Bearbeiter ... 49
BeleuchtungsKIasse ..........ocovuviiiiiiiiie e 135
Beleuchtungssituation ............ccccccvvvvvieiiee, 138
BEMABUNG ....eeeiiiiiiiie e 85
Beobachter ... 143
BereChnUNG .....oooviiiiiii e 34
Berechnungsergebnisse........ccccccvvvvvviii 122
Berechnungsflache
ArDEISPIALZE ... 125
DIN 5035 T7 ittt 125
TASK AFA ...t 125
Berechnungsflachen...........ccccco 33,41
BereCchnNUNGSKEIN .......ocuvviiiiii e 7
BereChNUNQGSIASTEN .........evviiiiiieeeiie e 161
BESONNUNG ...ttt e 107
Bewertungsfeld ... 154
BewertungskIassen..........ccovvvviiiiiiiiiii 136
Bildbearbeitungsprogramm ...........ccccoviieieiniiiie e 112
BilASCRIIM e 165
Bodenelemente..........ccoooiiiiiiiiiiiiiiiiieen 33,41, 129, 130
COEDENE e 81
CAD-FENSLEN ...ttt eneneeenenenes 44
CIBSE ...ttt 32
DatUM..ccoiiiiiiiiiiiiiie 49
D7 = U PRSP 49
DIALUX Light CONErol.......ccooiiiiiiiiiiieeiee e 101
DIMMSTUTEN .. 92
DIMMWEITE ... 7,92
D1V 1= @] o] =] (= 33
Drahtgitter Darstellung............coooiviieiniiiieeiee e 115
Drahtgittermodels.........cccccvvvvvviiii 44
DIENEN ... 27
DIUCKEN ..ttt e e e e e 165
DrUCKVOISCNAU ....cciviiiiiiiiiiiec e 166
DUPIIZIEIEN ... 76

a DIAL GmbH, Ludenscheid Seite 200



DIALux Version 4

D) SRR 175
DXF IMPOIT et 175
KONTEXTMENU ..cevniiic e 26
UISPIUNG...cooiiiiiiiiiiiei e 26

Eigenschaften ... 37

Einstellungen optimieren ... 42

EN L2484 ...ttt 7

ENAWINKEL ..eveeeeeeeeeeee et 90

Ergebnisse ausgeben........ccccccvvvvviiiii e 131

Eulumdat ... 31, 32

Export
AUSQabEN ... 173
(1= 1 1C] o TP 173
In andere Programme kopieren..........ccccccvvevveiiiieeneennn. 174

Fahrbahn........ooooovviiiiiiiieee e, 137, 143

Fahrbahnbreite.......ueeei i, 142

Fahrbahnelemente ... 142

FaNIStreifeN .. ..o 142

Fahrstreifenbreite ... 142

Fahrtrichtung .......oocoveeiiii 143

FaANGIaSTEr ... 116

FASSAAEN ..eueceeeeeee e e 131

NS .. 33

Fenster UNd TUMBN ... 71

(o011 (= RPN 84

Flache bearbeiten ..o, 39

GaAMMA = 0° e 81

GesamtansiCht der SZENE ..........vvvvvvvvveiiiiiiiiiiieievevevererenenenns 113

GEWOIDE .. 66

GEWOIDEAECKEN ....vvveeee et 7

GlODAIES ... ., 43

(1 110 P (= SRR 111

Helligkeitseinstellungen...........cccccvvviviie 181

Helligkeitsverteilung .........ccoovvvvviviiiii 99

Hilfsstrahlen bei Leuchten .........cccoooeeiiiiiiiiiiiieieeeeeieeee e 81

Himmelsmodell ..o, 102, 105

HimmelspunKktazimut ...........ccccoooiiiieiniee e 102

Himmelspunkthohe..........cccccovviiii 102

(0] 0 TSI TaTo =] ¢ [ RRRR 116

TSR 32

JPEG DAlBi ..coevvviiiiiiei e 111

KameramodUS............ueeeieeeeiiieiiieee e 114

KONTHKEZONE ... 151

KONTEXTMENU ..contiiice e 25, 26

Koordinate einflgen .........cccccvvvvvvii 40

Koordinate 10SCheN ......coooi i 40

Koordinatenursprung .........oocueeeeerireeeiniieeee e 118

KOrreKturfaktor ...........oeeiiiiiieecc e 54

KUIZDEFENIE ... 47

LampenlichtStrom ..., 54

LANGSVErSCIEDUNG ..o 160

O TSR 57

LeuchtdiChte .......cooviiiee e 102

Leuchtdichtediagramm............cccooiiiiiiniiiien e 169

LeuchtdichteniVeau ..........cooovviiiiiiiiiececccce e 153

Leuchten auBerhalb des Raumes ...........ccccceeeeiiiiiiin. 40

Leuchtenauswahl ............cccoovviiiiiiiiiiiiiiccie e, 29, 30, 80

LEUCEENIISIE ... . 28

LEUCHTENMITEE .....ceieeeeiee e 86

Lichtfarbe......cooeeii 92, 98, 181

a DIAL GmbH, Ludenscheid Seite 201



DIALux Version 4

LichtpunkthOne ... 158
LICHESZENEN .. 7,92
Lichttechnischen angezeigten Grofen ..........cccccovvvveeerniieeenne 43
LOQO i 163
[T o [o 1= a1 o1 o (U Vo P 46
R PP 32
LUXIMETET .. 110
LV K e a e 81, 92
MastanordnuNg ........ccoeeeeeieeiei 157
Materialeigenschaften.............cccoc 64
Y LT T LT o USRS 121
maximalen LIChStArKe ... 82
MESA TIEIDET ...t 44
MIPMaPPING ..o, 44, 46
IMIIDIMIBPS ettt 44
Maobel abspeiChern..........coocuvveiiiiiie e 119
MODEIDAUM ..o 33
MoNtagenORNEe .......oooiiiiiiii e 79
Namen von FIACheN .........c.uuiiiiiii e 121
NeigUNGSWINKEI ......ooiiiiiiiii e 158
NEUES Projekt ......coovvvvviiiiiii 49
NEUWETT....coiiiiiiiiiieiiieie e 52
Nicht installierte PIUGINS ..........ooiiiiiiiiiie e 30
NOrdausriChtuNg ........ccoevvvieiiiiiiiiiiieeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 63
NOFAPTEIl......eeeeeeee e 105
N\ o o [ Tod o (B o o [ 104
ODEIfIACNE ..o 23
(@] o= 1 1ol o1 =T ORI 105
(@] o1 110 17=] (1] o [ PPRPRRPNt 157, 158
oI USRS 172

e d 0o 11T =T o [ 172

PDF DALEI ceeeeeieieee et 173
Projektbaum .................. 23, 26, 28, 29, 31, 38, 39, 41, 78, 80
Projektinformationen ..........cccccvvvevviiiiieiiieeeeeeeeeeeea 28
PrOJeKtNAMEN ... 49
U] =TT 8T [ o 40
RAUMFIACHEN ... ..o 62
RECNENIASTEN ... 121
rechte MaUSTASTE .....vvveeeieieiieeiee e 25, 26
Reflektionseigenschaften..........ccocvveiiiiiiiiiniiiie e 62
Reflektionsgrad ..........cevvvvveviviiiiiiiiieieeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 64
Reflexionsgrad ..........coooocviiiieiee i 37,121
Rendering eXPOrt .......ccovvvviveiiiiiiiceeeeeee e 112
RGB .ttt a e 98, 181
Rundumentblendung ... 169
3ol g F= 11 (=] ] o1 [0 11T o [ 63
SCRUIUNGEN ... 3
SeleKtIONSTIITEr ... 84
SONNENAZIMUL ... e 102
Sonnenlichteinfall............coo 107
SONNENSTANTES......eeeeieeiee et e e e 49
SPIACNE ... 43
R3] =10 F= T 0 | o o 1= SO 33
Standardstralen...... ..o 133
SEATWINKEL. ... 90
SEEUBTGIUPPEN .ttt 7,92
SEFABEIN ...t 133
StrallenanordNUNQ ..........ueeeeeeeeereeeeeeeeeeeeeeeeerrerrereree—————. 159
StralBenbelag........oovvee i 142
StralenleUChTeN .........coviii i 155

a DIAL GmbH, Ludenscheid Seite 202



DIALux Version 4

SYMMELFISCN .. 86
Tabellen ... 165
TagesSliCht......coeiieei 7,96
Tageslichtberechnung ..o, 96, 102
Tageslichtfaktoren.........ccooeeeeieieeececccccce e 96
TageslichtquOLIENTEN .........eeviiiiiiie e 105
Tageslichtverbauung .........ccoooeeeeiieieiei e, 182
TASK AFA ...t 41
technischen Daten der Leuchten ...........cccvveeeeieiiniiiiiienneenn, 80
Texturen
DateiformMate........ceeeiieeieiieee e 74
ArENEN ..o 74
IMPOITIEIEN ..eeeiiiiiee e 75
Texturen 18SCheN ..........uuviiiiiii e 74
TMLA e 32
UBEINANG ....vivivieiciectee et 158
UGR .t 126
<LO BZW. S>30 i 127
21 Tod T 01 (8 o T 128
UGR BeObaChter .......cooviiiiiiiieieee e 127
UGR BerechnungSraster ........ccccccvvvveviiiieeieeeeeieeeeeeeeeeee, 127
UGR Tabelle ... 126
VErDaUUNG ......eeeiiiie e 102, 106
VerkehrsluSS. .......oooi i 151
Wartungsfaktoren .........cooiiieiiiiiiiee e 52
Wartungsplan ..., 7
Wartungsplanmethode ... 52
WarTUNGSWEIT ... .. 52,57
WertegrafiK........oooeeeeii 106
WINKEIFANG ...eoiiiiiiii e 118
www.dial.de
UPGALES .ottt 3

a DIAL GmbH, Ludenscheid Seite 203



